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MOTTO 

 

”Bermimpilah semaumu dan kejarlah mimpi itu” 

“Jawaban sebuah keberhasilan adalah terus belajar dan tak kenal putus asa” 

“Keberhasilan akan diraih dengan cara belajar” 

“Sambut masa depan cemerlang dengan berilmu” 

“Hari ini berjuang, besok raih kemenangan” 

“Kegagalan adalah kesempatan untuk memulai kembali” 

“Pengalaman dan kegagalan akan membuat orang menjadi lebih bijak” 

“Sukses adalah berani bertindak dan punya prinsip” 

“Pengetahuan akan berarti jika diamalkan” 
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ABSTRAK 
 

 

Teknologi saat ini sudah merambah ke dalam kehidupan manusia, seperti adanya 

pengembangan aplikasi rumah pintar (smart home) yang dapat memberikan 

kenyamanan, keamanan dan efesien bagi pengguna. sebuah rumah pintar muncul 

karena komputer yang dimanfaatkan untuk memantau ataupun mengontrol aspek 

kehidupan sehari-hari. Sehingga saya tertarik untuk mengembangkan perancangan 

web smarthome berbasis arduino dengan konsep Internet of Thing pada 

smarthome, yang bertujuan untuk mengendalikan alat elektronik  pada smarthome 

seperti kipas, lampu, pintu, garasi, dan pagar dari jarak jauh menggunakan web 

dengan basis arduino yang di intergrasikan dengan aplikasi Bylnk sebagai 

switching mode. Dengan menggunakan konsep internet of thing tanpa 

menggunakan ip public melalui 4 tahapan  yang dilakukan seperti 1) pemilihan 

peralatan software dan hardware 2) perancangan sistem atau desain web 3) 

pembuatan program 4) tahap terakhir pengujian perancangan web terhadap alat 

kendali yang di buat. Alat pada smarthome dapat dikendalikan walaupun dengan 

menggunakan host yang berbeda yaitu host 212 dan 213. Jaringan internet 

mempengaruhi terhadap kecepatan respon alat yang akan dikendalikan. 

Penggunaan kontrol web yang dibuat bisa digunakan baik melalui smartphone 

ataupun komputer yang sudah di integrasikan dengan aplikasi Bylnk sebagai 

switch mode web. 

 

Kata kunci : Smarthome, Arduino, Internet of Thing, Alat Kendali, Web. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Alat listrik adalah segala peralatan yang pengoperasiannya membutuhkan 

energi listrik. Pemanfaatan energi listrik saat ini kurang efektif karena banyak 

peralatan elektronik rumah tangga yang menggunakan energi listrik serta 

pemakainnya sangat berlebihan. Pemakaian energi listrik yang berlebihan akan 

menyebabkan kelangkaan listrik.  Teknologi saat ini sudah merambah ke dalam 

kehidupan manusia, seperti adanya pengembangan aplikasi rumah pintar (smart 

home) yang dapat memberikan kenyamanan, keamanan dan efesien bagi 

pengguna. Pengendalian jarak jauh merupakan pengendalian yang sangat 

dibutuhkan mengingat efisiensi yang diperoleh dari pengendalian jarak jauh. 

Pengendalian akan dilakukan secara otomatis sesuai dengan pengendalian yang di 

lakukan oleh pengguna.  

Jadi, sebuah rumah pintar muncul karena komputer yang dimanfaatkan 

untuk memantau ataupun mengontrol aspek kehidupan sehari-hari. Rumah Pintar 

(Smart Home) itu sendiri merupakan ide dari pengguna rumah untuk dapat 

mengatur bagian rumahnya yang terintegrasi ke smartphone atau gadget lainnya. 

Dengan tujuan untuk meningkatkan kualitas hidup penggunanya dan dapat 

mengelola rumah dengan baik. Oleh karena itu, kami membuat aplikasi rumah 

pintar (smart home) pengendali peralatan elektronik rumah tangga berbasis web 

dengan alat mikrokontroller sebagai pengendalinya.  

Hal ini merupakan upaya untuk penghematan listrik serta memudahkan 

pengguna untuk mengendalikan peralatan elektronik rumah tangga sehingga 

penggunaannya lebih efektif (Masykur & Prasetiyowati, 2016). 

1.2 Tujuan Penelitian 

Tujuan Penelitian ini untuk mengendalikan alat-alat elekrotnik pada 

smarthome menggunakan web dengan basis arduino. 
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1.3 Batasan Masalah 

Bagaimana cara membuat aplikasi rumah pintar (smart home) pengendali 

peralatan elektronik rumah tangga dengan menggunakan web, yang memiliki 

kemampuan untuk mengendalikan peralatan elektronik rumah tangga dengan 

menggunakan alat mikrokontroller sebagai pengendalinya. 

1.4 Sistematika Penulisan 

Sistematika Penulisan pada penelitian ini : 

BAB 1 PENDAHULUAN  

 Bab ini merupakan pendahuluan yang berisi tentang latar belakang, tujuan 

Penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan.  

BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA 

 Bab ini berisi tinjauan pustaka yang membahas kajian tematis yang 

berkaitandengan topik bahasan penelitian. Tinjauan penelitian terkini sesuai 

dengan segmentasi kajian dan perkembangan terakhir kajian yang ada 

BAB 3 METODE PENELITIAN 

 Bab ini membahas mengenai, pemilihan alat yang digunakan untuk 

perancangan web, baik hardware dan software,  serta program yang akan dibuat. 

BAB 4 PEMBAHASAN 

Pada bab ini akan membahas tentang perancangan yang dibuat,meliputi, 

implemenstasi sistem dan hasil pengujian. 

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran dari penulis dari hasil rancangan 

web , penganalisaan yang didapat selama pembuatan alat untuk pengembangan 

lebih lanjut. 

DAFTAR PUSTAKA 

 

LAMPIRAN 
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