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ABSTRAK

Alat pengendali dari jarak jauh sekarang ini banyak dimanfaatkan untuk
kebutuhan mengaktifkan peralatan listrik rumah tangga maupun peralatan
elektronik lainnya, Kebanyakan alat pengendali tersebut dikendalikan dari
jarak jauh menggunakan smartphone android pada aplikasi program.
Tujuan penelitian ini untuk rancang bangun alat pengendali jarak jauh
peralatan listrik menggunakan arduino R3. Metode penelitian mengenai
rancang bangun alat pengendali peralatan listrik dari jarak jauh
menggunakan android, serta aplikasi memakai rangkaian arduino uno,
digambarkan dalam diagram fishbone. Pada rangkaian receiver ada
pengendali beban, bluetooth, relay, serta power supply, untuk pengendali
beban yang bekerja secara ON/OFF pada tegangan input 220VAC dengan
supply tegangan ke arduino sebesar 5VDC. Jarak jangkauan dalam
mengendalikan beban memerlukan waktu kerja selama 0,2 second yang
dikendalikan oleh smartphone sehingga dapat bekerja mengendalikan
beban dengan optimal pada jarak maksimal 20 meter tanpa penghalang,
dengan daya beban maksimal yang dikendalikan sebesar 1500 watt.
Pengaturan untuk mengendalikan beban dari smartphone bekerja pada
saluran 4 channel yang dapat mengendalikan bluetooth pada rangkaian
arduino R3 secara bergantian dimulai dari beban 1,2,3,4 kemudian hidup
dan mati serempak. dengan adanya alat pengendali jarak jauh peralatan
listrik yang dikendalikan pada beban dapat bekerja secara automatis
bergantian dan sangat dapat digunakan untuk peralatan listrik lainnya.

Kata Kunci : Smartphone, Bluetooth, Arduino R3, Relay, Beban



ABSTRACT

Remote control is now widely utilized for the need to activate household
electrical appliances and other electronic equipment, Most of these
controllers are remotely controlled using an Android smartphone on
program apps. The purpose of this research is to design the remote control
equipment for electrical appliances using Arduino R3. Research method
on the design of remote electrical appliance controllers using Android, as
well as applications using Arduino series, depicted in the Fishbone
diagram. On the receiver range there is a load controller, Bluetooth, relay,
and power supply, for the load controller working ON/OFF at the input
voltage 220VAC with supply voltage to the Arduino of 5VDC. The range
in controlling the load requires a 0.2-second work time that is controlled
by the smartphone so that it can work to control the load optimally at a
maximum distance of 20 meters without barrier, with maximum load
power Controlled by 1500 Watts. Settings to control the load of the
smartphone works on Channel 4 channel that can control Bluetooth on the
Arduino R3 circuit alternately starting from the load 1, 2, 3, 4 then live
and die unison. With the presence of remote control electrical equipment
that is controlled on the load can work automatically alternately and can be
used for other electrical appliances.

Keywords: Smartphone, Bluetooth, Arduino R3, Relay, load
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan pembangunan saat ini banyak sekali penggunaan
perangkat lunak dan perangkat keras untuk meringankan suatu pekerjaan
dalam jangkauan yang sangat jauh dari lokasi pusat central alat yang akan
difungsikan cara kerjanya, sehingga dapat kendalikan suatu kenyamanan
dan kemudahan khususnya bagi orang penyandang cacat serta mengalami
faktor usia lanjut tak lepas dari pengembangan teknologi elektronika yang
sangat maju dengan rangkaian berupa chip lengkap untuk dijadikan suatu
alat seperti pengendali peralatan jarak jauh yang digabungkan melalui dua
komponen aktif dan pasif yang terdiri transmitter berupa handphone
android dan receiver pengendali program yaitu perangkat pengatur proses
kerja beban Arduino R3 yang bersifat mikrokontroller bekerja secara
otomatis terprogram (Suyanto, 2013).

Arduino adalah pengendali mikro single-board yang bersifat open-
source, diturunkan dari wiring platform, dirancang untuk memudahkan
penggunaan elektronik dalam berbagai bidang, hardwarenya memiliki
prosesor Atmel AVR dan softwarenya memiliki bahasa pemograman
sendiri. Bahasa yang dipakai Arduino adalah bahasa C yang
disederhanakan dengan bantuan pustaka-pustaka (libraries) Arduino.
Arduino juga menyederhanakan proses bekerja dengan mikrokontroler
(zulfahmi erdinal, 2013).

Fungsi arduino yang dikontrol penuh oleh mikrokontroler
ATmega328, banyak hal yang bisa dilakukan itu semua tergantung
kreatifitas anda. Arduino dapat disambungkan dan mengontrol LED,
beberapa LED, bahkan banyak LED, Motor DC, Relay, Servo, modul dan
Sensor-sensor, serta banyak lagi komponen lainnya. Platform Arduino
sudah sangat popular sekarang ini, sehingga tidak akan kesulitan untuk

memperoleh informasi, tutorial dan berbagai eksperimen yang menarik



yang tersedia banyak di internet. Dengan Arduino, dunia hardware bisa
bekerja sama dengan dunia software. Anda bisa mengontrol software, dan
hardware. Semuanya bisa dilakukan dengan relative mudah, murah, dan
menyenangkan.

Hardware serta aplikasi arduino dirancang dengan Tampilan
sanggup berinteraksi dengan tombol LED, Internet, Handphone pintar
bahkan dengan Televisi anda, fleksibilitas ini dihasilkan dari kombinasi
aplikasi Arduino, serta keduanya yang mudah untuk dipelajari. Faktor
inilah yang menciptakan jumlah pemakai menjadi suatu komunitas besar
dengan beberapa kontribusinya yang sudah dihadirkan pada beberapa
proyek dengan berbasiskan Arduino. Oleh sebab itulah dengan uraian
penjelasan di atas penulis ingin mengajukan suatu proposal untuk
dijadikan bahan penyusunan skripsi ini yang berjudul “RANCANG
BANGUN PENGENDALI PERALATAN LISTRIK DARI JARAK
JAUH MENGGUNAKAN ARDUINO R3 DAN ANDROID”.

1.2 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini untuk rancang bangun alat pengendali jarak
jauh peralatan elektronik menggunakan Arduino R3.
1.3 Batasan Masalah

Metode dalam rancang bangun alat pengendali jarak jauh
menggunakan Arduino R3 dan smartphone android permasalahannya
dibatasi, yaitu:

1. Merakit alat pengendali menggunakan komponen arduino R3,
dengan beban 4 channel kendali yang dikendalikan dari system
android melalui rangkaian Bluetooth dan relay kontaktor.

2. Membuat program arduino R3 dan smartphone android dari bahasa
C, umtuk di impuls proses kerjanya.

3. Menganalisa system pengendalian rangkaian arduino R3 dan
smartphone pada jarak jangkauan dan meneliti kendali tombol
on/off hardware dan software serta output pada beban pengendali

jarak jauh tersebut.



1.4 Sistematika Penulisan
Uraian penyusunan skripsi ini terdiri dari bab yang isinya antara
lain:
Bab 1 Pendahuluan
Menjelaskan tentang Latar Belakang Masalah, Tujuan Penelitian,
Batasan Masalah, Sistematika Penulisan.
Bab 2 Tinjauan Pustaka
Menjelaskan tentang Arduino, Adaptor, Modul Bluetooth, Module
Relay, Android.
Bab 3 Metode Penelitian
Menjelaskan tentang Diagram Fish Bone, Prinsip Kerja Rangkaian,
Proses Perakitan, Alat dan Bahan Kerja.
Bab 4 Hasil Dan Pembahasan
Menjelaskan tentang Perancangan Program Arduino Uno, Proses
Program pada Smartphone Android, Pengujian dan Analisis.
Bab 5 Kesimpulan Dan Saran
Menjelaskan mengenai kesimpulan yang didapat dari bab | sampai
dengan bab IV dan memberikan saran sesuai dengan Pelaksanaan
Metode Penelitian, Pembuatan Alat Dan Proses Pengujian sehingga

didapat hasil pembuatan yang optimal.
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