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ABSTRAK

Perkembangan teknologi digital yang pesat ikut mendorong perkembangan
teknologi  komputer untuk memberikan kemudahan dan kenyamanan bagi
manusia, saat ini banyak perangkat perangkat listrik yang bekerja secara
terintegrasi dengan sistem computer atau smarthome. Salah satu penelitian yang
sedang berkembang sekarang ini adalah mengenai smarthome. Tujuan masalah
dari penulisan ini adalah mendesain control rumah pintar menggunakan Arduino
Uno. Dilakukan dengan enam tahapan yaitu 1. Penentuan hardware dan software
2. Perangkat hardware yang digunakan 3. Perangkat software yang digunakan 4.
Pemograman aplikasi 5. Instalasi atau desain 6 pengujian arus dan respon. Hasil
pengujian android respon paling cepat terjadi pada lampu 0,4 s dan paling lambat
terjadi pada motor dan Kipas 0,7 s sedangkan pada web server respon tercepat

terjadi pada lampu 0,6 s dan paling lambat terjadi pada motor dan kipas 0,9 s.

Kata Kunci : Smarthome, Arduino, Relay
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ABSTRACT

The rapid development of digital technology has contributed to the development
of computer technology to provide convenience and comfort for humans,
currently many electrical devices work in an integrated manner with a computer
system or smarthome. One research that is currently developing is about the
Smarthome. The purpose of the problem of this paper is to design smart home
control using Arduino Uno. Done with six stages, namely 1. Determination of
hardware and software 2. Hardware devices used 3. Software devices used 4.
Programming applications 5. Installation or design 6 testing flow and response.
Android test results show that the fastest response occurs at a lamp of 0.4 s and
the slowest occurs at a motor and fan of 0.7 s while at the web server the fastest
response occurs at a lamp of 0.6 s and the slowest occurs at a motor and fan of
0.9s.

Keyword : Smarthome, Arduino, Relay
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi yang sangat pesat memungkinkan adanya berbagai
usaha untuk memberikan kemudahan dan kenyamanan bagi manusia. Salah satu
usaha untuk memberikan kemudahan dan kenyamanan tersebut adalah melalui
pengembangan sistem otomasi pada rumah (Home Automation). Di era
perkembangan teknologi analog, pada umumnya perangkat perangkat listrik
dikendalikan secara manual oleh pengguna. Seseorang harus menghidupkan dan
mematikan sakelar secara langsung yang terhubung ke perangkat listrik tersebut.
Terkadang, ada beberapa perangkat listrik yang dijumpai masih hidup ketika
tidak digunakan, hal ini dapat disebabkan oleh kelalaian pengguna untuk
mematikan perangkat listrik tersebut. Jika jumlah perangkat listrik yang berada di
dalam suatu rumah cukup banyak, maka akan sangat tidak efektif dan tidak
nyaman untuk mematikan dan menghidupkan perangkat perangkat listrik tersebut
secara manual. Penggunaan energi listrik dari perangkat perangkat tersebut juga
akan tidak efisien (boros energi listrik).

Perkembangan teknologi digital yang pesat ikut mendorong perkembangan
teknologi  komputer. Sekarang ini, banyak perangkat perangkat listrik yang
bekerja secara terintegrasi dengan sistem komputer atau smartphone . Hal ini
tentunya akan sangat membantu pekerjaan manusia dalam mengoperasikan
perangkat listrik tersebut. Salah satu penelitian yang sedang berkembang sekarang
ini adalah mengenai Smart Home. Perangkat Smart Home adalah sebuah
perangkat yang memiliki sistem otomatisasi sangat canggih untuk mengendalikan
lampu dan kipas, perangkat multi media untuk memantau dan menghidupkan
sistem keamanan yang terhubung dengan pintu atau jendela dan beberapa fungsi
yang lainnya. Smart Home memiliki beberapa manfaat seperti memberikan
kenyamanan yang lebih baik. (Danny Kurnianto, 2016).

Perangkat smart home ini bernama Proccessor Arduino. Proccessor

Arduino MCU adalah sebuah rangkaian yang dikembangkan dari mikrokontroller



berbasis AT mega 328. Arduino memiliki 14 kaki digital input / output, dimana
6 kaki digital diantaranya dapat digunakan sebagai sinyal PWM (Pulse Width
Modulation). Sinyal PWM berfungsi untuk mengatur kecepatan perputaran motor.
Arduino MCU memiliki 6 kaki analog input, kristal osilator dengan kecepatan jam
16 MHz, sebuah koneksi USB, sebuah konektor listrik, sebuah kaki header dari
ICSP, dan sebuah tombol reset yang berfungsi untuk mengulang program.
Kelebihan Arduino diantaranya adalah tidak perlu perangkat chip programmer
karena didalamnya sudah ada bootloader yang akan menangani upload program
dari komputer, Arduino sudah memiliki sarana komunikasi USB, sehingga
pengguna laptop yang tidak memiliki port serial RS323 bisa menggunakannya.
Bahasa pemrograman relatif mudah karena menggunakan bahasa C dan software
Arduino dilengkapi dengan kumpulan library yang cukup lengkap, dan Arduino
memiliki modul siap pakai (shield) yang bisa ditancapkan pada board Arduino.
Misalnya shield GPS, Ethernet, SD Card, dll.(Ai Fitri Silvia, 2014)

Berdasarkan latar belakang di atas melihat perkembangan zaman semakin
canggih, penulis berencana untuk mengangkat judul skripsi tentang ‘“Desain
Wireless Sistem Smartphone Berbasis Arduino Microkontroller, dalam kasus ini
penulis berfokus pada kontrol pintu otomatis, lampu otomatis, kipas otomatis,
pagar otomatis dan garasi otomatis.

1.2 Tujuan Masalah

Adapun tujuan masalah dari penulisan ini adalah mendisain kontrol rumah
pintar menggunakan Arduino Uno dengan sistem android pada smartphone seperti
kontrol pintu otomatis, lampu otomatis, Kipas otomatis, pagar otomatis dan garasi
otomatis.

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, penulisan ini hanya dibatasi pada kontrol
pintu otomatis, lampu otomatis, Kkipas otomatis, pagar otomatis dan garasi

otomatis.



1.4 Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah penulisan maka sistematika yang digunakan dalam
penulisan tugas akhir ini dibagi dalam beberapa bab agar pembahasan yang
diberikan mudah dipahami dan sistematis.

BAB | PENDAHULUAN

Pada Bab | Pendahuluan berisi tentang latar belakang, tujuan masalah,

batasan masalah dan sistematika penulisan.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Pada Bab Il berisi tentang pengertian Araduino MCU, dan dasar teori yang

dibutuhkan.

BAB 11l METODE PENELITIAN

Pada Bab 111 berisi tentang Fishbone dan metode pelaksanaan.
BAB 1V HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Pada Bab IV ini menjelaskan tentang hasil penelitian dan pembahasan yang

diperoleh.

BAB V KESIMPULAN
Pada Bab V ini menuliskan tentang hasil yang didapat dalam analisis dan

saran
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