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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

MOTTO 

 Jangan pernah membuat orang tua kita kecewa oleh diri kita 

 Jika kau ingin memenangkan sesuatu, jika kau ingin sukses, dengarkan 

kata hatimu. Jika hatimu tak bisa menjawabnya, tutup matamu dan 

pikirkan Ayah dan Ibumu. Dan semua rintangan terlewati, semua 

masalah lenyap seketika. Kemenagan akan jadi milikmu, Hanya milikmu. 

 Jangan pernah takut untuk mencoba jika ingin mendapatkan sesuatu. 

 Jangan pernah  meninggalkan shalat sesungguhnya shalat mencegah dari 

perbuatan keji dan mungkar. 

 Kaya harta tapi miskin hati takkan menemukan kedamaian didunia 

ataupun akhirat. 

 Sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. 

 Hasil tidak pernah menghianati proses. 
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ABSTRAK 

 

Mikrokontroler hadir untuk memenuhi selera  para pengguna akan kebutuhan 

pemakaian alat-alat bantu yang lebih baik dan canggih atau bahkan dalam 

menciptakan sistem kendali jarak jauh. Rumah pintar merupakan desain rumah 

yang memakai teknologi sistem pintar atau smart system di dalamnya, terutama 

untuk menimalisasi penggunaan listrik. Dengan menggunakan smartphone, 

pemilik rumah dapat mengatur peralatan elektronik lainnya secara nyaman dan 

praktis. Penelitian ini untuk mengendalikan sistem smarthome menggunakan 

suatu aplikasi pada smartphone yang terhubung ESP 8266 ke arduino uno sebagai 

induk kendali smarthome. Dilakukan dengan 6 tahapan yaitu penentuan hardware 

dan software, hardware, software, pemograman, instalasi, pengujian. Hasil 

pengujian menunjukan bahwa respon pengoperasian paling cepat terjadi pada 

lampu yang dioperasikan dengan smartphone android pada waktu 0,4 detik, dan 

respon pengoperasian paling lambat terjadi pada motor servo yang dioperasikan 

dengan smartphone android pada waktu 0,7 detik. Jarak terjauh yang dapat diraih 

dalam pengoperasian sistem smarthome adalah 30 meter. 

 

Kata Kunci : mikrokontroler, smartphone, smarthome, ESP 8266, arduino uno 
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ABSTRACT 

 

Microcontroller is present to meet the tastes of users of the need for the use of 

tools that are better and more sophisticated or even in creating remote control 

systems. Smart home is a home design that uses smart system technology or smart 

systems in it, especially to minimize electricity usage. By using a smartphone, 

homeowners can manage other electronic equipment comfortably and practically. 

This research is to control the Smarthome system using an application on a 

smartphone connected to ESP 8266 to Arduino Uno as the main control of 

Smarthome. Done with 6 stages, namely the determination of hardware and 

software, hardware, software, programming, installation, testing. The test results 

show that the fastest operating response occurs on the lamp operated with an 

android smartphone at 0.4 seconds, and the slowest operating response occurs on 

a servo motor operated with an android smartphone at 0.7 seconds. The farthest 

distance that can be achieved in operating the Smarthome system is 30 meters. 

 

Keywodrs : microcontroller, smartphone, SmartHome, ESP 8266, Arduino Uno 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar belakang 

Pesatnya perkembangan teknologi semakin mempermudah kehidupan 

manusia. Sistem kendali mempunyai peran penting dalam dunia moderen saat ini. 

Seiring perkembangan kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi, sistem kontrol 

telah mendorong manusia untuk berusaha mengatasi segala permasalahan yang 

timbul disekitarnya dengan cara yang lebih baik mudah, efisen dan efektif. 

Adanya kontrol secara tidak langsung dapat menggantikan peran manusia dalam 

meringankan segala aktifitasnya.   

Mikrokontroler merupakan perkembangan dari sebuah teknologi 

mikroprosesor, mikrokontroler dengan kemampuanya yang dapat diprogram ulang 

atau eraseable and programmable diharapkan dapat memenuhi kebutuhan pasar 

dalam menghasilkan teknologi baru. Mikrokontroler hadir untuk memenuhi selera 

industri dan para konsumen akan kebutuhan pemakaian alat-alat bantu yang lebih 

baik dan canggih atau bahkan dalam menciptakan sistem kendali jarak jauh. 

Rumah pintar mulai dikembangkan sejak tahun 2015 lalu, keberadaan 

rumah pintar orang-orang ingin menikmati bagaimana nikmatnya memiliki rumah 

pintar tersebut. Di negara indonesia, teknologi rumah pintar sudah tidak asing 

lagi. Beberapa rumah di kota kota besar telah dilengkapi dengan teknologi rumah 

pintar. Rumah pintar merupakan desain rumah yang memakai teknologi sistem 

pintar atau smart sytem di dalamnya, terutama untuk menimalisasi penggunaan 

listrik. Dengan menggunakan smartphone, pemilik rumah dapat mengatur 

peralatan elektronik lainnya secara nyaman dan praktis. (Putro & Kambey, 2016) 

1.2 Tujuan Penelitian 

 Tujuan Penelitian ini untuk mengendalikan sistem smarthome 

menggunakan suatu aplikasi pada smartphone yang terhubung pada modul ESP 

8266 ke arduino uno sebagai induk kendali smarthome. 
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1.3 Batasan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang diatas, penulisan ini hanya dibatasi pada 

masalah pemograman sistem perangkat lunak pada smartphone untuk 

mengendalikan sistem smarthome. 

1.4 Sistematika Penulisan   

 Untuk mempermudah penyusunan penelitian maka digunakan sistem bab 

demi bab yang merupakan salah satu rangkaian dengan sistematika sebagai 

berikut : 

 BAB 1 PENDAHULUAN 

  Pada Bab 1 berisi tentang latar belakang, tujuan masalah, batasan 

 masalah dan sistematika penulisan. 

 BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

  Pada Bab 2 berisi teori-teori yang digunakan dalam penelitian, 

 mulai dari pengertian smartphone, perangkat software, perangkat 

 hardware dan peralatan bahan lainnya. 

 BAB 3 METODE PENELITIAN 

  Dalam bab 3 berisi fishbone, mulai dari tahapan pengujian, blok 

 diagram, peralatan dan bahan. 

 BAB 4 HASIL HARAPAN PENELITIAN 

  Pada Bab 4 berisi pengujian perangkat software dan hardware 

 mulai dari hasil pengujian dan analisis. 

 BAB 5 KESIMPULAN 

 Pada Bab 5 berisi kesimpulan dan saran dari pengujian yang telah diuji. 
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