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ABSTRAK 

Sely, Ika Mey. 2019. Pengaruh Kreativitas Siswa Terhadap Hasil Belajar Mata 
Pelajaran Produk Kreatif Kewirausahaan Kelas XI Di SMK Muhammadiyah 1 
Palembang. Skripsi, Program Studi Admnistrasi Pendidikan, Program Sarjana (S1), 
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palembang. 
Pembimbing (I) Drs. H. M. Zalili Aziz., M. Pd (II) Samsilayurni., S. Pd., M. Si. 
 
Kata Kunci : Kreativitas Siswa, Hasil Belajar 
 
Latar belakang dalam penelitian ini masih kurangnya kreativitas siswa terhadap hasil 
belajar mata pelajaran produk kreatif kewirausahaan kelas XI di SMK 
Muhammadiyah 1 Palembang. Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah apakah 
ada Pengaruh Kreativitas Siswa Terhadap Hasil Belajar Mata Pelajaran Produk 
Kreatif Kewirausahaan Kelas XI di SMK Muhammadiyah 1 Palembang. Tujuan 
penelitian ini yaitu untuk mengetahui Pengaruh Kreativitas Siswa Terhadap Hasil 
Belajar Mata Pelajaran Produk Kreatif Kewirausahaan Kelas XI di SMK 
Muhammadiyah 1 Palembang. Metode yang digunakan adalah pendekatan deskriptif 
kuantitatif dengan metode korelasi. Teknik penelitian ini menggunakan angket yang 
disebarkan kepada 57 sampel penelitian, observasi dan dokumentasi untuk 
memperoleh data nama-nama siswa kelas XI T.A 2018-2019. Analisis data yang 
digunakan adalah product moment dan uji signifikan (uji t). Berdasarkan analisis 
peneliti, hasil pengujian hipotesis menunjukkan bahwa variabel Kreativitas Siswa (X) 
berpengaruh Signifikan terhadap Hasil Belajar (Y), hal ini ditunjukkan  dengan nilai 
koefisien korelasi rhitung 0,364 dengan koefisien determinasi atau biasa disebut dengan 
KP (Korelasi Peason) yaitu 13,2% Berdasarkan (uji t) didapat thitung > ttabel (2,898 
>1,673 ) artinya kreativitas siswa dapat meningkatkan hasil belajar pada mata 
pelajaran produk kreatif kewirausahaan kelas XI di SMK Muhammadiyah 1 
Palembang. Sehingga dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh kreativitas siswa 
terhadap hasil belajar mata pelajaran produk kreatif kewirausahaan kelas XI di SMK 
Muhammadiyah 1 Palembang. Disarankan agar siswa lebih meningkatkan kreativitas 
yang baik dalam proses belajar guna meningkatkan hasil belajar siswa sehingga 
tujuan pendidikan dapat tercapai dengan baik. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan suatu proses sadar dan terencana setiap individu 

maupun kelompok untuk membentuk pribadi yang baik dan mengembangkan 

potensi yang ada dalam upaya mewujudkan cita-cita dan tujuan yang diharapkan 

Rusmaini (dalam Botty, dkk 2018:12). Penyelenggaraan suatu sistem pendidikan 

nasional juga tercantum dalam Undang-undang Sistem Pendidikan Nasional 

Nomor 20 Tahun 2013 dalam Bab 1 Pasal 1 bahwa pendidikan adalah usaha 

sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran 

agar siswa secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan 

spritural keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, 

serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan Negara. 

Dengan demikian dapat dipahami bahwa pendidikan adalah suatu usaha 

sadar yang dilakukan secara sistematis dalam mewujudkan Suasana belajar 

mengajar agar siswa dapat mengembangkan potensi dirinya. Dengan adanya 

pendidikan maka seseorang dapat memiliki kekuatan spritural keagamaan, 

pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, dan keterampilan yang 

bermanfaat bagi diri sendiri dan masyarakat. 

Kreativitas atau berpikir kreatif sebagai kemampuan untuk melihat 

bermacam-macam kemungkinan penyelesaian terhadap suatu masalah, 

merupakan bentuk pemikiran yang sampai saat ini masih kurang mendapat 

perhatian dalam dunia pendidikan. Guilford (dalam Munandar, 2009:31). 
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Menurut Semiawan (dalam Suryosubtoto, 2009:220) kreativitas adalah suatu 

kemampuan untuk membentuk gagasan baru dan penerapan dalam pemecahan 

masalah. Sedangkan menurut Slameto (2010:145) kreativitas berhubungan 

dengan penemuan sesuatu, mengenai hal yang menghasilkan sesuatu yang baru 

dengan menggunakan yang telah ada. 

Dari beberapa pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa kreativitas 

merupakan suatu kemampuan untuk membentuk gagasan baru dan penerapan 

yang menghasilkan sesuatu yang baru dengan menggunakan yang telah ada 

dalam pemecahan masalah. 

Pada dasarnya setiap siswa mempunyai potensi yang perlu dikembangkan 

dan direalisasikan dalam bentuk prestasi nyata, salah satunya adalah hasil belajar. 

Purwanto (2010:54) hasil belajar merupakan perubahan perilaku siswa yang 

terjadi setelah mengikuti proses belajar mengajar sesuai dengan tujuan 

pendidikan. Sedangkan menurut Winkel (dalam Purwanto, 2010:45) 

mengemukakan hasil belajar adalah perubahan yang mengakibatkan manusia 

berubah dalam sikap dan tingkah lakunya. 

Parwati (2018:25-26) bahwa hasil belajar dibagi menjadi tiga ranah yaitu 

kognitif, afektif dan psikomotorik. Jadi, dapat disimpulkan bahwa hasil belajar 

siswa adalah perubahan tingkah laku pada diri seseorang sebagai terjadinya 

peningkatan dan pengembangan yang dapat diamati dan di ukur bentuk 

pengetahuan, sikap, dan keterampilan hasil belajar. 

Dalam Kreativitas siswa Kemampuan untuk menciptakan gagasan-

gagasan yang baru perlu untuk diterapkan karena dengan adanya kreativitas 
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siswa dapat meningkatkan hasil belajar yang optimal. Salah satu mata pelajaran 

yang diterapkan di sekolah adalah mata pelajaran produk kreatif kewirausahaan. 

Mata pelajaran produk kreatif kewirausahaan sesungguhnya memiliki fungsi dan 

peran yang sangat penting dalam perkembangan siswa, dengan tujuan 

memberikan wawasan siswa secara langsung dalam pembelajaran yang berbasis 

kegiatan, khususnya dalam hal kreativitas siswa.  

Setelah peneliti melakukan observasi pendahuluan, kegiatan 

pembelajaran yang terjadi kelas XI di SMK Muhammadiyah 1 Palembang, 

ditemukan permasalahan yaitu sedikitnya siswa kelas XI yang Kreatif dalam 

mata pelajaran produk kreatif kewirausahaan dan rendahnya hasil belajar produk 

kreatif kewirausahaan. Rendahnnya kreativitas siswa kelas XI ini, disebabkan 

karena penggunaan metode pembelajaran yang kurang tepat dan kurang 

menariknya guru dalam menyampaikan materi, serta media pelajaran yang 

minim dalam suatu kelas.  

Dalam menyampaikan materi, guru terkadang mendikte materi dan 

contoh soal sedangkan siswa langsung mencatatnya. Siswa hanya mendengarkan, 

melihat dan mencatat saja. Siswa hanya diberi materi saja tanpa adanya suatu 

kegiatan yang berguna untuk mengembangkan ide siswa dan keterampilan siswa, 

sehingga siswa merasa bosan. Hal ini berakibat kurang berkembangnya 

kreativitas siswa karena tidak ada kesempatan kepada siswa untuk menyampikan 

ide-idenya dan berpengaruh juga terhadap hasil belajar siswa suatu kegiatan yang 

berguna untuk mengembangkan gagasan atau ide siswa dan keterampilan siswa.  
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Berdasarkan uraian diatas dan hasil observasi pendahuluan di SMK 

Muhammadiyah 1 Palembang, bahwa masih ada diantara siswa-siswi kelas XI 

yang kurang aktif dalam mata pelajaran produk kreatif kewirausahaan juga 

tercermin dalam hasil belajar siswa yang masih tergolong rendah. Apakah hal ini 

disebabkan kreativitas siswa dalam mata pelajaran produk kreatif kewirausahaan 

yang belum maksimal, berdasarkan hal diatas peneliti tertarik untuk meneliti 

dengan judul “Pengaruh Kreativitas Siswa Terhadap Hasil Belajar Mata 

Pelajaran Produk Kreatif Kewirausahaan Kelas XI Di SMK Muhammadiyah 1 

Palembang”. 

B. Rumusan Masalah 

Adapun masalah dalam penelitian ini adalah Adakah Pengaruh 

Kreativitas Siswa terhadap Hasil Belajar Mata Pelajaran Produk Kreatif 

Kewirausahaan Kelas XI di SMK Muhammadiyah 1 Palembang ? 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka peneliti bertujuan untuk 

mengetahui Pengaruh Kreativitas Siswa terhadap Hasil Belajar Mata Pelajaran 

Produk Kreatif Kewirausahaan Kelas XI di SMK Muhammadiyah 1 Palembang ? 

D. Hipotesis Penelitian 

Hipotesis merupakan suatu jawaban yang bersifat sementara terhadap 

permasalahan penelitian, sampai terbukti melalui data yang terkumpul (Arikunto 

2013:110) Yang menjadi hipotesis dalam penelitian ini adalah : 

1. Ha : Ada Pengaruh Kreativitas Siswa terhadap Hasil Belajar Mata Pelajaran 

Produk Kreatif Kewirausahaan Kelas XI di SMK Muhammadiyah 1 Palembang. 
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2. Ho : Tidak ada Pengaruh Kreativitas Siswa terhadap Hasil Belajar Mata 

Pelajaran Produk Kreatif Kewirausahaan Kelas XI di SMK Muhammadiyah 1 

Palembang. 

E. Kegunaan Penelitian 

Adapun kegunaan penelitisn ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagi Peneliti 

Dengan melakukan penelitian ini menambah wawasan, pengetahuan tentang 

kreativitas siswa terhadap hasil belajar mata pelajaran produk kreatif 

kewirausahaan serta untuk menambah bekal menjadi calon pendidik. 

2. Guru  

 Sebagai bahan evaluasi dalam hal mendidik dan membimbing agar dapat 

meningkatkan kreativitas siswa terhadap hasil belajar mata pelajaran produk 

kreatif kewirausahaan. 

3. Siswa 

Serta bagi siswa agar dapat mengembangkan kreativitas guna meningkatkan 

hasil belajar mata pelajaran produk kreatif kewirausahaan yang efektif dan 

efesien. 

4. Sekolah  

Peneltian ini diharapkan dapat memberikan masukan bagi sekolah untuk 

meningkatkan pengetahuan dan mengembangkan kreativitas siswa sehingga 

dapat meningkatkan hasil belajar mata pelajaran produk kreatif 

kewirausahaan. 
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F.  Ruang Lingkup dan Keterbatasan Penelitian 

  Ruang lingkup penelitian ini meliputi variabel-variabel yang akan diteliti, 

pembatasan masalah, populasi atau subjek penelitian dan lokasi penelitian. 

1. Variabel-variabel 

 a. X : Kreativitas Siswa 

 b. Y: Hasil Belajar 

2. Subjek yang diteliti adalah seluruh siswa kelas XI yang ada di SMK 

Muhammadiyah 1 Palembang. 

3. Tempat Penelitian yaitu di SMK Muhammadiyah 1 Palembang. 

G. Definisi Operasional  

1.  Kreativitas Siswa adalah Kemampuan seorang siswa untuk menciptakan baik 

itu berupa gagasan atau ide yang menghasilkan sesuatu yang baru dengan 

menggunakan yang telah ada dalam pemecahan masalah. 

2. Hasil belajar mata pelajaraan produk kreatif kewirausahaan adalah 

kemampuan-kemampuan yang dimiliki siswa dalam mata pelajaran produk 

kreatif kewirausahaan setelah menerima pengalaman belajarnya serta proses 

dalam diri individu yang berinteraksi dengan lingkungan untuk mendapatkan 

perubahan dalam perilakunya meliputi ranah kognitif, afektif, dan 

psikomotorik. 
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