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ABSTRAK

Pazila, Mia. 2019. Pengembangan Media Pembelajaran Komik Pada Mata Pelajaran Biologi
Tentang Sistem Pencernaan Manusia Kelas VIII Di SMP Negeri 4 Gelumbang. Skripsi.
Program Studi Pendidikan Biologi, Program Sarjana (S1) Fakultas Keguruan dan Ilimu
Pendidikan. Universitas Muhammadiyah Palembang. Pembimbing 1) Drs. Nizkon., M.Si dan
Pembimbing 2) Erni Angraini., S.Si., M.Si.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Komik, Sistem Pencernaan Manusia.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan produk media pembelajaran komik pada
materi sistem pencernaan manusia kelas VI111.2 agar peserta didik lebih aktif pada saat proses
pembelajaran dengan dikembangkan media pembelajaran komik tersebut. Sampel yang
diambil dalam penelitian ini adalah 17 peserta didik dengan jumlah keseluruhan populasi
102. Teknik pengambilan sampel pada penelitian ini adalah simple random sampling atau
teknik acak sederhana. Penelitian ini adalah penelitian pengembangan menggunakan metode
Tessmer yang terdiri dari 4 tahap self evaluation, expert review, one-to-one evaluation, small
group, field test namun, dalam penelitian pengembangan ini hanya sampai pada langkah
small group (uji kelompok kecil). Teknik pengumpulan data dalam penelitian pengembangan
ini dilakukan dengan observasi, wawancara dan angket. Instrumen uji kevalidan berupa
angket para validator dan angket respon peserta didik. Data yang diperoleh kemudian di
analisis dengan menggunakan analisis deskriptif. Hasil pengembangan media pembelajaran
komik pada materi sistem pencernaan manusia kelas VI11.2 memiliki nilai kelayakan dengan
kriteria sangat baik. Hal ini dibuktikan dengan hasil penelitian expert review diperoleh nilai
32 yang termasuk rentang X > 30. Sedangkan pada tahap one-to-one evaluation diperoleh
nilai rerata skor 26 yang termasuk X > 20 . Pada tahap small group respon peserta didik
dengan menggunakan 15 peserta didik menghasilkan rerata skor 36,53 yang masuk rentang
X > 30 . Pengembangan media pembelajaran komik untuk peserta didik kelas VIII pada
materi sistem pencernaan manusia dapat digunakan sebagai media pembelajaran di SMP
Negeri 4 Gelumbang.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kondisi yang ideal dalam pembelajaran seharusnya di kelas guru hanya menjadi
fasilitator. Tidak hanya guru yang aktif menjelaskan dengan metode ceramah dan diskusi saja
tetapi dengan memanfaatkan media pembelajaran yang bertujuan untuk membantu peserta
didik dalam mengembangkan kemampuan diri secara mandiri atau kelompok. Salah satu
media pembelajaran yang bisa dimanfaatkan adalah media pembelajaran komik. Hal ini
sesuai dengan pendapat Suardiantini (2014), bahwa pembelajaran menjadi ideal jika terjadi
interaksi siswa dengan pendidik dan sumber belajar berupa media pembelajaran pada suatu
lingkungan belajar.

Pentingnya peran media pembelajaran sering kali tidak dimaksimalkan karena
kreativitas guru dalam membuat media sangatlah kurang. Guru harus mampu menciptakan
pembelajaran yang menyenangkan sehingga memungkinkan peserta didik memiliki hasil
belajar yang lebih baik dibandingkan belajar tanpa menggunakan media. Dengan adanya
media pembelajaran yang menarik akan menumbuhkan keinginan peserta didik untuk
mengikuti proses pembelajaran, pihak sekolah juga hendaknya menyediakan media
pembelajaran sesuai dengan kebutuhan dan perkembangan zaman pada sekarang ini.

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen yang mempunyai peranan
penting dalam pembelajaran. Arsyad (2011), mengatakan bahwa media adalah bagian yang
tidak dapat di pisahkan dan proses belajar mengajar demi tercapainya tujuan pendidikan.
Keberadaan media pembelajaran sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran merupakan
suatu kenyataan yang tidak bisa dipungkiri. Guru sebagai penyampai pesan memiliki

kepentingan yang besar untuk memudahkan tugasnya dalam menyampaikan pesan-pesan atau



materi pembelajaran kepada peserta didik. Guru juga menyadari bahwa tanpa media, materi
pembelajaran akan sulit untuk dapat dicerna dan dipahami oleh peserta didik, apabila materi
pembelajaran yang harus disampaikan tergolong rumit dan kompleks. Untuk itu penggunaan
media mutlak harus dilakukan agar materi dapat sampai kepada peserta didik secara efektif
dan efisien (Muhson, 2010).

Fakta di lapangan menunjukkan bahwa saat ini proses pembelajaran yang hanya
berpusat kepada guru. Guru hanya menjelaskan di depan kelas terkadang ada beberapa guru
yang mengajar dengan menggunakan media power point tetapi masih saja guru yang menjadi
pusat pembelajaran tanpa mengajak siswa untuk aktif. Hasil observasi awal SMP Negeri 4
Gelumbang khususnya mata pelajaran Biologi pada materi sistem pencernaan manusia belum
pernah menggunakan media pembelajaran komik.

Pada observasi awal dapat diambil kesimpulan bahwa materi sistem pencernaan yang
dipelajari menggunakan media pembelajaran belum sesuai sehingga peserta didik mengalami
kesulitan dalam proses pembelajaran. Kebanyakan peserta didik kelas V111 sulit memahami
pembelajaran biologi karena  materi sistem pencernaan yang meliputi organ-organ
pencernaan tersebut tidak bisa dilihat secara langsung untuk memepalajarinya sehingga
membutuhkan media yang tepat. Keluasan informasi dalam materi sistem pencernaan tidak
diimbangi dengan alokasi waktu. Untuk mensiasati kerterbatasan waktu, dan mampu
menampilkan organ-organ sistem pencernaan beserta gangguannya, salah satunya adalah
dengan menggunakan sumber belajar berupa komik.

Menurut Johana & Widayanti (2007), komik adalah bahan bacaan yang ringan dan
mudah dipahami dan komik terdapat gambar-gambar dan percakapan yang singkat yang
membuat pembaca tertarik untuk membacanya. Media komik biologi adalah komik yang
mengandung atau memuat materi biologi dimana materi yang diungkapkan dikemas

sehingga menarik, yang membuat pembaca tidak bosan saat membacanya. Komik secara



umum diartikan sebagai bacaan bergambar atau cerita bergambar (dalam majalah, surat
kabar, atau berbentuk buku). Jadi komik merupakan suatu buku yang dimana di dalamnya
terdapat cerita yang saling berhubungan erat yang terdapat disetiap bagian-bagian
gambarnya.

Solusi yang diperlukan dalam menyelesaikan permasalahan yang ada di sekolah
tersebut perlu dikembangkan media pembelajaran yang semenarik mungkin agar peserta
didik lebih berminat dalam pelajaran biologi yang objeknya kebanyakan tidak bisa dilihat
secara langsung. Pengembangan media pembelajaran komik ini diharapkan akan lebih mudah
dalam memahami konsep materi yang disajikan atau disampaikan oleh guru. Selain itu, media
pembelajaran komik ini diharapkan mampu menjadi inspirasi bagi guru untuk membuat
media pembelajaran dan memberikan pembelajaran yang bermakna bagi peserta didik
sehingga materi dapat tersampaikan dengan baik.

Berdasarkan dari latar belakang permasalahan yang sudah dijelaskan di atas, maka peneliti
tertarik untuk mengangkat penelitian dengan judul: Pengembangan Media Pembelajaran
Komik Pada Mata Pelajaran Biologi Tentang Sistem Pencernaan Manusia Kelas VIII Di
SMP Negeri 4 Gelumbang.

B. Rumusan Masalah
1. Bagaimana karakteristik media komik materi sistem pencernaan manusia kelas V111 di
SMP Negeri 4 Gelumbang?
2. Bagaimana kelayakan produk media komik materi sistem pencernaan manusia kelas
VIII di SMP Negeri 4 Gelumbang?
C. Tujuan Penelitian
1. Untuk mengetahui karakteristik media komik materi sistem pencernaan manusia kelas

VIII di SMP Negeri 4 Gelumbang?



2. Untuk mengetahui kelayakan produk media komik pada materi sistem pencernaan
manusia kelas VIII di SMP Negeri 4 Gelumbang?
D. Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan memberi manfaat bagi:
1. Bagi Peneliti, Mengetahui kelayakan media pembelajaran komik
2. Bagi Sekolah, menerapkan penggunaan media pembelajaran komik yang
memudahkan siswa dalam memahami materi.
3. Bagi Guru, suasana akademik yang inovatif bagi peserta didik sebagai referensi
untuk mengajar.
4. Bagi Peserta Didik, memudahkan peserta didik dalam memahami pembelajaran
materi sistem pencernaan manusia.
E. Ruang Lingkup dan Batasan Penelitian
1. Ruang Lingkup
a. Materi yang digunakan dalam penelitian ini adalah sistem pencernaan
manusia.
b. Penelitian ini dilakukan di SMP Negeri 4 Gelumbang.
c. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan dalam hal ini peneliti
mengembangkan media pembelajaran yaitu berupa komik.
2. Batasan Penelitian
a. Komik biologi ini hanya membuat materi sistem pencernaan manusia.
b. komik biologi ini dikembangkan dalam bentuk media cetak berupa buku komik.
c. Dalam penelitian ini mengacu pada penelitian pengembangan model Tessmer
yang dilakukan sampai ke tahap small group (uji kelompok kecil). Karena sesuai
dengan rumusan masalah dan tujuan dari penelitian ini untuk mengetahui

kelayakan dan kepraktisan media komik.



F. Spesifik Produk Yang Diharapkan
1. Komik Biologi untuk SMP Negeri 4 Gelumbang kelas VIII pada materi tentang
sistem pencernaan manusia.
2. Komik Biologi disajikan dalam bentuk Comic Book dan mencantumkan gambar-
gambar yang menarik dan mudah dimengerti.
3. Komik Biologi membuat gambar yang mewakili beberapa indikator pada materi

sistem pencernaan manusia.
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