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ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi mendorong perguruan tinggi untuk
menerapkan sistem yang lebih efektif dan efisien dalam mendukung kegiatan
akademik, salah satunya dalam proses pencatatan kehadiran mahasiswa dan dosen.
Permasalahan yang sering dihadapi pada sistem absensi konvensional adalah
kurangnya keakuratan data, potensi manipulasi kehadiran, serta belum
terintegrasinya sistem absensi dengan basis data secara real-time. Oleh karena itu,
diperlukan suatu sistem absensi yang mampu meningkatkan keandalan dan efisiensi
pencatatan kehadiran. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun
alat absensi mahasiswa dan dosen berbasis fingerprint dan Internet of Things (IoT)
pada Program Studi Teknologi Informasi Universitas Muhammadiyah Palembang.
Metodologi penelitian yang digunakan adalah metode rancang bangun (research
and development). Tahapan penelitian meliputi studi literatur, observasi, analisis
kebutuhan sistem, perancangan perangkat keras dan perangkat lunak, serta
pengujian sistem.Sistem absensi dirancang menggunakan sensor fingerprint
sebagai media autentikasi kehadiran, mikrokontroler ESP32 sebagai pengolah dan
pengirim data melalui jaringan internet, serta basis data sebagai media
penyimpanan data absensi. Data kehadiran yang telah direkam akan dikirim dan
disimpan secara real-time sehingga dapat diakses dengan mudah oleh pihak terkait.
Pengujian sistem dilakukan untuk memastikan fungsi pembacaan sidik jari,
pengiriman data, serta keakuratan pencatatan kehadiran.

Kata Kunci: Absensi; Internet of Things (IoT); Fingerprint; ESP32; Sistem
Informasi Akademi
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ABSTRACT

The development of information technology encourages universities to
implement more effective and efficient systems in supporting academic activities,
one of which is in the process of recording student and lecturer attendance.
Problems often encountered in conventional attendance systems are the lack of data
accuracy, the potential for attendance manipulation, and the lack of integration of
the attendance system with a real-time database. Therefore, an attendance system
is needed that can improve the reliability and efficiency of attendance recording.
This study aims to design and build a fingerprint and Internet of Things (loT)-based
student and lecturer attendance tool in the Information Technology Study Program
of the University of Muhammadiyah Palembang. The research methodology used
is the design and development method. The research stages include literature
studies, observation, system requirements analysis, hardware and software design,
and system testing. The attendance system is designed using a fingerprint sensor as
an attendance authentication medium, an ESP32 microcontroller as a data
processor and sender via an internet network, and a database as a storage medium
for attendance data. Recorded attendance data will be sent and stored in real-time
so that it can be easily accessed by related parties. System testing was conducted
to ensure fingerprint reading functionality, data transmission, and attendance
recording accuracy.

Keywords: Attendance; Internet of Things (loT); Fingerprint; ESP32; Academy
Information System
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Salah satu aspek terpenting dalam pengelolaan sumber daya manusia suatu
institusi adalah pemantauan kehadiran. Selain menjadi dasar penentuan tunjangan
berbasis kinerja serta tolok ukur tingkat kedisiplinan mahasiswa dan dosen di
lingkungan program studi, data kehadiran yang akurat dan objektif juga
mencerminkan kualitas, produktivitas, dan kinerja. Pencatatan dan pelaporan
kehadiran merupakan prosedur berulang yang terkait dengan periode waktu
tertentu, seperti jam kedatangan dan kepulangan.[1]

Saat ini, sebagian besar mahasiswa dan pengajar menggunakan sistem
absensi berbasis sidik jari. Sensor sidik jari merupakan salah satu jenis teknologi
yang mampu mengidentifikasi orang secara cepat dan akurat.[2].

Tujuan penerapan sistem absensi berbasis sidik jari adalah untuk mencatat
kehadiran dosen dan mahasiswa secara akurat, otomatis, dan real-time. Tingkat
pencapaian tujuan yang telah ditetapkan dapat digunakan untuk menilai efektivitas
metodologi suatu program studi. Kedisiplinan pengajar dan mahasiswa merupakan
tolok ukur penting dalam mengevaluasi keberhasilan institusi publik di lingkungan
birokrasi, namun efektivitas sistem tersebut tidak selalu sejalan dengan hasil yang
diharapkan, terutama jika tidak didukung oleh pengawasan yang memadai. [3].

Sidik jari manusia itu khas; tidak ada dua orang yang memiliki sidik jari
yang sama, bahkan pada kembar identik sekalipun. Selain itu, kesepuluh jari
seseorang masing-masing memiliki karakteristik yang unik. Saat ini, instansi

pemerintah, perusahaan komersial, dan institusi pendidikan dapat memperoleh



manfaat besar dari sistem absensi berbasis sidik jari. Hal ini sangat relevan
mengingat kelemahan metode absensi non-komputerisasi, yang sering kali
mengandalkan prosedur manual yang rentan terhadap perilaku yang tidak
diinginkan.[4].

Meskipun prosedur yang ada saat ini masih mengandalkan metode
pencatatan kehadiran secara manual—yang memperlambat pengumpulan data serta
pembuatan laporan dan sering kali menyebabkan kesalahan input data—pencatatan
kehadiran dosen dan mahasiswa menjamin keterlibatan mereka dalam berbagai
kegiatan kampus. Data mengenai kehadiran dosen dan mahasiswa akan
dikumpulkan secara berkala dan disampaikan kepada dekan[5].

Tujuan proyek ini adalah menciptakan sistem absensi berbasis Infernet of
Things (IoT) bagi pengajar dan mahasiswa yang dapat digunakan oleh civitas
akademika Universitas Muhammadiyah. Sistem ini akan mempermudah pencatatan
data kehadiran aktual dengan memungkinkan informasi terekam dan tersimpan
secara otomatis[6].

Berdasarkan hal tersebut, tujuan pembuatan sistem absensi sidik jari
berbasis Internet of Things untuk Program Studi Teknologi Informasi Universitas
Muhammadiyah Palembang adalah untuk memudahkan administrator program

studi dalam memantau kehadiran mahasiswa maupun pengajar.

1.2 Identifikasi Permasalahan

Berdasarkan konteks yang telah diuraikan sebelumnya, hal-hal berikut dapat

dipandang sebagai landasan bagi penelitian ini:



. Bagaimana merancang dan membangun sistem absensi mahasiswa dan

dosen yang lebih efisien dibandingkan metode manual.

Absensi manual memakan waktu lama, terutama pada kelas besar
terpasaksa Dosen harus memeriksa daftar hadir satu per satu..

Sistem absensi konvensional tidak menjamin bahwa yang hadir benar-

benar mahasiswa/dosen bersangkutan.

1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas rumusan masalah dari penelitian ini

adalah bagaimana membuat alat rancang Rancang Bangun Alat Absensi Mahasiswa

Dan Dosen Prodi Teknologi Informasi Universitas Muhammadiyah Palembang

Menggunakan Fingerprint Berbasis iot

1.4 Batasan Masalah

1.

Merancang alat absensi mahasiswa dan dosen menggunakan sensor
fingerprint sebagai media identifikasi pengguna.

Mengimplementasikan ~ ESP32  sebagai  mikrokontroler  untuk
mengendalikan sensor fingerprint dan mengirimkan data absensi melalui
jaringan internet.

Membangun sistem pencatatan absensi secara otomatis berdasarkan hasil
identifikasi sidik jari mahasiswa dan dosen.

Menyimpan data absensi ke dalam database sehingga data kehadiran dapat

tersimpan secara terstruktur dan dapat diakses kembali.



1.5 Tujuan Penelitian

1.

Merancang alat absensi mahasiswa dan dosen menggunakan sensor
fingerprint sebagai media identifikasi pengguna.

Mengimplementasikan ~~ ESP32  sebagai = mikrokontroler  untuk
mengendalikan sensor fingerprint dan melakukan komunikasi data melalui

jaringan internet.

. Membangun sistem yang mampu melakukan pencatatan kehadiran

mahasiswa dan dosen secara otomatis berdasarkan hasil identifikasi sidik
jari.
Mengembangkan sistem pengiriman data absensi dari perangkat ke server

melalui jaringan Wi-Fi sehingga data dapat tersimpan secara terpusat.

1.6 Manfaat penelitian

Penulisan ini diharapkan memberikan manfaat sebagai berikut

1.6.1 Manfaat Teoritis

1.

Menambah wawasan dan pengembangan ilmu pengetahuan, khususnya di
bidang sistem informasi dan teknologi digital.
Menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya yang berkaitan dengan sistem

absensi berbasis teknologi

1.6.2 Manfaat Praktis

a. Bagi Universitas

1.

2.

Meningkatkan efisiensi dalam pengelolaan data kehadiran dosen dan
mahasiswa.

Meminimalisir kesalahan pencatatan absensi secara manual.



3. Mendukung transformasi digital dalam sistem administrasi akademik,
b. Bagi Dosen
1. Mempermudah proses pencatatan dan pelaporan kehadiran mengajar.
2. Menghemat waktu dalam proses absensi di kelas.

3. Meningkatkan kedisiplinan dan profesionalisme

c. Bagi Mahasiswa
1. Proses absensi menjadi lebih cepat, praktis, dan transparan.
2. Mengurangi potensi kecurangan (misalnya titip absen).

3. Memudahkan mahasiswa memantau riwayat kehadiran..

1.7 Sistematika Penulis

Untuk mempermudah mengetahui dan mengikuti pembahasan serta format
penulisan skripsi ini dapat dilihat melalui sistematika penulisan yang meliputi :
BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini menguraikan tentang latar belakang, identifikasi masalah, rumusan
masalah, pendekatan pemecahan masalah, state of the art dan kebaruan, manfaat
penelitian serta sistematika penulisan dalam penyusunan laporan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini berisikan tentang menjelaskan tinjauan pustaka.
BAB III METODE PENELITIAN

Pada bab ini membahas tentang jadwal penelitian, tempat penelitian, kerangka
penelitian, metode penelitian.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisikan hasil dan pembahasan menjelaskan tentang hasil yang telah
diperoleh.

BAB V PENUTUP



Pada bab ini berisikan kesimpulan dan saran dari penelitian tentang pengembangan

alat penyiraman cabai pada sistem irigasi berbasis loT.
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