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PENGEMBANGAN E-MODUL BERBASIS BOOK CREATOR DENGAN 
PENDEKATAN CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING (CTL) PADA MATERI 

PRISMA DI KELAS VIII SMP 

 

Abstrak 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan e-modul berbasis Book Creator 

dengan pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) pada materi prisma 

untuk peserta didik kelas VIII SMP, mengetahui tingkat kelayakannya, serta 

mengetahui efek potensialnya terhadap hasil belajar peserta didik. Penelitian ini 

merupakan penelitian pengembangan (Research and Development) yang 

menggunakan model ADDIE, meliputi tahap Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian adalah peserta didik kelas VIII 

SMP Muhammadiyah 1 Palembang, dengan uji coba kelompok kecil melibatkan 6 

peserta didik dan uji coba lapangan melibatkan 24 peserta didik. Pengumpulan 

data dilakukan melalui angket validasi, angket respon guru dan peserta didik, 

serta tes hasil belajar. Hasil penelitian menunjukkan bahwa e-modul dinyatakan 

valid berdasarkan penilaian ahli materi sebesar 80,26% (kategori valid), ahli 

bahasa sebesar 83,33% (sangat valid), dan ahli media sebesar 85,71% (sangat 

valid). Tingkat kepraktisan e-modul dibuktikan melalui respon guru sebesar 

97,5% (sangat layak), respon peserta didik pada uji coba kelompok kecil sebesar 

80,6% (sangat menarik), dan pada uji coba lapangan sebesar 82,85% (sangat 

menarik). Adapun efek potensial e-modul terhadap hasil belajar menunjukkan 

rata-rata skor sebesar 92,1% dengan kategori sangat baik, dengan 16 dari 24 

peserta didik memperoleh skor pada rentang 85–100. Dengan demikian,             

e-modul berbasis Book Creator dengan pendekatan CTL pada materi prisma 

dinyatakan valid, praktis, dan memiliki efek potensial yang baik terhadap hasil 

belajar matematika peserta didik. 

Kata Kunci: e-modul, Book Creator, Contextual Teaching and Learning, prisma, 

ADDIE 
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DEVELOPMENT OF A BOOK CREATOR-BASED E-MODULE WITH A 

CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING (CTL) APPROACH ON PRISM 

MATERIAL FOR GRADE VIII JUNIOR HIGH SCHOOL 

 

Abstract  

 

This study aims to develop an e-module based on Book Creator with a Contextual 

Teaching and Learning (CTL) approach on prism material for eighth-grade junior 

high school students, to determine its feasibility level, and to examine its potential 

effect on students' learning outcomes. This is a research and development study 

employing the ADDIE model, consisting of the Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation stages. The research subjects were eighth-grade 

students of SMP Muhammadiyah 1 Palembang, with a small-group trial involving 6 

students and a field test involving 24 students. Data were collected through 

validation questionnaires, teacher and student response questionnaires, and a 

learning outcome test. The results showed that the e-module was declared valid, 

with scores of 80.26% from the material expert (valid category), 83.33% from the 

language expert (very valid), and 85.71% from the media expert (very valid). The 

practicality of the e-module was demonstrated by a teacher response score of 

97.5% (very feasible), a small-group student response score of 80.6% (very 

interesting), and a field-test student response score of 82.85% (very interesting). 

The potential effect of the e-module on learning outcomes showed an average 

score of 92.1%, categorized as very good, with 16 of the 24 students achieving 

scores between 85–100. Thus, the Book Creator-based e-module with a CTL 

approach on prism material is declared valid, practical, and has a positive 

potential effect on students' mathematics learning outcomes. 

Keywords: e-module, Book Creator, Contextual Teaching and Learning, prism, 

ADDIE 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

     Pendidikan merupakan suatu proses yang dilakukan secara sadar dan 

terencana untuk menciptakan suasana serta kegiatan pembelajaran yang 

memungkinkan peserta didik berperan aktif dalam mengembangkan potensi 

dirinya. Melalui pendidikan, peserta didik diharapkan mampu memiliki 

nilai-nilai spiritual keagamaan, kemampuan mengendalikan diri, 

kepribadian yang baik, kecerdasan, akhlak mulia, serta berbagai 

keterampilan yang dibutuhkan dalam kehidupan pribadi maupun 

bermasyarakat, berbangsa, dan bernegara (UUSPN Pasal 1 Ayat 1). 

Pendidikan memiliki peranan yang sangat penting dalam kehidupan 

manusia karena setiap individu memiliki hak untuk memperoleh pendidikan 

dan mengembangkan potensi dirinya secara berkelanjutan (Suryani, 2024). 

Dalam bidang pendidikan, pemanfaatan teknologi menjadi salah satu 

aspek penting yang berkembang seiring dengan hadirnya Revolusi Industri 

4.0, yang kemudian dikenal sebagai Pendidikan 4.0 (Education 4.0). 

Perkembangan tersebut turut memengaruhi pelaksanaan pendidikan di 

Indonesia yang pada saat itu berpedoman pada Kurikulum 2013 

(Ramadhani & Fitri, 2020). Penggunaan teknologi digital dapat mendukung 

peningkatan kualitas pembelajaran melalui penyajian pengalaman belajar 

yang lebih interaktif, menarik, dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik. 

Misalnya, pemanfaatan platform pembelajaran berbasis video serta berbagai 

aplikasi edukatif dapat meningkatkan keaktifan dan keterlibatan peserta 

didik selama proses pembelajaran, sekaligus membantu guru dan peserta 

didik dalam mengembangkan pengetahuan serta keterampilan tambahan 

(Fandir et al., 2024). Dengan demikian, kemajuan Ilmu Pengetahuan dan 
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Teknologi (IPTEK) dalam dunia pendidikan turut mendorong terciptanya 

inovasi dalam pengembangan sumber belajar dan media pembelajaran. 

    Berdasarkan Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem 

Pendidikan Nasional, pendidikan dipahami sebagai suatu usaha yang dilakukan 

secara sadar dan terencana untuk menciptakan suasana serta proses 

pembelajaran yang memungkinkan peserta didik mengembangkan potensi 

dirinya secara aktif. Melalui pendidikan, peserta didik diharapkan dapat 

memiliki kemampuan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, 

kecerdasan, akhlak mulia, serta berbagai keterampilan yang diperlukan dalam 

kehidupan pribadi, bermasyarakat, berbangsa, dan bernegara. 

Matematika merupakan salah satu cabang ilmu yang tersusun secara 

sistematis dan mempelajari berbagai pola, hubungan, cara berpikir, serta bahasa 

yang didasarkan pada penalaran logis dan bersifat deduktif. Dalam 

perkembangannya, matematika menjadi salah satu ilmu dasar yang memiliki 

peranan penting dalam mempelajari berbagai bidang ilmu lainnya, karena 

banyak disiplin ilmu memanfaatkan konsep-konsep matematika dalam mengkaji 

objek dan permasalahannya. Oleh sebab itu, kemampuan dalam memahami dan 

menguasai matematika menjadi hal yang penting. Selain itu, matematika 

memiliki objek kajian berupa konsep-konsep yang bersifat abstrak, yang 

kemudian direpresentasikan melalui angka, simbol, dan bentuk matematis 

untuk menyampaikan suatu gagasan berdasarkan fakta serta prinsip-prinsip 

logika dalam konteks tertentu (Fahrurrozi & Hamdi, 2017). 

Salah satu tujuan penting pembelajaran matematika di sekolah adalah 

memberikan bekal pengetahuan dan kemampuan kepada peserta didik agar 

dapat menghadapi berbagai persoalan dalam kehidupan, baik yang berkaitan 

dengan pendidikan, pekerjaan, kehidupan pribadi, lingkungan sosial, maupun 

perannya sebagai warga negara. Akan tetapi, pada kenyataannya, matematika 

masih dianggap sebagai mata pelajaran yang sulit oleh sebagian peserta didik. 

Persepsi tersebut membuat matematika sering dipandang sebagai pelajaran 
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yang menakutkan dan kurang menyenangkan. Kondisi ini dapat menimbulkan 

rasa cemas, bingung, bahkan tekanan pada sebagian peserta didik ketika harus 

menyelesaikan soal-soal matematika. Akibatnya, proses pembelajaran menjadi 

kurang optimal dan pencapaian hasil belajar matematika peserta didik 

cenderung masih rendah. 

Pembelajaran matematika pada jenjang SMP/MTs memiliki kontribusi 

yang besar dalam melatih peserta didik agar mampu mengembangkan pola pikir 

logis, analitis, kritis, dan kreatif. Meskipun demikian, matematika masih sering 

dianggap sebagai mata pelajaran yang sulit serta kurang menarik oleh sebagian 

peserta didik. Salah satu materi yang cukup kompleks untuk dipelajari adalah 

bangun ruang sisi datar, yaitu prisma. Dalam mempelajari materi tersebut, 

peserta didik perlu memahami perhitungan luas permukaan dan volume 

sekaligus mengenali keterkaitan antar unsur pada prisma. Selain itu, 

karakteristik materi yang bersifat abstrak dapat menjadi kendala bagi peserta 

didik dalam memvisualisasikan bentuk, sifat, dan konsep prisma dalam situasi 

yang konkret. 

Pada era digital saat ini, pengembangan media pembelajaran yang inovatif 

menjadi kebutuhan penting untuk menciptakan kegiatan belajar yang lebih 

menarik, interaktif, dan sesuai dengan karakteristik peserta didik masa kini. 

Salah satu media yang dapat digunakan adalah e-modul berbasis Book Creator. 

Platform Book Creator memungkinkan materi pembelajaran disajikan secara 

digital dalam bentuk buku interaktif yang dapat dilengkapi dengan berbagai 

elemen, seperti gambar, animasi, dan fitur navigasi yang mudah digunakan oleh 

peserta didik. Penggunaan media tersebut berpotensi meningkatkan 

ketertarikan, motivasi, serta keaktifan peserta didik dalam mengikuti 

pembelajaran dibandingkan dengan penggunaan modul cetak secara 

konvensional. 

Agar proses pembelajaran dapat berlangsung secara lebih bermakna, 

penggunaan media pembelajaran perlu disertai dengan pendekatan yang sesuai. 
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Salah satu pendekatan yang dapat diterapkan adalah Contextual Teaching and 

Learning (CTL). Pendekatan ini mengarahkan peserta didik untuk terlibat secara 

aktif dalam menyelesaikan berbagai tugas dan permasalahan yang berkaitan 

dengan materi pembelajaran serta dihubungkan dengan kondisi atau situasi 

yang ada di lingkungan sekitar. Melalui penerapan CTL, peserta didik 

memperoleh kesempatan untuk melakukan kegiatan seperti mengamati, 

melakukan survei, dan menganalisis suatu permasalahan secara berkelompok 

sehingga pembelajaran menjadi lebih kontekstual dan bermakna. 

Dengan kombinasi e-modul berbasis Book Creator dan pendekatan CTL , 

diharapkan pembelajaran prisma menjadi lebih mudah dipahami, 

menyenangkan, serta relevan dengan kehidupan siswa.  

Berdasarkan penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Nuraini et al. (2024) 

dengan judul “Pengembangan E-Modul Berbantuan Aplikasi Book Creator 

Berbasis Problem Based Learning Materi Bentuk Aljabar”, diperoleh hasil bahwa 

e-modul yang dikembangkan memenuhi kriteria sangat valid dengan persentase 

penilaian validator sebesar 88,26%. Selain itu, e-modul tersebut memperoleh 

persentase kepraktisan sebesar 82,50% yang termasuk dalam kategori sangat 

praktis. Hasil uji efek potensial juga menunjukkan kategori tinggi, yang 

ditunjukkan melalui hasil tes evaluasi peserta didik dengan persentase sebesar 

81,6%. Selanjutnya, penelitian yang dilakukan oleh Valentino, Gembira J. (2024) 

dengan judul “Pengembangan E-Modul Matematika Berbasis Pendekatan 

Contekstual dengan Menggunakan Book Creator untuk Meningkatkan Minat 

Belajar dan Hasil Belajar Siswa” menunjukkan bahwa penggunaan e-modul 

matematika berbantuan Book Creator mampu meningkatkan minat belajar 

peserta didik. Hal tersebut terlihat dari rata-rata persentase minat belajar yang 

mencapai 85%. 

Penelitian lainnya dilakukan oleh Anggraeni dan Sari (2024) dengan judul 

“Pengembangan E-Modul Berbasis RME Materi Bangun Ruang Menggunakan 

Aplikasi Book Creator untuk Siswa Kelas V Sekolah Dasar”. Hasil penelitian 
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menunjukkan bahwa e-modul berbasis Realistic Mathematics Education (RME) 

pada materi bangun ruang yang dikembangkan menggunakan aplikasi Book 

Creator dinyatakan valid dan praktis. Media tersebut juga dapat mendukung 

peserta didik dalam mengembangkan kemampuan penalaran selama proses 

pembelajaran. 

Berdasarkan uraian tersebut, penelitian dengan judul “PENGEMBANGAN   

E-MODUL BERBASIS BOOK CREATOR DENGAN PENDEKATAN CONTEXTUAL 

TEACHING AND LEARNING PADA MATERI PRISMA DI KELAS VII SMP” perlu 

untuk dilakukan. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi 

mengenai penggunaan media pembelajaran digital yang dipadukan dengan 

pendekatan kontekstual dalam mendukung proses pembelajaran matematika. 

Selain itu, hasil penelitian diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam 

meningkatkan hasil belajar peserta didik, khususnya pada materi bangun ruang 

sisi datar. 

E-modul yang dikembangkan juga diharapkan dapat memberikan manfaat 

bagi guru sebagai salah satu alternatif referensi dalam menciptakan dan 

mengembangkan bahan ajar yang inovatif. Dengan adanya e-modul tersebut, 

pembelajaran matematika diharapkan menjadi lebih menarik dan 

menyenangkan. Bagi peserta didik, e-modul ini diharapkan dapat membantu 

mempermudah proses memahami konsep dan materi prisma melalui penyajian 

yang lebih interaktif serta dikaitkan dengan situasi dalam kehidupan sehari-hari. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas maka rumusan masalahnya adalah : 

1. Bagaimanakah tahapan pengembangan e-modul berbantuan Book Creator 

yang menerapkan pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) pada 

materi prisma untuk peserta didik kelas VIII SMP? 
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2. Bagaimanakah tingkat kelayakan e-modul berbasis Book Creator dengan 

pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) yang dikembangkan 

untuk digunakan dalam pembelajaran materi prisma di kelas VIII SMP? 

3. Bagaimanakah efek potensial penggunaan e-modul berbasis Book Creator 

dengan pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) dalam 

mendukung pembelajaran materi prisma pada peserta didik kelas VIII SMP? 

C. Tujuan Pengembangan 

Adapun tujuan dari pengembangan ini adalah : 

1. Merancang dan mengembangkan e-modul berbasis Book Creator dengan 

menerapkan pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) pada 

materi prisma untuk peserta didik kelas VIII SMP. 

2. Mengetahui tingkat kelayakan e-modul berbasis Book Creator yang 

dikembangkan dengan pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) 

pada materi prisma untuk kelas VIII SMP. 

3. Mengetahui efek potensial penggunaan e-modul berbasis Book Creator 

dengan pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) dalam 

pembelajaran materi prisma pada peserta didik kelas VIII SMP. 

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Spesifikasi produk yang dibahas dalam penelitian pengembangan ini   

spesifikasinya adalah sebagai berikut:  

a. Produk e-modul dikembangkan menggunakan Book Creator.  

b. Produk e-modul berbasis Book Creator dapat diakses secara online.  

c. E-modul yang dikembangkan membahas mengenai materi prisma.  

E. Manfaat Pengembangan 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi berbagai pihak 

yang terlibat dalam proses pembelajaran, yaitu sebagai berikut: 
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1. Bagi Peserta Didik 

a. Memudahkan peserta didik dalam mengakses dan mempelajari materi 

prisma. 

b. Menyediakan alternatif bahan ajar yang dapat digunakan dalam 

pembelajaran materi prisma. 

c. Meningkatkan minat dan motivasi peserta didik dalam mengikuti proses 

pembelajaran matematika. 

2. Bagi Guru 

a.   Menambah wawasan dan pemahaman guru mengenai pemanfaatan e-modul 

sebagai bahan ajar dalam pembelajaran matematika. 

b. Membantu guru dalam melaksanakan dan mengelola pembelajaran 

matematika dengan memanfaatkan media pembelajaran digital. 

3. Bagi Sekolah 

Memberikan masukan dan bahan pertimbangan bagi sekolah dalam 

meningkatkan kualitas pembelajaran melalui pemanfaatan e-modul. Selain itu, 

penggunaan media pembelajaran digital diharapkan dapat mendorong 

terciptanya inovasi pembelajaran yang sesuai dengan perkembangan teknologi 

dan kebutuhan peserta didik. 

4. Bagi Peneliti 

Penelitian ini dapat menjadi sarana bagi peneliti untuk meningkatkan 

kemampuan dalam menyusun karya ilmiah, memperdalam pengetahuan 

mengenai penelitian pendidikan matematika, serta menambah wawasan tentang 

pengembangan media pembelajaran berupa e-modul berbasis Book Creator. 

Selain itu, penelitian ini diharapkan dapat menjadi upaya dalam mengatasi 

berbagai kendala pembelajaran serta mendukung peningkatan motivasi peserta 

didik agar proses belajar berlangsung lebih efektif. Penelitian ini juga 

merupakan salah satu bagian dari pemenuhan persyaratan akademik untuk 

menyelesaikan Program Sarjana (S1) Pendidikan Matematika. 
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F.  Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

1) Asumsi Penelitian Pengembangan  

Penelitian pengembangan ini didasarkan pada beberapa asumsi, yaitu 

sebagai berikut. 

a. Peserta didik dan guru diasumsikan memiliki akses internet yang 

memadai untuk mendukung penggunaan e-modul berbasis Book Creator. 

b. Peserta didik diasumsikan telah memiliki kemampuan dasar dalam 

mengoperasikan perangkat digital, seperti telepon pintar (smartphone) 

maupun laptop, sehingga dapat menggunakan e-modul dengan baik. 

c. Validator dan responden diasumsikan bersedia memberikan penilaian, 

tanggapan, serta masukan secara objektif selama proses pengembangan 

dan uji coba produk. 

2) Keterbatasan Penelitian Pengembangan 

Penelitian pengembangan ini memiliki beberapa keterbatasan, di antaranya 

sebagai berikut: 

a. Materi yang dikembangkan dalam e-modul hanya terbatas pada materi 

bangun ruang prisma. 

b. Uji coba produk hanya dilakukan pada peserta didik kelas VIII MTs, 

sehingga hasil penelitian belum dapat digeneralisasikan pada jenjang 

atau sekolah lain. 

c. Penggunaan e-modul memerlukan perangkat digital dan koneksi internet, 

sehingga proses pembelajaran berpotensi mengalami kendala apabila 

fasilitas tersebut tidak tersedia. 

d.  Pengembangan e-modul masih terbatas pada fitur-fitur yang tersedia di 

Book Creator, sehingga pemanfaatan beberapa format, seperti audio dan 

video, belum dapat dioptimalkan. Selain itu, e-modul yang dikembangkan 

belum berbentuk aplikasi mandiri. 
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G. Daftar Istilah  

Daftar istilah atau daftar kunci dan definisinya yang ada dalam penelitian ini 

yaitu : 

1) E-Modul adalah media pembelajaran digital dan non-cetak yang disajikan 

secara terstruktur. Fungsinya adalah untuk mendukung proses belajar 

siswa, dengan tujuan agar peserta didik dapat memecahkan masalah 

mereka sendiri menggunakan pendekatan yang sesuai dengan 

kemampuan mereka. 

2) Book creator merupakan salah satu aplikasi online yang dapat digunakan 

untuk Menyusun media pembelajaran bagi pendidik. selain itu aplikasi ini 

juga dapat digunakan untuk Menyusun e-book atau modul pembelajaran 

interaktif. 

3) Prisma merupakan bangun ruang yang dibatasi oleh dua bidang yang 

berhadapan yang sama dan sebangun atau kongruen dan sejajar, serta 

bidangbidang lain yang berpotongan menurut rusuk-rusuk yang sejajar. 

Dua bidang sejajar tersebut dinamakan bidang alas dan bidang atas. 

Bidang-bidang lainnya disebut bidang tegak, sedangkan jarak antara 

kedua bidang (bidang alas dan bidang atas prisma tersebut) disebut 

tinggi prisma. 
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