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Pengembangan E-Modul Berbasis Flipbook Maker Dengan 

Pendekatan PBL (Problem Based Learning) Pada Materi Matriks 

Kelas XI SMA 

 

Abstrak 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan e-modul berbasis 
Flipbook Maker dengan pendekatan Problem Based Learning (PBL) pada 
materi matriks. Jenis penelitian ini adalah pengembangan (Research and 
Development) dengan model ADDIE yang meliputi tahap Analysis, 
Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian 
adalah siswa kelas XI SMA N 8 Palembang dengan jumlah 34 peserta 
didik. Teknik pengumpulan data dengan menggunakan lembar angket 
dan dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa e-modul 
berbasis Flipbook Maker dengan pendekatan Problem Based Learning 
(PBL) melalui tahap validasi oleh 1 ahli materi, 1 ahli media. Penelitian 
yang dikembangkan dinyatakan kualitas baik dengan hasil sebagai 
berikut: 1) uji kelayakan ahli materi dengan skor 3,16  dengan kriteria 
"layak", uji kelayakan ahli media dengan skor 3,69 dengan kriteria 
″sangat layak″; 2) uji kelayakan dengan skor respon guru 3,7 dengan 
kriteria ″sangat layak″ dan rata-rata penilaian respon peserta didik coba 
terbatas 93,98% dengan kriteria "sangat menarik" serta rata-rata 
penilaian respon uji coba kelompok besar (field test) 95,42% dengan 
kriteria "sangat menarik". Hal ini menunjukkan bahwa e-modul yang 
dibuat memiliki dampak terhadap hasil belajar peserta didik dan 
berdampak pada keaktifan peserta didik dalam mengerjakan e-modul. 
 
Kata kunci : e-modul, Flipbook Maker, Problem Based Learning (PBL), 
matriks. 
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Development of Flipbook Maker-Based E-Modules Using PBL (Problem-

Based Learning) Approach on Matrix Subject Matter for Grade XI Senior 

High School 

 

Abstract 

 

This study aims to develop a Flipbook Maker-based e-module with a Problem-
Based Learning (PBL) approach on matrix subject matter. This type of research 
is Research and Development (R&D) utilizing the ADDIE model, which includes 
the stages of Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. 
The research subjects were Grade XI students of SMA N 8 Palembang, with a total 
of 34 students. Data collection techniques employed questionnaire sheets and 
documentation. The results showed that the Flipbook Maker-based e-module 
with the Problem-Based Learning (PBL) approach went through validation 
stages by 1 material expert and 1 media expert. The developed research was 
stated to have good quality with the following outcomes: 1) the feasibility test by 
the material expert obtained a score of 3.16 with the criteria of 'feasible', and the 
feasibility test by the media expert obtained a score of 3.69 with the criteria of 
'very feasible'; 2) the feasibility test based on teacher responses obtained a score 
of 3.7 with the criteria of 'very feasible', and the average assessment of student 
responses in the limited trial was 93.98% with the criteria of 'very interesting', 
while the average response assessment in the large group trial (field test) was 
95,42% with the criteria of 'very interesting'. This indicates that the created e-
module has an impact on students' learning outcomes and influences student 
engagement in completing the e-module. 

 

Keywords: e-module, Flipbook Maker, Problem Based Learning (PBL), matrix. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Upaya mengoptimaisasikan kualitas proses pembelajaran memegang 

peranan krusial sebagai tanggung jawab utama tenaga pendidik. Hal tersebut 

dapatdirealisasikan melalui perancangan materi ajar yang berorientasi pada 

kebutuhan peserta didik serta selaras dengan perkembangan kontermporer. 

Pada dasarnya, materi pembelajaran dapat dikonseptualisasikan sebagai 

sekumpulan pengetahuan harus diinternalisasi oleh siswa demi mencapai 

standar kompetensi. Namun, dalam cangkupan yang lebih luas, bahan ajar 

sejatinya merupakan dokumen kurikulum yang disusun secara sistematis, 

mencakup komponen informatif, skenario kegiatan belajar hingga alat 

evaluasi hasil belajar. 

Saat ini teknologi dan pembelajaran memiliki keterkaitan yang erat 

satu sama lain, seakan-akan teknologi sudah menjadi kebutuhan utama yang 

tidak dapat dipisahkan dari proses pendidikan. Pengaruhnya pun sulit untuk 

dapat dihindari. Tuntutan global mendorong dunia pendidikan untuk terus 

beradaptasi dengan berkembangkannya teknologi saat ini sebagai upaya 

meningkatkan kualitas pendidikan, terkhusus dalam penerapan teknologi 

pada proses pembelajaran (Haris Budiman, 2017). Hakikat pendidikan adalah 

membantu individu mengembangkan seluruh potensinya, baik dari segi fisik 

maupun mental, sehingga mampu memperbaiki serta meningkatkan kualitas 

hidupnya. Dari banyaknya mata pelajaran yang diajarkan di sekolah, pelajaran 

matematika mempunyai peran utama yang sangat penting sebagai ilmu pokok 

yang perlu dipahami oleh setiap peserta didik. 

Matematika berperan besar dan memiliki kedudukan yang krusial 

dalam bidang pendidikan, yang dapat dilihat dari alokasi waktu 

pembelajarannya yang umumnya lebih dominan jika dibandingkan dengan 

mata pelajaran lainnya. Materi matematika diberikan dimulai dengan tingkat 

sekolah dasar sampai perguruan tinggi. Dalam kedudukan ilmu yang bersifat 
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universal, matematika menjadi fondasi bagi kemajuan teknologi dan 

berfungsi sebagai elemen penting dalam berbagai bidang pengetahuan, karena 

mengandalkan keterampilan berpikir logis serta kemampuan analisis 

manusia. Ilmu matematika mengalami perkembangan yang signifikan pada 

berbagai cabang ilmu, seperti teori bilangan, aljabar, analisis, serta teori 

peluang (Meidawati, 2014). Perkembangan ini membuktikan bahwa 

matematika Adalah disiplin ilmu krusial yang wajib dipahami oleh setiap 

orang. Hal ini dikarenakan matematika memberikan kegunaan praktis dalam 

aktivitas sehari-hari, baik untuk saat ini maupun di masa depan. 

Menurut (Habibi, 2017) Pada proses pembelajaran matematika, 

sebagian siswa menilai bahwa pelajaran ini tergolong sulit karena melibatkan 

berbagai rumus dan perhitungan dalam pemecahan masalah. Selain itu, 

matematika kerap dianggap membosankan oleh sebagian peserta didik.  Ciri 

khas dari mata pelajaran matematika terletak pada keterkaitan antar konsep, 

sehingga untuk mempelajari konsep yang baru, mahasiswa perlu terlebih 

dahulu menguasai konsep sebelumnya yang berhubungan, baik secara 

langsung maupun tidak langsung, dengan materi yang akan dipelajari. Banyak 

siswa yang masih mengeluhkan kesulitan dalam mempelajari matematika. 

Bahkan juga, mahasiswa yang mengambil program studi matematika juga 

sering menghadapi hambatan saat memahami berbagai mata kuliah yang 

diajarkan. Sebagian dari peserta didik menganggap bahwa matematika 

sebagai mata pelajaran yang menyeramkan dan sulit. Terdapat faktor-faktor 

yang mempengaruhi pandangan ini, antara lain karena matematika identik 

dengan rumus dan perhitungan yang kompleks. Selain itu, penyampaian 

materi oleh pendidik yang kurang efektif juga turut menjadi kendala, sehingga 

mahasiswa kesulitan memahami isi pembelajaran. Akibatnya, siswa menjadi 

enggan untuk bertanya maupun memperhatikan pelajaran, apalagi bila materi 

pembelajaran yang disajikan tidak cukup menarik. 

Menurut (Hutasoit & Gultom, 2023) bahan ajar matematika adalah 

himpunan materi pelajaran yang ditata secara terencana dan tersusun, baik 

berupa bentuk tulisan atau bukan tulisan, guna membuat suasana belajar yang 

kondusif sehingga siswa dapat mempelajari matematika secara lebih efektif 
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dan optimal. Menurut Majid (dalam Nasruddin et al., 2022), sumber belajar 

dikatakan sebagai wujud penerapan kurikulum yang terdapat beragam 

informasi di dalam berbagai media pembelajaran, sehingga dapat membantu 

peserta didik dalam menjalankan proses belajarnya (Lestari et al., 2025). 

Bentuk bahan ajar sangat beragam, tidak terbatas pada media yang berbentuk 

media cetak saja, namun juga dapat berupa media elektronik, modul digital, 

maupun video di dalam proses belajar yang bisa digunakan oleh pendidik 

maupun peserta didik. Dalam kegiatan belajar yang menempatkan siswa 

sebagai pusat kegiatan, guru berperan menyediakan beragam sumber belajar 

yang relevan dan mendukung jalannya proses belajar (Heru et al., 2019). 

Dengan berkembangnya zaman dan pesatnya kemajuan teknologi, semakin 

banyak pendidik yang mengintegrasikan teknologi dalam proses 

pembelajaran. Mereka merancang berbagai sumber belajar, seperti modul, 

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD), buku ajar, dan media serupa, yang 

bertujuan membantu serta memudahkan siswa memahami materi. Hasil 

analisis kebutuhan menunjukkan bahwa hingga saat ini belum tersedia media 

pembelajaran seperti modul yang memiliki sifat interaktif. Dengan demikian, 

peneliti berinisiatif untuk mengembangkan sebuah modul pembelajaran yang 

interaktif. Modul pelajaran sendiri merupakan salah satu bentuk bahan ajar 

yang disusun dengan terstruktur dan dikemas secara menarik. Di dalamnya 

memuat materi pelajaran, cara penyampaian, serta bentuk evaluasi. Modul 

tersebut dirancang sedemikian rupa sehingga memungkinkan siswa untuk 

menggunakannya secara mandiri dalam kegiatan belajarnya. Modul 

merupakan bahan pembelajaran yang dibuat secara teratur dan menarik, 

berisi materi, metode, serta evaluasi, sehingga memungkinkan peserta didik 

mempelajarinya secara mandiri. (Tjiptiany et al., 2016). Pada era ini, telah 

banyak pendidik yang menyusun modul pembelajaran dan membagikannya 

kepada peserta didik. 

Pendidikan berkualitas berperan krusial sebagai sarana perluasan 

cakrawala pengetahuan sekaligus instrumen pendukung dalam mencetak 

generasi unggul (Najuah. 2020). Guna mengoptimalkan pencapaian standar 

kompetensi tersebut, diperlukan media pembelajaran yang komprehensif 
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seperti e-modul. Sebagai perangkat digital, e-modul mengintegrasikan teks, 

visual, dan simulasi interaktif yang efektif membantu siswa dengan kecepatan 

belajar lambat (slow learners) serta menciptakan atmosfer kelas yang lebih 

stimulatif. Dalam proses pengembangannya, guru dapat mengoptimalkan 

pemanfaatan perangkat lunak Flipbook Maker untuk menyusun modul 

elektronik yang dinamis dan terstruktur. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru matematika di SMA Negeri 

8 Palembang, bahwa proses pembelajaran masih mengandalkan bahan ajar 

dalam bentuk buku cetak, seperti modul cetak dan buku paket siswa. Dalam 

praktiknya, siswa cenderung kurang berminat dalam menjalani proses 

pelajaran matematika. Hal ini bisa disebabkan oleh anggapan bahwa 

matematika merupakan mata pelajaran yang sulit untuk dipahami. Selain itu, 

belum tersedianya media pembelajaran yang menarik seperti penggunaan 

perangkat digital atau pembelajaran berbasis elektronik menjadi salah satu 

faktor kurangnya motivasi belajar siswa. 

Sebagai solusi dari permasalahan diatas adalah mengembangkan 

modul pembelajaran berbentuk media elektronik (e-modul) yang dapat 

diakses melalui smartphone siswa maupun alat elektronik lainya misalnya 

laptop dan komputer. Dengan demikian, siswa dapat belajar dengan lebih 

mudah dan fleksibel, baik di sekolah maupun di rumah. Sejalan dengan 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, berbagai media 

pembelajaran kini semakin berkembang menjadi lebih interaktif dan menarik 

sama seperti pendapat (Antari dkk., 2022) yaitu Pembelajaran matematika 

idealnya dikenalkan dan diajarkan kepada anak dengan cara-cara yang lebih 

menarik. Materi yang disampaikan sebaiknya dipadukan serta diselaraskan 

dengan nilai-nilai kehidupan dan ajaran Islam, sehingga siswa dapat 

memahami konsep matematika sekaligus mengaitkannya dengan makna yang 

lebih mendalam dalam aktivitas sehari-hari. Salah satu wujud media 

pembelajaran yang relevan adalah e-modul berbasis budaya lokal, yang tidak 

hanya mendukung proses belajar, tetapi juga memperkenalkan serta 

melestarikan nilai-nilai budaya daerah kepada peserta didik. 
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Pada era kemajuan teknologi yang semakin pesat seperti saat ini, guru 

dituntut supaya mampu memanfaatkan kemajuan yang saat ini berkembang 

guna menciptakan kegiatan belajar yang lebih menyenangkan dan efisien, 

serta memastikan materi yang disampaikan sesuai dengan tujuan 

pembelajaran. Hasil analisis menunjukkan bahwa dalam pembelajaran 

matematika, masih banyak siswa yang menghadapi berbagai kesulitan. Salah 

satu materi penting yang perlu dikuasai oleh siswa SMA pada mata pelajaran 

matematika adalah pada materi matriks. 

Salah satu perangkat lunak yang dapat dioptimalkan dalam 

penyusunan e-modul adalah Flipbook Maker. Teknologi ini mampu menyajikan 

materi instruksional secara interaktif melalui efek visual yang menyerupai 

buku cetak konvensional saat halamannya dibuka. Integrasi multimedial yang 

mencakup teks, audio, dan video di dalamnya terbukti efektif meningkatkan 

daya tarik bahan ajar bagi peserta didik (Dayanti dkk., 2021). Pada konteks 

praktis, pemanfaatan flipbook ini sangat relevan diimplementasikan dalam 

pembelajaran matematika guna memvisualisasikan konsep-konsep yang 

abstrak. 

Dari masalah diatas sebagai langkah untuk mengatasi permasalahan 

tersebut, peneliti bermaksud mengembangkan media pembelajaran dalam 

bentuk e-modul yang dapat membantu siswa maupun guru, sehingga 

penggunaannya lebih praktis dan dapat diakses kapan saja serta di mana saja 

dan kapanpun dengan penelitian yang berjudul “Pengembangan E-Modul 

Matematika Berbasis Flipbook Maker Dengan Pendekatan PBL (Problem 

Based Learnig) Pada Matriks Kelas XI SMA” 

Dalam penelitian pengembangan e-modul ini, diharapkan bahwa 

penelitian dapat menghasilkan produk yang mampu membantu peserta didik 

dalam proses belajar, sehingga peserta didik menjadi lebih bersemangat 

dalam proses pembelajaran dan termotivasi dalam mengikuti pembelajaran 

matematika. Selain itu, harapan dari pengembangan e-modul ini adalah e-

modul dapat menjadi alat bantu yang efektif bagi guru dalam menyampaikan 

pelajaran, sehingga kegiatan pembelajaran dapat berlangsung dengan lebih 

menarik dan efisien. 
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B. Perumusan Masalah 

1. Bagaimana langkah-langkah mengembangkan e-modul lewat Flipbook 

Maker berbasis metode PBL (Problem Based Learning) untuk topik Matriks 

kelas XI SMA? 

2. Seberapa tinggi tingkat validitas dan kelayakan e-modul berbasis Flipbook 

Maker dengan pendekatan PBL ini untuk digunakan dalam pembelajaran 

Matriks di jenjang SMA kelas XI? 

C. Tujuan Pengembangan 

1. Mendesain serta mengonstruksi e-modul interaktif memanfaatkan 

Flipbook Maker yang menerapkan model PBL pada materi pembelajaran 

Matriks kelas XI SMA. 

2. Menguji dan mengukur kelayakan produk e-modul berbasis Flipbook 

Maker berpendekatan PBL tersebut dalam mendukung proses belajar 

Matriks siswa kelas XI SMA. 

D. Manfaat Pengembangan 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat yang baik 

seperti: 

1. Bagi Peserta Didik 

a. Menyediakan materi matriks yang lebih praktis dan fleksibel untuk 

diakses kapan saja.  

b. Alternatif media belajar yang bervariasi untuk mendalami materi 

matriks.  

c. Membantu mendongkrak motivasi serta gairah belajar peserta didik. 

2. Bagi Guru 

a. Memperluas wawasan dan kecakapan guru mengenai integrasi bahan 

ajar digital (e-modul) dalam bidang matematika.  

b. Mempermudah tugas guru dalam mengorganisasikan serta 

menyampaikan materi matematika secara lebih efektif. 

3. Bagi Sekolah 

Berperan sebagai referensi ilmiah dan bahan evaluasi bersama guna 

meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah lewat adopsi modul digital. 
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Langkah ini sekaligus memicu lahirnya inovasi media instruksional yang 

adaptif terhadap kemajuan teknologi serta karakteristik kebutuhan siswa. 

4. Bagi Peneliti 

Penelitian ini memberikan manfaat akademis dan praktis yang 

signifikan bagi peneliti. Secara akademis, proses penelitian ini menjadi sarana 

strategis untuk mengasah keterampilan menulis karya ilmiah, memperdalam 

pemahaman teoritis mengenai penelitian pendidikan matematika, serta 

memperluas wawasan keilmuan. Secara praktis, penelitian ini melatih 

kemampuan peneliti dalam merancang dan mengembangkan media 

pembelajaran inovatif berupa e-modul berbasis flipbook. Pengalaman ini 

membekali peneliti dengan kompetensi untuk menciptakan solusi 

pembelajaran yang efektif guna mengatasi kendala belajar sekaligus 

menstimulasi motivasi peserta didik. 

E. Spesifikasi Produk yang dikembangkan 

Media pembelajaran yang diciptakan dalam penelitian pengembangan ini 

memiliki karakteristik teknis sebagai berikut: 

1. Modul elektronik didesain dan diimplementasikan dengan memanfaatkan 

teknologi perangkat lunak flipbook. 

2. Akses terhadap e-modul berbasis flipbook ini dilakukan secara daring 

(online) sehingga fleksibel untuk digunakan. 

3. E-modul yang dikembangkan mengenai materi matriks 

4. Prosedur rancang bangun dan operasionalisasi pembuatan media 

menerapkan kerangka model pengembangan ADDIE. 

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Asumsi penelitian pengembangan yaitu: 

1. Guru dan peserta didik diasumsikan memiliki perangkat pendukung serta 

konektivitas internet yang memadai selama proses pembelajaran. 

2. Peserta didik diasumsikan telah menguasai literasi digital dasar untuk 

mengoperasikan perangkat elektronik, baik gawai pintar (smartphone) 

maupun laptop. 
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3. Tim validator ahli beserta para responden dianggap bersedia memberikan 

penilaian, koreksi, dan umpan balik yang jujur serta objektif terhadap 

produk. 

Keterbatasan penelitian pengembangan yaitu: 

1. Cakupan materi ajar dibatasi hanya pada topik matematika tertentu, yaitu 

Matriks. 

2. Ruang lingkup uji coba produk terbatas pada sampel siswa kelas XI di SMA 

Negeri 8 Palembang. 

3. Ketergantungan terhadap infrastruktur teknologi; efektivitas 

pembelajaran dapat mengalami kendala jika koneksi internet atau gawai 

tidak tersedia. 

4. Keterbatasan kemampuan pengembang dalam mengeksplorasi fitur 

multimedia tingkat lanjut (seperti integrasi audio dan video) pada format 

flipbook tertentu. 

5. Produk akhir dikembangkan sebagai e-modul berbasis web/tautan dan 

belum diintegrasikan ke dalam format aplikasi seluler mandiri. 

G. Daftar Istilah 

1. E-Modul 

Bahan ajar mandiri berbentuk digital yang dikonstruksi secara 

sistematis dengan mengintegrasikan teks, gambar, audio, rekaman video, 

serta sistem navigasi interaktif untuk mempermudah pengalaman belajar 

mandiri. 

2. Flipbook Maker  

Aplikasi atau perangkat lunak khusus yang digunakan untuk 

merancang buku elektronik interaktif dengan visualisasi lembaran halaman 

yang menyerupai buku cetak konvensional serta didukung oleh fungsionalitas 

multimedia. 
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Kemampuan Literasi Statistis 

Siswa SMA 

Peneliti : Siti Khofifah 

Tahun : 2024 

• Model Pengembangan  kemampuan literasi 

statistis siswa 

• Materi yang dibahas 

2.  Judul: Pengembangan E-

Modul Berbasis Flipbook 

Berbantuan Youtobe Untuk 

Meningkatkan Kemampuan  

Respresentasi Matematis 

Pada pembelajaran 

Matematika 

Peneliti : Elsa Yunita Sari 

Tahun : 2021 

• Produk yang 

dikembangkan 

• Modul yang digunakan 

flipbook 

 

 

• Waktu Penelitian 

• Tempat penelitian  

• Materi yang dibahas 

• Model  
 

3.  Judul: Pengembangan E-

Modul Dengan Model 

Pembelajaran Problem Based 

Learning Pada Materi 

Bilangan Bulat 

Peneliti : Dwiki Rengga 

Prayudha 

Tahun: 2022 

• Produk yang 

dikembangkan 

• Model 

pengembangannya 

 

• Waktu Penelitian 

• Tempat Penelitian 

• Materi yang dibahas 
 

 

C. Produk Pengembangan Peneliti 

E-Modul Berbasis Flipbook Maker dengan pendekatan Problem Based 

Learning (PBL) yang akan dikembangkan disusun dengan mengikuti prinsip-

prinsip berikut: 

1. Materi tentang Matriks disajikan melalui konteks permasalahan yang 

berkaitan dengan kehidupan sehari-hari. 

2. Peserta didik terlibat aktif dalam berfikir kreatif dalam menyelesaikan 

masalah yang disajikan mengenai uraian materi yang sedang dibahas 

sehingga siswa terbiasa berfikir kritis dan analitis. 

3. E-Modul dilengkapi fitur multimedia (teks, gambar, animasi, latihan soal) 

yang dapat mendorong keterlibatan aktif peserta didik. 
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