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PENGEMBANGAN LKPD BERBASIS CANVA DENGAN KONTEKS KEARIFAN
LOKAL KAMPUNG KAPITAN PADA MATERI RASIO DAN PERBANDINGAN
ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD) berbasis Canva dengan konteks kearifan lokal Kampung Kapiten pada
materi rasio dan perbandingan bagi peserta didik kelas VII SMP serta
mengetahui tingkat kevalidan dan kepraktisan LKPD yang dikembangkan.
Canva pada penelitian ini digunakan sebagai media untuk mendesain dan
menyusun tampilan LKPD, sedangkan produk yang digunakan dalam proses
pembelajaran di kelas berupa LKPD cetak. Penelitian ini merupakan penelitian
pengembangan (Research and Development) dengan menggunakan model 4D
(Define, Design, Develop, dan Disseminate), namun pelaksanaannya dibatasi
sampai tahap Develop. Kevalidan LKPD diperoleh melalui penilaian oleh ahli
materi, ahli media, dan ahli bahasa, sedangkan kepraktisan diperoleh melalui
angket respons peserta didik pada uji coba kelompok kecil (small group) dan
uji coba field test. Hasil validasi menunjukkan bahwa LKPD memenubhi kriteria
sangat valid dengan persentase penilaian ahli materi sebesar 96,43%, ahli
media sebesar 86,67%, dan ahli bahasa sebesar 91,67% setelah dilakukan
revisi sesuai saran validator. Hasil uji kepraktisan menunjukkan bahwa LKPD
memperoleh respons yang sangat baik dari peserta didik pada uji coba
kelompok kecil (Small Group) memperoleh persentase 93,33% maupun uji
coba field test memperoleh persentase 93,2% sehingga memenuhi kriteria
sangat praktis. Dengan demikian, LKPD berbasis Canva dengan konteks
kearifan lokal Kampung Kapiten pada materi rasio dan perbandingan
dinyatakan valid dan praktis sehingga layak digunakan sebagai salah satu
bahan ajar dalam pembelajaran matematika.

Kata kunci: LKPD, Canva, kearifan lokal Kampung Kapiten, rasio dan
perbandingan.
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DEVELOPMENT OF A CANVA-BASED STUDENT WORKSHEET (LKPD) WITH
THE LOCAL WISDOM CONTEXT OF KAMPUNG KAPITAN ON RATIO AND
PROPORTION MATERIAL
ABSTRACT
This study aimed to develop a Canva-based Student Worksheet (Lembar Kerja
Peserta Didik or LKPD) incorporating the local wisdom context of Kampung
Kapitan on ratio and proportion material for seventh-grade junior high school
students and to determine its validity and practicality. In this study, Canva was
used only as a design tool to create and organize the layout of the LKPD, while
the product implemented in the classroom was a printed worksheet. This
research employed the Research and Development (R&D) method using the 4D
model (Define, Design, Develop, and Disseminate), with the implementation
limited to the Develop stage. The validity of the LKPD was assessed by material
experts, media experts, and language experts, while its practicality was
evaluated through students' response questionnaires in the small group trial and
the field test. The validation results indicated that the developed LKPD met the
very valid criteria, with validity percentages of 96.43% from the material expert,
86.67% from the media expert, and 91.67% from the language expert after
revisions based on the validators' suggestions. The practicality test showed that
the LKPD received very positive responses from students, obtaining a percentage
of 93.33% in the small group trial and 93.2% in the field test, indicating that it
met the very practical criteria. Therefore, the Canva-based LKPD incorporating
the local wisdom context of Kampung Kapitan on ratio and proportion material
was considered valid and practical, making it suitable for use as a teaching

material in mathematics learning.
Keywords: Student Worksheet (LKPD), Canva, Kampung Kapitan local wisdom,
ratio and proportion.
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BAB1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan sarana utama dalam membentuk sumber daya
manusia yang berkualitas dan adaptif terhadap perkembangan zaman. Dalam
konteks pendidikan matematika merupakan suatu proses pembelajaran yang
dirancang untuk membantu siswa memahami fakta, konsep, prinsip, dan
prosedur matematika dalam berbagai aspek kehidupan sehari hari
(Nurhaswinda & Zibar L Parisu, 2025). Melalui pembelajaran matematika,
siswa tidak hanya diarahkan untuk menghafal rumus dan mengikuti prosedur
penyelesaian, tetapi juga didorong untuk memahami konsep secara mendalam
serta mengaplikasikannya dalam situasi kehidupan sehari hari. (Antari,
Muslimin, et al,, 2022). Namun, kenyataannya pembelajaran matematika di
sekolah masih kerap dipandang sebagai mata pelajaran yang sulit dan kurang
menarik bagi peserta didik karena pembelajaran matematika masih memakai
pendekatan konvesional yang fokus pada pendidik. Siswa cenderung tidak
aktif, hanya menerima informasi tanpa terlibat secara langsung dalam proses
belajar, sehingga menyebabkan rendahnya pemahaman konsep.

Kondisi ini berdampak pada rendahnya pemahaman konsep,
khususnya pada materi rasio dan perbandingan yang menuntut kemampuan
siswa dalam mengaitkan konsep dengan situasi kontekstual (Nuraida et al,,
2023). Akibatnya, siswa menganggap matematika sebagai mata pelajaran yang
sulit dan kurang relevan dengan kehidupan sehari hari.

Materi rasio dan perbandingan merupakan salah satu materi
matematika yang dipelajari siswa pada jenjang Sekolah Menengah Pertama
(SMP) khususnya kelas VII. Materi ini berkaitan dengan kemampuan siswa
dalam memahami hubungan antara dua besaran dan menggunakan hubungan
tersebut dalam menyelesaikan berbagai permasalahan. Materi rasio dan
perbandingan juga memiliki berbagai kehidupan sehari hari seperti

membandingkan jumlah, ukuran, harga, jarak, maupun banyaknya suatu benda.



Oleh karena itu pemahaman materi rasio dan perbandingan tidak hanya
membutuhkan penguasaan prosedur hitung saja, tetapi juga kemampuan
siswa dalam memahami konsep dan mengaitkan dengan situasi yang relevan.
Adapun dikemukakan oleh (Nuraida et al.,, 2023) menunjukan bahwa siswa
kelas VII masih mengalami kesulitan dalam menyelesaikan permasalahan
pada materi rasio dan perbandingan. Hal tersebut menunjukan bahwa materi
rasio dan perbandingan perlu disajikan melalui pembelajaran yang dapat
membantu siswa memahami materi dan menyelesaikan permasalahan secara
lebih bermakna.

Dalam proses pembelajaran matematika kelas VII diperlukan kegiatan
pembelajaran yang dapat membantu siswa memahami materi terlibat secara
aktif dalam pembelajaran. Menurut penelitian (Pratamasari et al, 2024)
melakukan penelitian mengenai hasil belajar siswa pada materi luas
jajargenjang melalui penerapan model pembelajaran generatif di kelas VIl SMP
menunjukkan bahwa penggunaan model tersebut memberikan pengaruh
terhadap pencapaian belajar matematika siswa. Temuan ini mengindikasikan
bahwa keterlibatan siswa secara aktif selama proses pembelajaran dapat
membantu meningkatkan pemahaman dan hasil belajar matematika.

Selain proses pembelajaran, penggunaan bahan ajar yang sesuai juga
dapat membantu siswa dalam memahami materi matematika. Salah satu
bahan ajar yang dapat digunakan adalah Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD).
(Antari, Syaifudin, et al., 2022) melakukan penelitian mengenai pendekatan
ICARE dalam LKPD pelajaran matematika kelas VII SMP. Penelitian tersebut
Hasil penelitian menunjukkan bahwa LKPD memiliki potensi untuk
dimanfaatkan sebagai salah satu alternatif sumber pembelajaran yang dapat
menunjang pelaksanaan pembelajaran matematika secara efektif melalui
tahapan pembelajaran yang terarah dan mendorong keterlibatan aktif peserta
didik selama proses pembelajaran.

Salah satu solusi yang diberikan oleh peneliti yaitu dapat dilakukan

melalui pengembangan bahan ajar yang inovatif yaitu Lembar Kerja Peserta



Didik yang bisa disebut dengan LKPD. LKPD tidak hanya berperan sebagai
pendukung kegiatan pembelajaran, tetapi juga menjadi sarana yang dapat
mendorong siswa agar aktif dalam menemukan konsep secara mandiri.
Menurut Dwi Novita Sari dkk. penggunaan LKPD pada materi operasi hitung
yang dirancang dengan baik terbukti mampu meningkatkan pemahaman
konsep dan efektif dalam meningkatkan keaktifan siswa dalam pembelajaran
matematika (Sari et al,, 2025). Namun, LKPD yang umumnya digunakan dalam
kegiatan pembelajaran di sekolah masih cenderung memiliki tampilan dan
penyajian yang kurang variatif, sehingga belum sepenuhnya mampu menarik
minat siswa dalam mengikuti proses pembelajaran.

Dengan adanya perkembangan teknologi, LKPD dapat dikembangkan
dalam bentuk digital dengan memanfaatkan platform seperti Canva.
Pemanfaatan media digital dalam pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD) bisa menjadi salah satu terobosan yang mendukung terbentuknya
proses belajar yang lebih efisien, menarik, dan sesuai dengan kebutuhan siswa
sehingga pembelajaran matematika bisa menjadi lebih interaktif, menarik, dan
fleksibel. Melalui penggunaan platform desain atau aplikasi elektronik yaitu
Canva, LKPD dapat disusun dengan fitur -fitur menarik yang tidak hanya
memfasilitasi pembelajaran aktif dan fleksibel, tetapi juga berpotensi
meningkatkan kemampuan komunikasi matematis siswa secara efektif
(Anggraini et al, 2025). Akan tetapi pemanfaataan Canva dalam
pengembangan LKPD masih belum optimal dalam lingkungan sekolah.

Disisi lain, dalam pembelajaran matematika yang efektif juga perlu
mengintegrasikan konteks kearifan lokal supaya lebih dekat dengan
kehidupan siswa. Kearifan lokal berperan sebagai penghubung antara konsep
matematika yang abstrak dengan pengalaman nyata siswa, sehingga
pembelajaran menjadi lebih kontekstual dan bermakna (Saputra et al., 2022).
Salah satu kearifan lokal yang dapat dimanfaatkan yaitu Kampung Kapitan di
kota Palembang.

Kampung Kapitan, sebagai salah satu tujuan wisata budaya di kota



Palembang, Sumatera Selatan, merupakan sumber kearifan lokal yang kaya
akan nilai-nilai historis dan budaya. Kawasan ini dikenal dengan arsitektur
rumah panggung, aktivitas perdagangan tradisional di Sungai Musi, serta
kegiatan ekonomi seperti jual beli rempah-rempah dan kuliner lokal, yang
mencerminkan identitas masyarakat Melayu Palembang (Maharani, 2016).
Dalam penelitian ini peneliti mengambil dari Kampung Kapitan yaitu rumah
adat yang ada pada kampung Kapitan. Pendekatan etnomatematika, yang
mempelajari matematika melalui lensa budaya dan lingkungan lokal, dapat
diterapkan untuk meningkatkan pemahaman siswa sekaligus membangun
apresiasi terhadap warisan budaya, sejalan dengan tujuan pendidikan nasional
untuk mencetak generasi yang berbudaya dan berdaya saing.

Namun demikian, berdasarkan hasil wawancara dengan guru
matematika di SMP Muhammadiyah 1 Palembang, yaitu Ibu Indah Rahmasari,
S.Pd., Gr, diperoleh fakta bahwa pembelajaran matematika di kelas masih
menggunakan LKPD konvensional berbentuk cetak yang belum
mengintegrasikan aplikasi Canva dalam proses desainnya maupun konteks
kearifan lokal Kampung Kapitan, khususnya pada materi rasio dan
perbandingan. LKPD yang digunakan guru selama ini cenderung memiliki
tampilan yang kurang variatif dan menarik sehingga membuat siswa
cenderung pasif dan mengalami kesulitan dalam memahami materi. Kondisi
ini berbeda dengan produk yang dikembangkan dalam penelitian ini, yaitu
LKPD yang tetap berbentuk cetak sebagaimana yang biasa digunakan di
sekolah, tetapi proses desain dan penyusunan tampilannya memanfaatkan
aplikasi Canva serta diintegrasikan dengan konteks kearifan lokal Kampung
Kapitan, sehingga diharapkan lebih menarik dan kontekstual bagi peserta
didik. Kondisi tersebut menunjukkan adanya kesenjangan nyata antara
tuntutan pembelajaran yang inovatif dan kontekstual dengan praktik
pembelajaran di kelas yang masih konvensional.

Penelitian terdahulu telah mengeksplorasi pengembangan LKPD

berbasis Canva dan konteks kearifan lokal pada materi matematika. (Anggraini



et al,, 2025) dalam studinya menunjukkan bahwa pengembangan bahan ajar
berbasis aplikasi Canva mampu menghadirkan visualisasi materi yang lebih
menarik dan interaktif, yang secara signifikan meningkatkan motivasi serta
memudahkan siswa memahami konsep-konsep abstrak di Sekolah Dasar. Lalu
pada tingkat pendidikan yang lebih spesifik, penelitian ini dilakukan oleh
Efryanty, Somakim, dan Mulyono (2023) dalam jurnal berjudul
Etnomatematika sebagai Warisan Budaya Rumah Kampung Kapitan dan
Penerapannya dalam Pengajaran Matematika SMP. Penelitian tersebut
bertujuan untuk mengeksplorasi unsur etnomatematika pada rumah
Kampung Kapitan serta mengembangkan LKPD berbasis etnomatematika.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa LKPD yang dikembangkan memenubhi
kriteria kelayakan dan dapat digunakan sebagai bahan ajar yang valid, praktis,
dan efektif, dengan tingkat ketuntasan belajar siswa mencapai 84% (Efryanty
etal,, 2023). Sementara itu, (Muslimin et al., 2022) dan integrasi kearifan lokal
dalam LKPD matematika telah didukung oleh, serta yang menunjukkan
peningkatan motivasi dan relevansi pembelajaran melalui konteks budaya.
Meskipun penelitian sebelumnya telah memberikan kontribusi
signifikan dan menunjukkan hasil yang positif, terdapat kesenjangan dalam
pengembangan LKPD berbasis Canva yang secara spesifik mengintegrasikan
konteks kearifan lokal kampung Kapitan pada materi Rasio dan Perbandingan
kelas VII SMP. Terdapat beberapa keterbatasan. Terutama, penelitian (Efryanty
et al.,, 2023) memang telah mengembangkan LKPD berbasis etnomatematika
kampung Kapitan, namun belum memanfaatkan platform digital seperti Canva
sebagai media desain yang interaktif dan menarik. Kedua, penelitian lain lebih
banyak berfokus pada salah satu aspek saja, yaitu digitalisasi atau kearifan
lokal, tanpa mengintegrasikan keduanya secara optimal. Oleh karena itu,
penelitian ini bertujuan untuk mengisi kesenjangan tersebut dengan
mengembangkan LKPD inovatif yang memenuhi kriteria valid dan praktis,
sehingga berpotensi mendukung peningkatan pemahaman konsep rasio dan

perbandingan sekaligus membangun apresiasi siswa terhadap kearifan lokal,



serta memberikan kontribusi bagi pengembangan pembelajaran matematika
yang lebih kontekstual dan bermakna di daerah setempat.

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut, peneliti bermaksud
melakukan penelitian lebih lanjut dengan mengangkat judul penelitian
“Pengembangan LKPD Berbasis Canva dengan Konteks Kearifan Lokal
Kampung Kapitan pada Materi Rasio dan Perbandingan”

B. Batasan Masalah

Penelitian ini hanya dibatasi pada pengembangan LKPD berbasis
Canva dengan konteks Kearifan Lokal Kampung Kapitan pada materi rasio dan
perbandingan di kelas VIl SMP muhammadiyah 1 Palembang.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan pemaparan latar belakang yang telah dijelaskan,
permasalahan yang menjadi fokus dalam penelitian ini dapat dirumuskan
sebagai berikut:

1. Bagaimana proses pengembangan LKPD berbasis Canva dengan
konteks kearifan lokal Kampung Kapitan pada materi rasio dan
perbandingan kelas VII SMP?

2. Bagaimana tingkat kevalidan LKPD berbasis Canva dengan konteks
kearifan lokal Kampung Kapitan pada materi rasio dan perbandingan
kelas VII SMP?

3. Bagaimana tingkat kepraktisan LKPD berbasis Canva dengan konteks
kearifan lokal Kampung Kapitan pada materi rasio dan perbandingan
kelas VII SMP?

D. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka yang menjadi tujuan
pengembangan pada penelitian ini adalah:

1. Mengetahui proses pengembangan LKPD berbasis Canva dengan
konteks kearifan lokal Kampung Kapitan pada materi rasio dan

perbandingan VII SMP



2.

3.

Mengetahui tingkat kevalidan LKPD berbasis Canva dengan konteks
kearifan lokal Kampung Kapitan yang dikembangkan.

Mengetahui tingkat kepraktisan LKPD berbasis Canva dengan konteks
kearifan lokal Kampung Kapitan pada materi rasio dan perbandingan

kelas VII SMP.

E. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Spesifikasi produk LKPD berbasis Canva konteks Budaya Lokal

kampung Kapiten produk yang telah dikembangkan dapat diuraikan secara

rinci sebagai berikut:

1.

Produk yang dihasilkan dari peneliti ini berupa Lembar Kerja Peserta
Didik (LKPD) yang dirancang dengan memanfaatkan platform Canva.
LKPD disusun untuk digunakan oleh peserta didik kelas VII SMP pada
pembelajaran matematika.

Materi yang dikembangkan dalam LKPD berfokus pada materi rasio dan
perbandingan, yang meliputi penyederhanaan rasio, perbandingan
senilai, dan berbalik nilai.

LKPD menggunakan konteks kearifan lokal Kampung Kapitan
Palembang sebagai sumber permasalahan dan contoh dalam kegiatan
pembelajaran. Konteks Kampung Kapitan diwujudkan melalui aktivitas
perbandingan skala pada arsitektur bangunan bersejarah, dan barang
khas lokal yang dekat dengan kehidupan sehari-hari siswa.

LKPD disajikan dalam bentuk lembar kerja interaktif yang dapat
dicetak dan juga dapat diakses secara online melalui komputer atau
gawai.

Struktur LKPD terdiri atas identitas dan tujuan pembelajaran, petunjuk
penggunaan, pengenalan konteks Kampung Kapitan, contoh soal,
materi dan latihan soal, serta refleksi singkat.

Jenis soal yang digunakan dalam LKPD meliputi jawaban essai.



7. Penggunaan bahasa dalam LKPD disusun secara sederhana,

komunikatif, jelas, dan disesuaikan dengan karakteristik serta tingkat

perkembangan siswa SMP.

8. LKPD yang dikembangkan dirancang untuk memenuhi Kkriteria valid

dan praktis sehingga dapat digunakan dalam pembelajaran rasio dan

perbandingan kelas VII SMP.

F. Manfaat Pengembangan

Penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat yang baik seperti:

1. Manfaat bagi Peserta Didik

a. Membantu peserta didik memahami konsep rasio dan

perbandingan dengan mengaitkannya pada berbagai situasi dalam
kehidupan sehari-hari yang dekat dengan pengalaman mereka.
Meningkatkan motivasi dan minat belajar siswa karena LKPD
disajikan secara interaktif dan menarik.

Membantu peserta didik menghubungkan konsep-konsep
matematika dengan berbagai situasi nyata yang terdapat di
lingkungan sekitar mereka.

Menumbuhkan apresiasi peserta didik terhadap kearifan lokal

Kampung Kapitan sebagai bagian dari budaya daerah.

2. Manfaat bagi Guru

a.

Menyediakan alternatif bahan ajar digital yang dapat digunakan
dalam pembelajaran matematika.

Membantu guru dalam menyajikan materi rasio dan perbandingan
secara lebih kontekstual dan bermakna.

Mempermudah guru dalam melakukan evaluasi pembelajaran

melalui Canva.

3. Manfaat bagi Sekolah

a.

Mendukung pemanfaatan teknologi digital dalam proses

pembelajaran.



b. Mendorong penerapan pembelajaran kontekstual yang
mengintegrasikan nilai-nilai dan potensi kearifan lokal yang
terdapat di lingkungan sekolah.

c. Menjadi referensi pengembangan bahan ajar digital pada mata
pelajaran lain.

4. Manfaat bagi Peneliti
a. Menambah pengalaman dan keterampilan peneliti dalam

mengembangkan bahan ajar berbasis teknologi.

b. Menjadi sarana penerapan teori pembelajaran matematika dan
kearifan lokal dalam praktik pembelajaran.

c. Menjadi referensi untuk penelitian selanjutnya yang berkaitan
dengan pengembangan LKPD atau bahan ajar digital.

G. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Asumsi penelitian pengembangan yaitu:

1. Pesertadidik kelas VII SMP telah memiliki kemampuan dasar berhitung
yang diperlukan untuk mempelajari materi rasio dan perbandingan.

2. Peserta didik memiliki akses terhadap perangkat digital (komputer
atau gawai) serta jaringan internet untuk menggunakan LKPD berbasis
Canva.

3. Guru matematika bersedia menggunakan LKPD berbasis Canva sebagai
bahan ajar pendukung dalam proses pembelajaran.

4. Memanfaatkan kearifan lokal dari Kampung Kapitan dapat
mempermudah siswa dalam memahami konsep rasio dan
perbandingan secara lebih berarti.

5. LKPD berbasis Canva yang dikembangkan dapat digunakan sesuai
dengan karakteristik peserta didik kelas VII SMP.

Keterbatasan penelitian pengembangan yaitu:

1. Pengembangan LKPD hanya difokuskan pada materi rasio dan
perbandingan kelas VII SMP dan tidak mencakup materi matematika

lainnya.



. Konteks kearifan lokal yang digunakan terbatas pada Kampung Kapitan
Palembang sehingga penerapannya masih bersifat lokal.

. Penelitian pengembangan ini hanya menilai aspek kevalidan dan
kepraktisan, sehingga belum mengkaji dampak jangka panjang
terhadap hasil belajar siswa.

. Pelaksanaan uji coba produk masih dilakukan pada lingkup yang
terbatas, sehingga temuan penelitian belum dapat dijadikan dasar
untuk menggeneralisasikan hasil pada populasi yang lebih luas.

. Penggunaan LKPD berbasis Canva bergantung pada ketersediaan

jaringan internet dan perangkat pendukung.
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	2. Peserta didik memiliki akses terhadap perangkat digital (komputer atau gawai) serta jaringan internet untuk menggunakan LKPD berbasis Canva.
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