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ABSTRAK

PENGARUH KREATIVITAS GURU TERHADAP MINAT BELAJAR SISWA PADA
MATA PELAJARAN KEWIRAUSAHAAN DI SMK PEMBINA 01 PALEMBANG

Kreativitas guru diartikan sebagai kemampuan guru dalam menciptakan dan
menerapkan ide-ide baru atau modifikasi dari ide yang telah ada dalam proses
pembelajaran. Jika siswa mempunyai minat maka siswa tersebut akan lebih tertarik
untuk belajar. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh kreativitas guru
terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran kewirausahaan di SMK Pembina 01
Palembang. Manfaat penelitian memberikan dorongan agar guru lebih sadar dalam
mengajar, sehingga dapat menciptakan pembelajaran yang lebih menarik. Penelitian
terdahulu merupakan bahwa kreativitas guru memiliki pengaruh positif terhadap
proses dan hasil belajar. Populasi penelitian ini adalah siswa kelas XI SMK Pembina 01
Palembang, Adapun penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan sampel 88
siswa sebagai responden. Metode penelitian kuantitatif, dengan jenis pendekatan
regresi yang merupakan upaya dalam mengukur variabel-variabel yang ada dalam
penelitian. Untuk kemudian dicari pengaruh antara variabel-variabel tersebut. Hasil
penelitian menunjukkan hasil hipotesis sebesar 11.814 yang menandakan Ho ditolak
dan Ha diterima dan jumlah R Square yang didapatkan sebesar 61.9% yang berarti
besarnya pengaruh kreativitas guru terhadap minat belajar siswa sebesar 38,1%.
Kesimpulan berdasarkan analisis data yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa
terdapat pengaruh kreativitas guru terhadap minat belajar siswa di SMK Pembina 01
Palembang. Hasil penelitian ini adalah kreativitas guru memiliki peran penting dalam
meningkatkan minat belajar siswa. Oleh karena itu, guru diharapkan dapat terus
mengembangkan kreativitas dalam proses pembelajaran agar tercipta suasana belajar
yang menarik, menyenangkan dan efektif.

Kata Kunci: Krearivitas Guru, Minat Belajar Siswa
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ABSTRACT

THE INFLUENCE OF TEACHER CREATIVITY ON STUDENTS' LEARNING
INTEREST IN ENTREPRENEURSHIP SUBJECTS AT PEMBINA 01
VOCATIONAL SCHOOL, PALEMBANG

Teacher creativity is defined as the teacher’s ability to create and apply new
ideas or modifications of existing ideas in the learning process. If students have
interest, they will be more interested in learning. The aim of this research is to
determine the influence of teacher creativity on students’ interest in learning
in entrepreneurship subjects at SMK Pembina 01 Palembang. The benefits of
research provide encouragement so that teachers are more aware in teaching,
so they can create more interesting learning. Previous research suggests that
teacher creativity has a positive influence on learning processes and outcomes.
The population of this research was class XI students at SMK Pembina 01
Palembang. This research used quantitative methods with a sample of 88
students as respondents. Quantitative research method, with a regression type
approach which is an attempt to measure the variabels in the research. Then
look for the influence between these variabels. The results of the research show
that the hypothesis result is 11,814, which indicates that HO is rejected and Ha
is accepted and the amount of R Square obtained is 61.9%, which means that
the influence of teacher creativity on students' interest in learning is 38.1%.
The conclusion based on the data analysis that has been carried out can be
concluded that there is an influence of teacher creativity on students’ interest
in learning at SMK Pembina 01 Palembang. The results of this research are
that teacher creativity has an important role in increasing students' interest in
learning. Therefore, teachers are expected to continue to develop creativity in
the learning process in order to create an interesting, fun and effective learning
atmosphere.

Keywords: Teacher Creativity, Student Learning Interest
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BAB1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kreativitas guru dalam pembelajaran adalah kemampuan
pendidik untuk menciptakan, mengembangkan, dan memvariasikan ide,
metode, media, serta pengelolaan kelas yang inovatif agar suasana
belajar lebih menarik, menyenangkan, dan tidak menjemukan.
Kreativitas ini krusial untuk meningkatkan minat belajar siswa.
Kreativitas guru dapat diartikan sebagai kemampuan guru dalam
menciptakan dan menerapkan ide-ide baru atau modifikasi dari ide yang
telah ada dalam proses pembelajaran (Nuha & Fathoni, 2022).
Kreativitas guru, terutama di era modern, tidak lagi terbatas pada seni,
melainkan pada inovasi yang memudahkan siswa mencapai tujuan
pembelajaran. Seorang guru yang kreatif dalam mengajar,
menumbuhkan dampak positif bagi siswa, sebab siswa tidak merasa
jenuh dan dapat menerima pelajaran yang diberikan. Dengan demikian
pengelolaan proses belajar mengajar yang baik didukung oleh
kreativitas guru akan dapat mencapai tujuan yang diinginkan.

Kegiatan inti dari semua proses pendidikan, keberhasilan dari
suatu pembelajaran ditentukan oleh suksesnya proses pembelajaran
yang berlangsung. Salah satu faktor yang mempengaruhi keberhasilan
dari proses pembelajaran adalah faktor dari pendidik atau guru. Guru
mempunyai peranan penting terhadap keberhasilan pembelajaran
karena guru sebagai pengendali dan pengarah proses pembelajaran
serta sebagai pembimbing arah perkembangan dan pertumbuhan
peserta didik. Guru adalah seseorang yang memiliki tugas sebagai
fasilitator disekolah agar siswa dapat belajar dan mengembangkan
potensi dasar dan kemampuannya secara optimal, melalui lembaga
pendidikan sekolah, baik yang didirikan oleh pemerintah maupun oleh

masyarakat atau swasta.



Minat juga sangat berpengaruh terhadap pola belajar, jika siswa
tidak memiliki minat belajar, siswa tidak akan mampu untuk belajar
dengan sungguh-sungguh, karena jika siswa tidak memiliki minat siswa
tidak tertarik pada pembelajaran yang ia pelajari. Jika siswa mempunyai
minat maka siswa tersebut akan lebih tertarik untuk belajar, karena
siswa mempunyai rasa ketertarikan pada suatu pembelajaran.

Minat belajar berfungsi untuk mendorong pelaksanaan
kegiatan belajar mengajar melalui faktor internal maupun eksternal,
dengan tujuan utama meningkatkan semangat belajar siswa. Minat yang
tinggi memicu konsentrasi, antusiasme, serta hasil belajar yang lebih
baik, sedangkan minat rendah mengakibatkan kebosanan dan
penurunan prestasi. Minat belajar kewirausahaan adalah dorongan
psikologis, perasaan senang, dan ketertarikan kuat seseorang untuk
memahami, memulai, dan mengelola usaha secara mandiri. Minat ini
mencakup kesiapan mengambil risiko, kreativitas, inovasi, serta kerja
keras untuk menciptakan nilai tambah. Pendidikan kewirausahaan
berperan krusial dalam menumbuhkan minat ini sejak siswa berada

menginjak di bangku sekolah (Sinaga dkk, 2024).

Guru dalam suatu proses pembelajaran, guru dituntut untuk
dapat melakukan pembelajaran yang inovatif dan kreatif. Guru bisa
dikatakan inovatif apabila guru dalam suatu proses pembelajaran dapat
melakukan pendekatan-pendekatan agar siswa mampu lebih aktif
dibandingkan dengan guru. Pembelajaran dilakukan dengan model-
model pembelajaran yang inovatif dan kreatif, pembelajaran yang kreatif
dan harus kontekstual (pembelajaran dengan benda nyata), Kreativitas
guru dalam mata pelajaran Kewirausahaan (PKWU) sangat penting
untuk mengubah materi teoritis menjadi pengalaman belajar yang

aplikatif, menyenangkan, dan berjiwa wirausaha.

Guru tidak hanya meminta siswa membuat kerajinan, tetapi
mengarahkan siswa memanfaatkan limbah atau bahan khas daerah

(misalnya: limbah tempurung kelapa, kain perca, bambu) untuk diubah



menjadi produk bernilai jual tinggi. Guru membuat simulasi jual beli di
kelas di mana siswa diwajibkan memasarkan produknya melalui media
sosial (Tiktok, Instagram) dan marketplace, lalu mengevaluasi efektivitas
pemasarannya. Guru menggunakan permainan untuk mengajarkan
manajemen keuangan, seperti simulasi modal, risiko, dan keuntungan,
agar materi ekonomi yang membosankan menjadi menarik. Guru
memberikan video tutorial membuat produk sebelum kelas dimulai,
sehingga waktu di kelas sepenuhnya digunakan untuk praktik dan
diskusi, bukan ceramah.

Dengan kreativitas ini, guru PKWU berhasil mengubah kelas yang
teoritis menjadi pusat inkubasi bisnis kecil yang melatih kemandirian
dan kreativitas siswa. Guru berperan penting dalam proses
pembelajaran didalam kelas, yang berpengaruh pada minat belajar
siswa. Kreativitas guru sangat diperlukan dalam proses pembelajaran
didalam kelas agar siswa mempunyai minat belajar yang tinggi ketika
berada di sekolah. Maka dari itu, kreativitas guru merupakan komponen
penting dalam suatu proses pembelajaran di sekolah, dimana guru dapat
mempengaruhi siswa dengan menggunakan tindakan atau perilaku
terhadap masing-masing siswa yang dipengaruhi. Upaya untuk
mencapai tujuan pembelajaran tidak lepas dari kreativitas guru. Maka
dari itu kreativitas guru sangat dibutuhkan dalam proses pembelajaran
di sekolah.

Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan peneliti di SMK
Pembina 01 Palembang melalui pengamatan proses pembelajaran serta
wawancara dengan guru mata pelajaran Kewirausahaan, diperoleh
informasi bahwa minat belajar sebagian siswa kelas XI masih belum
optimal. Hal tersebut terlihat dari masih adanya siswa yang kurang
memperhatikan penjelasan guru, kurang aktif dalam bertanya maupun
mengemukakan pendapat, serta kurang antusias ketika mengikuti
kegiatan pembelajaran.

Selain itu, proses pembelajaran masih didominasi oleh metode

ceramah dan penyampaian materi secara teoritis sehingga variasi



metode, media, dan aktivitas pembelajaran belum dimanfaatkan secara
maksimal. Kondisi tersebut menyebabkan sebagian siswa merasa jenuh
dan kurang tertarik mengikuti pembelajaran kewirausahaan. Padahal,
mata pelajaran kewirausahaan menuntut pembelajaran yang kreatif,
inovatif, dan berbasis praktik agar mampu menumbuhkan ketertarikan
serta minat belajar siswa.

Berdasarkan hasil observasi tersebut, peneliti menduga bahwa
kreativitas guru dalam mengelola pembelajaran memiliki peran penting
dalam meningkatkan minat belajar siswa. Oleh karena itu, perlu
dilakukan penelitian untuk mengetahui apakah terdapat pengaruh
kreativitas guru terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran
Kewirausahaan di SMK Pembina 01 Palembang.

Perbedaan penelitian ini dibandingkan penelitian sebelumnya
terletak pada fokusnya yang lebih spesifik, yaitu menelaah sejauh mana
kreativitas guru berpengaruh terhadap hasil belajar siswa pada mata
pelajaran [PA. Sementara kelemahannya adalah penelitian ini belum
mengeksplorasi secara mendalam faktor-faktor lain yang juga dapat
memengaruhi hasil belajar siswa, seperti lingkungan keluarga, motivasi
belajar, serta sarana dan prasarana pembelajaran. Melihat kenyataan
bahwa kreativitas guru memiliki peran penting dalam meningkatkan
kualitas proses pembelajaran dan hasil belajar siswa, namun dalam
praktiknya masih terdapat kegiatan pembelajaran yang cenderung
monoton dan penggunaan media pembelajaran yang kurang variatif,
maka peneliti merasa perlu untuk meneliti lebih lanjut mengenai
pengaruh kreativitas guru terhadap hasil belajar siswa pada mata
pelajaran IPA di SD Negeri 76 Bengkulu Tengah. Maka peneliti merasa
perlu untuk menekiti lebih lanjut mengenai Pengaruh Kreativitas Guru
Terhadap Minat Belajar Siswa pada Siswa Mata Pelajaran

Kewirausahaan di SMK Pembina 1 Palembang.



B. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang diatas maka rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah apakah ada Pengaruh Kreativitas Guru
terhadap Minat Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Kewirausahaan di

SMK Pembina 01 Palembang?

C. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui Pengaruh Kreativitas
Guru terhadap Minat Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Kewirausahaan

di SMK Pembina 01 Palembang.

D. Hipotesis Penelitian
Hipotesis penelitian ini adalah:
Ha: Ada Pengaruh Kreativitas Guru terhadap Minat Belajar Siswa pada
Mata Pelajaran Kewirausahaan di SMK Pembina 01 Palembang.
Ho: Tidak ada Pengaruh Kreativitas Guru terhadap Minat Belajar Siswa

pada Mata Pelajaran Kewirausahaan di SMK Pembina 01 Palembang.

E. Manfaat Penelitian
Berdasarkan dari tujuan penelitian, maka manfaat dari penelitian ini
adalah sebagai berikut:
1. Manfaat Teoritis

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi terhadap
pengembangan ilmu pengetahuan di bidang pendidikan, khususnya yang
berkaitan dengan minat belajar siswa dalam pembelajaran
kewirausahaan. Selain itu, hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi
landasan teoritis serta referensi bagi peneliti selanjutnya dalam mengkaji
upaya peningkatan minat belajar siswa pada mata pelajaran

kewirausahaan di SMK Pembina 01 Palembang.



Manfaat dari penelitian ini, dilihat segi praktis nya adalah sebagai
berikut:
a) Bagi peneliti

Dengan melakuan penelitian ini dapat menambah wawasan,
pengetahuan tentang kreativitas guru dalam proses pembelajaran serta
untuk menambah bekal menjadi calon pendidik.
b) Bagi Guru

Meningkatkan motivasi dan kesadaran guru sehingga selalu
berupaya menciptakan kreativitas dalam proses pembelajaran.
c) Bagi Siswa

Serta bagi siswa agar dapat mengembangkan kreativitas belajar
guna meningkatkan minat belajar yang Efektif dan efeksien.
d) Bagi Sekolah

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan bagi sekolah
untuk meningkatkan pengetahuan dan mengembangkan kreativitas
guru dalam proses pembelajaran sehingga dapat meningkatkan minat

belajar siswa.

F. Ruang Lingkup Penelitian
Untuk menghindari perluasan masalah dalam penelitian ini, maka
ruang lingkup dalam penelitian ini hanya akan dibatasi penilaiannya
yaitu sebagai berikut:
a. Variabel (X): Kreativitas Guru
b. Variabel (Y): Minat Belajar
c. Subjek yang diteliti siswa kelas XI SMK Pembina 01 Palembang.
d. Penelitian dilaksanakan di SMK Pembina 01 Palembang, yang
berlokasi Jl. Bambang Utoyo No.179, 2 Ilir, Kec. Ilir Tim. II, Kota
Palembang, Sumatera Selatan 30118.



G. Definisi Istilah atau Definisi Operasional

Untuk memudahkan gambaran yang jelas tentang arah penelitian ini,
bagian ini memberikan penjelasan definisi operasional beberapa istilah
terkait dalam judul.

1. Kreativitas guru dalam proses pembelajaran merupakan kemampuan
guru untuk menciptakan ide, gagasan menjadi struktur baru dan
memiliki peran serta fungsi mengajar yang dijalankan oleh guru dan
siswa dalam rangka mengembangkan pengetahuan, keterampilan,
dan pengalaman belajar siswa.

2.Minat belajar merupakan kemampuan yang dimiliki siswa setelah
menerima pengalaman belajarnya dan proses dalam diri individu
yang berinteraksi dengan lingkungan untuk mencapai perubahan

perilakunya.
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