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ABSTRAK

Arita, S. Yuyun. 2018. Penerapan Model Pembelajaran Small Group Discussion dan
Jigsaw dengan Bantuan Media Audio Visual pada Materi Invertebrata Terhadap
Hasil Belajar Siswa Kelas X SMA Unggul Negeri 4 Palembang, Program Sarjana
(SI) Fakultas Keguruan dan Illmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah
Palembang.

Pembimbing: (1) Drs. Saleh Hidayat, M.Si., (1) Drs. Nizkon, M,Si.

Kata Kunci: Penerapan, Model Pembelajaran, Small Group Discussion, Jigsaw,
Media Audio Visual, Invertebrata, Hasil Belajar.

Keberhasilan seorang siswa dalam suatu pembelajaran tidak hanya dipengaruhi oleh
tingkat kecerdasan dan kesiapan dalam menerima materi pembelajaran, tetapi
dipengaruhi oleh faktor-faktor lain. Salah satu adalah mutu pengajaran guru dengan
menggunakan beragam, metode, model, pendekatan, atau strategi pembelajaran agar
siswa tidak merasa bosan dan tetap semangat untuk belajar sehingga hasil belajar
yang dicapai maksimal, siswa yang diajar menggunakan berbagai macam metode
tentu akan mendapatkan nilai yang baik. Rumusan masalah dari penelitian ini adalah:
Apakah ada perbedaan hasil belajar siswa yang diajar dengan menggunakan model
pembelajaran Small Group Discussion dengan model pembelajaran Jigsaw
berbantuan media audio visual pada siswa kelas X semester Il SMAN 4 Palembang
pokok bahasan Invertebrata?; Tujuan penelitian adalah untuk mengetahui perbedaan
hasil belajar siswa yang diajar dengan menggunakan model pembelajaran Small
Group Discussion dengan model pembelajaran Jigsaw berbantuan media audio visual
pada siswa kelas X semester I SMAN 4 pokok bahasan Invertebrata. Manfaat dalam
penelitian adalah: (1) Bagi Siswa, dapat meningkatkan motivasi belajar sehingga
dapat meningkatkan hasil belajar. (2) Bagi Guru, dapat menjadi sumber informasi dan
sumbangan pemikiran dalam menerapkan model pembelajaran untuk meningktkan
dan mengembangkan mutu kegiatan belajar mengajar. (3) Bagi Peneliti, dapat
menambah pengetahuan mengenai model pembelajaran Small Group Discussion dan
model pembelajaran Jigsaw sehingga dikemudian hari dapat diterapkan ketika
mengajar di kelas. (4) bagi Sekolah, dapat mejadi sumbangsih dalam meningkatkan
kualitas pembelajaran sesuai dengan yang diharapkan dan mneingkatkan mutu
pendidikan di SMAN 4 Palembang.
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BAB |

PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Menurut Sardiman (2009: 12) pendidikan dan pengajaran merupakan salah
satu usaha yang bersifat sistematis terarah pada perubahan tingkah laku menuju
kedewasaan anak didik. Pengajaran merupakan proses yang berfungsi membimbing
para pelajar atau siswa di dalam kehidupan yakni membimbing mengembangkan diri
sesuai dengan tugas perkembangan yang harus dijalankan oleh para siswa. Siswa
adalah subjek yang terlibat dalam kegiatan belajar mengajar di sekolah. Pada
umumnya semua siswa belum menyadari pentingnya belajar, maka siswa belum
mengetahui apa arti bahan ajar baginya (Dimyati dan Mujiono, 2006: 22).

Rendahnya nilai atau hasil belajar siswa selain disebabkan oleh siswa belum
termotivasi untuk belajar juga disebabkan oleh guru belum menggunakan model
pembelajaran yang sesuai atau belum maksimal dalam penggunaannya.Model
pembelajaran yang digunakan guru hendaknya mampu mencapai keberhasilan
pembelajaran yaitu meningkatkan ketiga aspek hasil belajar siswa yang meliputi
aspek kognitif, afektif, dan psikomotor.

Pembaharuan Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) atau yang
dikenal kurikulum 2006 ke kurikulum 2013 dilakukan untuk meningkatkan sistem
pendidikan Indonesia guna memenuhi perkembangan pendidikan yang mengikuti
perkembangan zaman. Perubahan paradigma dalam proses pembelajaran di sekolah
yang tadinya berpusat pada guru (teacher center learning) menjadi pembelajaran

yang berpusat pada siswa (student center learning) diharapkan dapat mendorong



siswa terlibat aktif dalam membangun pengetahuan, sikap dan perilakunya sendiri
(Umar, 2016).

Model yang digunakan dalam penelitian ini adalah model Small Group
Discussion dan Jigsaw. Model Small Group Discussion adalah suatu proses yang
teratur yang melibatkan sekelompok individu dalam suatu interaksi tatap muka
dengan tujuan untuk membagi informasi, membuat keputusan, dan memecahkan
masalah (Djamarah, 2005). Sedangkan menurut Ismail (2008) model Small Group
Discussion adalah proses pembelajaran dengan melakukan diskusi kelompok kecil
tujuannya agar peserta didik memiliki ketrampilan memecahkan masalah terkait
materi pokok dan persoalan yang dihadapi dalam kehidupan sehari-hari.

Tipe Jigsaw adalah salah satu tipe pembelajaran kooperatif yaitu pembelajaran
melalui penggunaan kelompok kecil siswa yang bekerja sama dalam memaksimalkan
kondisi belajar untuk mencapai tujuan pembelajaran dan mendapatkan pengalaman
yang maksimal, baik individu maupun kelompok (Suparman, 2011).

Menurut Arend (2010) model pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw merupakan
model pembelajaran kooperatif dengan siswa belajar dalam kelompok kecil yang
terdiri dari 4-6 orang serta heterogen dan bertanggung jawab atas ketuntasan bagian
materi pelajaran yang harus dipelajari dan menyampaikan materi tersebut kepada
anggota kelompok yang lain.

Agar pembelajaran dengan model pembelajaran lebih maksimal diperlukan
bantuan media pembelajaran. Media pembelajaran adalah alat/perantara yang dapat
digunakan untuk mengkomunikasikan materi pelajaran kepada para siswa agar

mereka dapat mencapai tujuan dari proses belajar mengajar (Juliantara, 2010:2).



Sedangkan menurut Sanaky (2013:3) menyatakan bahwa media adalah sebuah alat
yang mempunyai fungsi menyampaikan pesan.Media pembelajaran adalah sebuah
alat yang berfungsi dan dapat digunakan untuk menyampaikan pesan
pembelajaran.Media pembelajaran yang digunakan dalam penelitian ini adalah Audio
Visual.

Media Audio visual adalah seperangkat alat yang dapat memproyeksikan
gambar bergerak dan bersuara. Paduan antara gambar dan suara membentuk karakter
sama dengan objek aslinya (Sanaky:119). Menurut Hamdani (2011:249) media ini
merupakan kombinasi audio dan visual atau biasa disebut media pandang-dengar.
Audio visual akan menjadikan penyajian bahan ajar kepada siswa semakin lengkap
dan optimal. Selain itu, media ini dalam batas-batas tertentu dapat juga menggantikan
peran dan tugas guru.

Menurut penelitian Hudayana (2014) Penggunaan model pembelajaran Small
Group Discussion dapat meningkatkan motivasi belajar siswa kelas X pada mata
pelajaran Sejarah materi Kehidupan Awal Masyarakat Indonesia, dari 68,76%
meningkat menjadi 70,37%. Penelitian yang dilakukan Iskandar (2013) juga
menunjukkan hasil penggunaan model pembelajaran Small Group Discussion dapat
meningkatkan aktivitas belajar siswa kelas X1 SMK Teladan Sumatera Utara-1 materi
Akuntansi meningkat dari 39,47% menjadi 81,58%. Penelitian Fadliyani (2014)
berjudul Pembelajaran koperatif tipe jigsaw pada konsep sistem pencernaan
makanan manusia terhadap hasil belajar siswa SMA Negeri 1 Sakti Kabupaten
PIDIE, siklus I dengan hasil 70, 42% kemudian di siklus Il menjadi 82, 92% sehingga

meningkat 12,5%. Penelitian Suparman (2014) penggunaan model pembelajaran



Jigsaw dapat meningkatkan aktivitas siswa kelas VII SMP Negeri 1 Sahu pada
konsep pencemaran lingkungan dari 51,82% menjadi 83,32%.

Berdasarkan penelitian Faridatun (2012) menyatakan terdapat hasil
pengajaran media audio visual pada mata pelajaran IPA materi Mahluk Hidup dan
Pengelompokannya siswa kelas VII MTs Nahdlotul Ulama Mranggen Demak yaitu
terjadi peningkatan hasil belajar siswa dari 57,11% menjadi 66,34%. Herdiannanda
(2010) juga menyimpulkan pemanfaatan media audio visual (film kartun) sebagai
media bantu penambah kosakata siswa dalam pembelajaran Bahasa Mandarin di
SMA Negeri 4 Surakarta kelas XI dapat dieterima oleh siswa dengan baik. Terbukti
dengan hasil presentase nilai siswa dalam tes kosakata yang mampu mencapai nilai
diatas 75%.

Berdasarkan hasil wawancara peneliti dengan guru biologi kelas X lbu
Suherlin Setia Dewi, S.Pd.menyatakan bahwa belum pernah dilakukan penelitian
dengan membandingkan model pembelajaran Small Group Discussion dengan Jigsaw
dengan penggunaan media audio visual.

Berdasarkan uraian di atas maka peneliti tertarik melakukan penelitian dengan
judul: “Perbandingan Model Pembelajaran Small Group Discussion dan Jigsaw
dengan Bantuan Media Audio Visual pada Materi Invertebrata terhadap Hasil

Belajar Siswa Kelas X SMAN 4 Palembang”.



B. Rumusan Masalah
Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah apakah ada perbedaan hasil

belajar siswa yang di ajar dengan menggunakan model pembelajaran Small Group

Discussion dengan model pembelajaran Jigsaw berbantuan media audio visual pada

siswa kelas X semester Il SMAN 4 Palembang pokok bahasan Invertebrata?

C. Tujuan Penelitian
Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk megetahui perbedaan hasil belajar

siswa yang di ajar dengan menggunakan model pembelajaran Small Group

Discussion dengan model pembelajaran Jigsaw berbantuan media audio visual pada

siswa kelas X semester Il SMAN 4 pokok bahasan Invertebrata.

D. Hipotesis Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka hipotesis dalam penelitian ini

adalah:

Ho: Diduga tidak ada perbedaan hasil belajar siswa yang di ajar dengan
menggunakan model pembelajaran Small Group Discussion dengan model
pembelajaran Jigsaw berbantuan media audio visual pada siswa kelas X
semester Il Tahun Ajaran 2016/2017 SMAN 4 Palembang.

H.: Diduga terdapat perbedaan hasil belajar siswa yang di ajar dengan
menggunakan model pembelajaran Small Group Discussion dengan model
pembelajaran Jigsaw berbantuan media audio visual pada siswa kelas X

semester Il Tahun Ajaran 2016/2017 SMAN 4 Palembang.



E. Kegunaan Penelitian

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan kegunaan/manfaat bagi
siswa, guru, sekolah, dan peneliti.
1. Bagi Siswa

Dapat meningkatkan motivasi belajar sehingga dapat meningkatkan hasil
belajar. Siswa mengerti akan pentingnya belajar secara kelompok dan dapat saling
berinteraksi untuk menyampaikan pendapat atau mendiskusikan pokok bahasan
secara berkelompok.
2. Bagi Guru

Dapat menjadi sumber informasi dan sumbangan pemikiran dalam
menerapkan model pembelajaran untuk meningkatkan dan mengembangkan mutu
kegiatan belajar mengajar.
3. Bagi Sekolah

Dapat menjadi sumbangsih dalam meningkatkan kualitas pembelajaran sesuai
dengan yang diharapkan dan meningkatkan mutu pendidikan di SMAN 4 Palembang.
4. Bagi Peneliti

Dapat menambah pengetahuan mengenai model pembelajaran Small Group
Discusion dan model pembelajaran Jigsaw sehingga dikemudian hari dapat

diterapkan ketika mengajar di kelas.



F. Ruang Lingkup dan Keterbatasan Penelitian
1. Ruang Lingkup
a. Lokasi penelitian SMAN 4 Palembang.
b. Siswa yang menjadi objek penelitian ini adalah siswa kelas X semester Il
SMAN 4 Palembang.
2. Keterbatasan Penelitian
a. Model pembelajaran yang digunakan adalah model pembelajaran Small Group
Discussion dan model pembelajaran Jigsaw.
b. Hasil belajar siswa diperoleh dari tes awal dan tes akhir, penilaian dengan
lembar observasi untuk aspek afektif dan psikomotorik.
c. Pokok bahasan dalam penelitian ini yaitu Invertebrata.
d. Dilakukan sebanyak 3 kali pertemuan.
e. Sampel penelitian ini diambil 2 kelas. Pengambilan sampel dilakukan dengan

teknik Purposive Sampling (Sampel dengan maksud/pertimbangan).
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