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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pemanfaatan media 

pembelajaran interaktif dalam menumbuhkan minat belajar siswa pada mata 

pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMP Nurul Qomar Palembang. Latar 

belakang penelitian ini didasarkan pada fenomena rendahnya minat belajar siswa 

terhadap mata pelajaran Pendidikan Agama Islam yang sering dianggap kurang 

menarik dan monoton. Hal tersebut disebabkan oleh penggunaan metode 

pembelajaranyangmasihbersifatkonvensional,seperticeramahdanhafalan,tanpa 

didukung oleh media yang variatif dan inovatif. Di sisi lain, perkembangan teknologi 

informasi dan komunikasi memberikan peluang besar bagi dunia pendidikan untuk 

melakukan inovasi dalam proses pembelajaran melalui 

pemanfaatanmediainteraktifyangmampumenciptakansuasanabelajaryanglebih 

menarik, komunikatif, serta berpusat pada siswa. Oleh karena itu, penggunaan media 

pembelajaran interaktif dipandang sebagai salah satu solusi strategis dalam 

meningkatkan minat belajar siswa. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan jenis studi 

kasus. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, dan 

dokumentasidenganmelibatkanguruPendidikanAgamaIslam,siswa,sertakepala 

sekolah sebagai informan pendukung. Analisis data dilakukan melalui tahapan 

reduksi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan. Keabsahan data diuji 

menggunakan teknik triangulasi sehingga data yang diperoleh dapat 

dipertanggungjawabkan secara ilmiah. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pemanfaatan media 

pembelajaran interaktif di SMP Nurul Qomar Palembang telah diterapkan melalui 

penggunaan berbagai media seperti PowerPoint interaktif, video pembelajaran, serta 

aplikasi kuis digital. Penggunaan media tersebut terbukti mampu meningkatkan 

minat belajar siswa yang ditunjukkan melalui meningkatnya 

perhatian,keaktifan,danpartisipasisiswaselamaprosespembelajaranberlangsung. 

Siswa menjadi lebih antusias, tidak mudah bosan, serta lebih mudah memahami 

materi yang disampaikan, khususnya materi yang bersifat abstrak seperti akhlak, 

sejarah Islam, dan praktik ibadah. Selain itu, media pembelajaran interaktif juga 

membantu guru dalam menyampaikan materi secara lebih efektif, variatif, dan 

kontekstual sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik siswa, sehingga proses 

pembelajaran menjadi lebih bermakna. 

Namun demikian, terdapat beberapa kendala dalam penerapan media 

pembelajaran interaktif, yaitu keterbatasan sarana dan prasarana serta kemampuan 

guru dalam mengembangkan media berbasis digital. Oleh karena itu, diperlukan 

dukungan dari pihak sekolah dalam penyediaan fasilitas serta pelatihan bagi guru 

agar pemanfaatan media pembelajaran interaktif dapat dilakukan secara optimal dan 

berkelanjutan. 

 

Katakunci: media pembelajaraninteraktif,minatbelajar,pendidikanagamaIslam. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. LatarBelakang Masalah 

 

Pendidikan merupakan pondasi utama dalam membentuk kepribadian 

manusia yang beriman, bertakwa, dan berakhlak mulia. Melalui Pendidikan, 

manusia diarahkan untuk mengembangkan seluruh potensi dirinya, baik 

spiritual, intelektual, emosional, maupun sosial. Dalam konteks sistem 

pendidikan nasional, Pendidikan Agama Islam (PAI) memiliki posisi strategis 

karena tidak hanya mengajarkan pengetahuan keagamaan, tetapi juga 

menanamkan nilai moral, spiritual, dan karakter peserta didik.1 

Namun pada kenyataannya minat belajar siswa terhadap pelajaran PAI 

di berbagai sekolah masih belum optimal. Banyak siswa yang menganggap 

pelajaran agama monoton dan tidak menarik. Hal ini umumnya disebabkan oleh 

metode pembelajaran yang masih konvensional, seperti ceramah atau hafalan 

tanpa variasi media yang inovatif. 2 Kondisi tersebut menyebabkan partisipasi 

siswa rendah dan berdampak pada hasil belajar yang kurang maksimal. 

Penelitian oleh Ridwan dan Afrinaldi (2022) menunjukan bahwa minat belajar 

siswa pada mata pelajaran PAI di SMP Negeri 02 Tiga Nagari kabupaten 

Pasaman masih tergolong sedang karena kurangnya variasi media 

pembelajaran.3 

 

1 Daryanto, “Media Pembelajaran: Peranannya Sangat Penting dalam Mencapai Tujuan 

Pembelajaran”, (Yogyakarta: Gava Media, 2016), hal. 12. 
2 Slameto,BelajardanFaktor-FaktoryangMempengaruhinya(Jakarta:RinekaCipta, 2010), 

hal. 57. 
3 Ridwan &Afrinaldi, “Minat Belajar Siswa pada Mata Pelajaran PAI di SMP Negeri 02 

Tigo Nagari Kabupaten Pasaman,” Jurnal Al-Muaddib, Vol. 8 No. 1 (2022). 
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Perkembangan teknologi informasi telah membawa perubahan besar 

dalam dunia pendidikan, khususnya dalam proses pembelajaran. Paradigma 

pembelajaranyangdahuluberpusat padaguru (teacher centeredlearning), kini 

mengalami pergeseran menuju pembelajaran yang berpusat pada peserta didik 

(student centered learning). Salah satu wujud dari perubahan tersebut adalah 

pemanfaatanmedia pembelajaraninteraktif,yakni mediayangmemungkinkan 

terjadinyakomunikasiduaarahantaragurudansiswamelaluifitur-fiturdigital dan 

multimedia 

Perkembanganteknologiinformasitelahmembawaperubahanbesar dalam 

dunia pendidikan, khususnya dalam proses pembelajaran. Pemanfaatan 

teknologiinformasidankomunikasi(TIK)memungkinkanprosesbelajarmenjadi 

lebih interaktif dan fleksibel.4Transformasi ini terlihat dari perubahan metode

 pembelajaran yang sebelumnya berpusat pada guru menuju 

pembelajaranyanglebihberpusatpadasiswamelaluipenggunaanmediadigital dan 

platform e-learning.5Kehadiran teknologi juga memfasilitasi guru 

dalammenyampaikanmaterisecaralebihvariatif,sepertimelaluivideo,simulasi, 

kelas virtual, dan aplikasi pembelajaran yang mampu meningkatkan motivasi 

serta partisipasi siswa.6 

 

 

 

 

4Maulana, M. P., Dimyati, M., & Aprilliantoni, “Teknologi Informasi dan Komunikasi 

Pendidikan dalam Arah Pembangunan Nasional,” Idarah Tarbawiyah: Journal of Management in 

Islamic Education, hal.14 
5 Khusniyah & Hakim, “Perkembangan Teknologi Informasi dalam Pendidikan dan 

Dampaknya terhadap Proses Pembelajaran,” Jurnal Pendidikan. hal.22 
6Siddiqui,A.T.&Masud,M.,“A SystemFrameworkforSmartClassSystemtoBoost 

EducationandManagement,”arXive-Print,2017.hal.3 
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Paradigma pembelajaran yang dahulu berpusat pada guru (teacher-

centered learning) kini mengalami pergeseran menuju pembelajaran yang 

berpusat pada siswa (student-centered learning) seiring dengan perkembangan 

teknologi informasi dan pendekatan pedagogis modern.7 Student-centered 

learning adalah pendekatan pembelajaran yang menempatkan siswa sebagai 

subjekaktifdalamprosesbelajar.Guruberperan sebagaifasilitator,sedangkan 

siswa terlibat dalam eksplorasi, diskusi, kolaborasi, dan pemecahan masalah. 

Pendekatan ini berakar pada teori konstruktivisme yang dikembangkan oleh 

Piaget dan Vygotsky serta dipopulerkan dalam desain pembelajaran modern 

oleh Joyce & Weil.8 Pemanfaatan media pembelajaran interaktif merupakan 

salah satu upaya untuk meningkatkan efektivitas proses belajar mengajar. 

Media interaktif memberikan pengalaman belajar yang lebih menarik, 

melibatkansiswasecaraaktif,sertamempermudahgurudalammenyampaikan 

materi melalui tampilan visual, audio, maupun simulasi digital.9 Selain itu, 

penggunaan media interaktif mampu meningkatkan motivasi belajar siswa 

karena memberikan ruang partisipasi dan interaksi yang lebih luas.10 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi di era digital saat ini 

membawa peluang besar bagi dunia pendidikan untuk melakukan inovasi dalam 

proses pembelajaran. Salah satu bentuk inovasi yang kini banyak 

diterapkanadalahpemanfaatanmediapembelajaraninteraktif.Mediaini 

 

7 Khusniyah, N.L., & Hakim,L., “PerkembanganTeknologi Informasi dalam Pendidikan 

dan Dampaknya terhadap Proses Pembelajaran,” Jurnal Pendidikan, 2019. 
8BruceJoyce,MarshaWeil&EmilyCalhoun,ModelsofTeaching,8thed.(Boston: 

PearsonEducation,2009). 
9AzharArsyad,MediaPembelajaran(Jakarta:RajawaliPers,2016). 
10Munir,Multimedia:KonsepdanAplikasidalamPendidikan(Bandung:Alfabeta,2013), 
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memungkinkan terjadinya komunikasi dua arah antara siswa dan materi 

pelajaran,dimanapesertadidikdapatterlibatsecaraaktifdalampembelajaran, tidak 

hanya sebagai penerima informasi pasif. 

Perkembangan teknologi informasi di era digital membawa peluang 

besar bagi dunia pendidikan untuk melakukan inovasi. Salah satu inovasi 

yang kini banyak diterapkan adalah pemanfaatan media pembelajaran 

interaktif.MenurutAzharArsyad(2019),mediapembelajaranadalahsegala 

bentuk alat atau saluran yang digunakan untuk menyampaikan pesan 

pembelajaran agar dapat merangsang perhatian, minat, dan motivasi siswa 

untuk belajar.11Media interaktif memungkinkan terjadinya komunikasi dua 

arah antara siswa dan materi pelajaran sehingga peserta didik lebih aktif 

dalam pembelajaran. 

PerubahanparadigmapendidikandieraRevolusiIndustri4.0menuntut guru 

untuk lebih kreatif dan adaptif dalam mengintegrasikan teknologi ke 

dalampembelajaran.PemerintahIndonesiamelaluiKemendikbudristek(2024) 

menekankan pentingnya transformasi digital di sekolah. Berdasarkan data 

Badan Pusat Statistik (BPS, 2024), sekitar 78,4% sekolah di Indonesia telah 

memiliki akses internet, tetapi hanya 46,7% yang memanfaatkan teknologi 

digitalsecaraaktifdalamprosespembelajaran.12Datainimenunjukkanadanya 

kesenjangan antara ketersediaan fasilitas dan penerapannya di kelas. 

 

 

 

 

11AzharArsyad,MediaPembelajaran(Jakarta:RajawaliPers,2019),hal.12. 
12BadanPusatStatistik,StatistikPendidikanIndonesia2024(Jakarta:BPS,2024). 
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Namunpada kenyataannya minat belajar siswa terhadap pelajaranPAI di 

berbagai sekolah masih belum optimal. Banyak siswa yang menganggap 

pelajaran agama monoton dan tidak menarik. Hal ini umumnya disebabkan oleh 

metode pembelajaran yang masih konvensional, seperti ceramah atau hafalan 

tanpa variasi media yang menarik.13 Kondisi tersebut menyebabkan rendahnya 

partisipasi siswa dalam kegiatan belajar dan berdampak pada hasil belajar yang 

kurang maksimal. 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi di era digital saat ini 

membawa peluang besar bagi dunia pendidikan untuk melakukan inovasi dalam 

proses pembelajaran. Salah satu bentuk inovasi yang kini banyak diterapkan 

adalah pemanfaatan media pembelajaran interaktif. 14 Media ini memungkinkan 

terjadinya komunikasi dua arah antara siswa dan materi 

pelajaran,dimanapesertadidikdapatterlibatsecaraaktifdalampembelajaran, tidak 

hanya sebagai penerima informasi pasif. 

Menurut Azhar Arsyad, media pembelajaran merupakan segala bentuk 

alat dan saluran yang digunakan untuk menyampaikan pesan pembelajaran agar 

dapat merangsang perhatian, minat, dan motivasi siswa untuk belajar.15 Ketika 

media tersebut dibuat secara interaktif—menggabungkanteks,gambar, 

 

 

 

 

 

 

13
Slameto, “Belajardan Faktor-faktor yang Mempengaruhinya”, (Jakarta: Rineka Cipta, 

2010), hal 57. 
14 

Munir,”Multimedia:Konsep dan Aplikasi dalam 

Pendidikan”,(Bandung:Alfabeta,2013),hal.56. 
15AzharArsyad,“MediaPembelajaran”,(Jakarta:RajaGrafindoPersada,2014),hal.3. 
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audio, video, dan aktivitas kuis digital—siswa cenderung lebih termotivasi 

untuk berpartisipasi aktif dalam pembelajaran.16 

Dalam konteks pelajaran PAI, media pembelajaran interaktif berperan 

penting untuk menghidupkan suasana belajar yang menyenangkan. Melalui 

penggunaan media seperti Quizizz, Kahoot, LearningApps, atau video animasi 

Pendidikan merupakan pondasi utama dalam Pendidikan merupakan pondasi 

utama dalam membentuk kepribadian manusia yang beriman, bertakwa, dan 

berakhlak mulia. Melalui pendidikan, manusia diarahkan untuk 

mengembangkanseluruhpotensidirinya,baikspiritual,intelektual,emosional, 

maupunsosial.Dalam kontekssistem pendidikannasional,PendidikanAgama 

Islam (PAI) memiliki posisi strategis karena tidak hanya mengajarkan 

pengetahuan keagamaan, tetapi juga menanamkan nilai moral, spiritual, dan 

karakter peserta didik. 17 

Namun,padakenyataannyaminatbelajarsiswaterhadappelajaranPAI 

di berbagai sekolah masih belum optimal. Banyak siswa yang menganggap 

pelajaran agama monoton dan tidak menarik. Hal ini umumnya disebabkan oleh 

metode pembelajaran yang masih konvensional, seperti ceramah atau hafalan 

tanpa variasi media yang menarik.18 Kondisi tersebut menyebabkan rendahnya 

partisipasi siswa dalam kegiatan belajar dan berdampak pada hasil belajar yang 

kurang maksimal. 

 

16Ibid.,hal.7. 
17 Daryanto,“MediaPembelajaran:PeranannyaSangatPentingdalamMencapaiTujuan 

Pembelajaran”, (Yogyakarta: Gava Media, 2016), hal. 12. 
18Slameto,“BelajardanFaktor-faktoryangMempengaruhinya”,(Jakarta:RinekaCipta, 

2010),hal.57. 
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Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi di era digital saat ini 

membawa peluang besar bagi dunia pendidikan untuk melakukan inovasi dalam 

proses pembelajaran. Salah satu bentuk inovasi yang kini banyak diterapkan 

adalah pemanfaatan media pembelajaran interaktif. 19 Media ini memungkinkan 

terjadinya komunikasi dua arah antara siswa dan materi 

pelajaran,dimanapesertadidikdapatterlibatsecaraaktifdalampembelajaran, tidak 

hanya sebagai penerima informasi pasif.religius, nilai-nilai Islam dapat 

disampaikandengancarayangmenarik,kontekstual,danmudahdipahamioleh 

siswa.20 

Hasil penelitian yang dilakukan oleh Fitriani (2023) dalam Jurnal Al-

Tarbiyah menunjukkan bahwa penerapan media Quizizz dalam pembelajaran 

PAI mampu meningkatkan partisipasi dan minat belajar siswa hingga 82%.21 

Hal yang sama diungkapkan oleh Nurliana (2022) dalam Jurnal Edukasi 

Islamika, yang menemukan bahwa media pembelajaran digital dapat 

meningkatkan semangat belajar dan antusiasme siswa terhadap pelajaran agama 

karena sifatnya yang interaktif dan menyenangkan.22 

Di lingkunganSMP,khususnya diPalembangdan sekitarnya,terdapat 

kecenderunganbahwapenggunaanmediapembelajaranmasihdidominasioleh 

 

 

 

19 Munir,“Multimedia:KonsepdanAplikasidalamPendidikan”,(Bandung: Alfabeta, 2013), 

hal. 56. 
20Nurliana,“PeningkatanMinatBelajarSiswaterhadapPAImelaluiMediaInteraktif Digital,” 

Jurnal Edukasi Islamika, Vol. 8, No. 1, 2022, hal. 66. 
21Fitriani,R.,“PengaruhPenggunaanMediaQuizizzterhadapPartisipasidanMinat 

Belajar Siswapada Mata PelajaranPAI,” Jurnal PendidikanIslam Al-Tarbiyah, Vol.10, No. 2, 

2023, hal 89. 
22

Ibid.,hal. 90. 
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metode konvensional seperti ceramah, penggunaan buku teks, dan papan tulis. 

Penggunaan media interaktif belum sepenuhnya optimal dan variatif. 

SMP Nurul Qomar Palembang sebagai lembaga pendidikan berbasis 

Islam juga menghadapi tantangan serupa. Berdasarkan hasil observasi yang 

dilakukanpenulispadabulanoktobertahun2025danwawancarabersamaguru 

Pendidikan Agama Islam awal sebagian siswa masih menunjukkan tingkat 

minat belajar yang rendah terhadap pelajaran Pendidikan Agama Islam. Banyak 

di antara mereka yang pasif saat pembelajaran berlangsung, cepat bosan, dan 

kurang berinteraksi dengan guru. Guru Pendidikan Agama Islam sendiri 

telahberupayamemanfaatkanbeberapamediadigital sederhanaseperti 

PowerPoint dan video, tetapi penerapannya belum maksimal dan belum 

sepenuhnya interaktif.23 

Kondisiinimenunjukkanperlunyakajianlebihmendalammengenai 

 

bagaimana guru Pendidikan AgamaIslamdiSMP NurulQomar Palembang 

memanfaatkan media pembelajaran interaktif dalam proses pembelajaran dan 

sejauh mana media tersebut dapat menumbuhkan minat belajar siswa. Karena 

penelitian kualitatif menekankan pemahaman mendalam terhadap pengalaman 

danpersepsiparapelaku(siswa,guru,kepalasekolah),makapenelitianini 

dimaksudkanuntukmenggalipengalaman,pandangan,dandinamikadi 

lapanganterkaitpemanfaatanmediapembelajaraninteraktifdanbagaimanahal itu 

mempengaruhi minat belajar siswa Pendidikan Agama Islam. 

 

 

23DataObservasi,HariSabtu,Tanggal6September2025,TempatKantorGuru,Waktu:10.00- 

11.00 
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Penelitian ini berupaya untuk menggali secara mendalam bentuk-bentuk 

media interaktif yang digunakan, strategi guru dalam penerapannya, serta faktor 

pendukung dan penghambat dalam pelaksanaannya. Dengan demikian, hasil 

penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi nyata bagi peningkatan 

kualitas pembelajaran PAI berbasis teknologi di sekolah Islam. 

Di sisi media pembelajaran interaktif, penelitian “Efektivitas dan 

Tantangan Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif di Sekolah Dasar” 

menemukan bahwa media seperti video, PowerPoint, Kahoot, dsb., secara 

signifikan mampu meningkatkan motivasi siswa, pemahaman konsep, dan 

partisipasi.NamunpenelitiantersebutdilakukandiSD,sehinggabelumtentu bisa 

langsung digeneralisasi ke jenjang SMP dan mata pelajaran Pendidikan 

Agama Islam. 

Berdasarkan telaah penelitian terdahulu, beberapa kesenjangan 

utama adalah: 

1. Banyak penelitian minat belajar PAI bersifat kuantitatif, dengan fokus 

padakorelasiantaraminatbelajardanhasilbelajar,atauberbagaifaktor 

umumyangmempengaruhiminatbelajar,tetapisedikitpenelitianyang 

menggunakanpendekatankualitatifuntukmemahamisecaramendalam 

pengalaman siswa dan guru terkait media pembelajaran interaktif 

sebagai faktor utama. 

2. Penelitianpenggunaan media interaktif lebih banyak di jenjang SD, 

sementarapadajenjangSMPdankhususnyakelas-PAIjarang 
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ditemukanstudiyangmenggalidinamikapemanfaatanmediainteraktif 

dan hubungannya dengan minat belajar. 

3. Keterbatasan penelitian terdahulu dalam mengidentifikasi faktor-

pendukung dan penghambat secara holistik, terutama yang berkaitan 

dengan konteks lokal (kebijakan sekolah, kesiapan guru, kesiapan siswa, 

budaya sekolah, sarana/prasarana, dukungan orang tua). 

4. Belum ada penelitian yang secara spesifik melihat proses (proses 

pemanfaatan) media interaktif di kelas PAI di SMP di Palembang 

(khususnya SMP Nurul Qomar), mulai tahap perencanaan, pelaksanaan, 

persepsi siswa dan guru, serta bagaimana respon siswa terhadap media 

tersebut dalam kaitannya dengan minat belajar. 

Karena kesenjangan-kesenjangan tersebut, diperlukan penelitian 

yang bersifat kualitatif untuk menggali: bagaimana media interaktif 

digunakan secara konkret dalam konteks lokal; bagaimana siswa merespon 

(of pengalaman, perasaan, motivasi); bagaimana guru mengelola media; 

faktor pendukung/halangan; dan bagaimana semua itu berkontribusi 

terhadap menumbuhkan atau tidaknya minat belajar Pendidikan Agama 

Islam. 

Oleh karena itu, penting untuk mengkaji bagaimana Pemanfaatan 

Media Pembelajaran Interaktif Dapat Membantu Menumbuhkan 

MinatBelajarSiswa PadaMata Pelajaran PendidikanAgama Islam di 

SMP Nurul Qomar Palembang. Penelitian ini akan mendeskripsikan 

praktik-praktikpenggunaanmediainteraktif,persepsisiswadanguru 
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terhadapmediatersebut,sertafaktor-pendukungdanpenghambatdalam 

pemanfaatannya. 

B. RumusanMasalah 

 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah: 

1. Bagaimanakah pelaksaaan pemanfaatan media pembelajaran interaktif 

dalam pembelajaran PAI di SMP Nurul Qomar Palembang? 

2.  Bagaimanakah strategi guru dalam memanfaatkan media pembelajaran 

interaktif untuk menumbuhkan minat belajar siswa dan meningkatkan 

partisipasi mereka terhadap pelajaran pai di SMP Nurul Qomar Palembang? 

3. Faktor-faktor apa saja yang mendukung dan menghambat pemanfaatan 

media pembelajaran interaktif dalam menumbuhkan minat belajar siswa 

pada pelajaran pai di SMP Nurul Qomar Palembang? 

C. Fokus Penelitian 

 

Fokus penelitian ini diarahkan untuk memahami secara mendalam 

bagaimana pemanfaatan media pembelajaran interaktif digunakan oleh guru 

dalam proses pembelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) di SMP Nurul 

QomarPalembangsertabagaimanapengaruhdanresponsiswaterhadapmedia 

tersebut dalam menumbuhkan minat belajar mereka. Penelitian ini juga 

menelaah jenis dan bentuk media interaktif yang diterapkan, strategi guru dalam 

mengintegrasikannya ke dalam kegiatan belajar, serta sejauh mana keterlibatan 

siswa meningkat melalui penggunaan media tersebut. Selain itu, 
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penelitian ini memusatkan perhatian pada faktor-faktor pendukung dan 

penghambat yang mempengaruhi efektivitas penerapan media interaktif, baik 

dari sisi sumber daya manusia, sarana prasarana, maupun lingkungan belajar 

sekolah. Dengan demikian, penelitian ini berupaya memberikan gambaran 

komprehensif mengenai hubungan antara pemanfaatan media pembelajaran 

interaktifdanpeningkatanminat belajarsiswapadamatapelajaranPendidikan 

Agama Islam. 

D. TujuandanKegunaanPenelitian 

 

Suatu penelitian yang dilakukan pasti memiliki tujuan yang ingin 

dicapai begitu pula dengan penelitian ini. Adapun tujuan dari penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

1.  Untuk mendeskrispikan pelaksanaan pemanfaatan media pembelajaran 

interkatif yang di gunakan dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam 

di SMP Nurul Qomar Palembang. 

2. Untuk mengetahui dan menganalisis strategi guru dalam memanfaatakan 

media pembelajaran interaktif guna menumbuhkan minat belajar siswa 

sertameningkatkanpartisipasimerekadalampelajaranPendidikanAgama 

Islam. 

3. Untuk mengidentifiksi faktor-faktor yang mendukung dan mengambat 

pemanfaatan media pembelajaran interaktif dalam menumbuhkan minat 

belajar siswa pada pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMP Nurul 

Qomar Palembang. 
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Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan kegunaan baik 

secara teroretis maupun praktis bagi berbagi pihak yang berkaitan dengan 

proses pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti,yaitu 

sebagai berikut: 

a. KegunaanTeoritis 

 

Secara teoretis ,Penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangan 

bagi pengembangan ilmu pendidikan islam,menambah khazanah ilmu 

pendidikan, khususnya pendidikan Islam dan dalam 

bidangpembelajaranberbasisteknologipendidikan,tentangbagaimana 

media pembelajaran interaktif mempengaruhi minat belajar siswa.hasil 

penelitian ini juga diharapkan dapat menjadi referensi bagi 

pengembangan teori pembelajaran interaktif dalam konteks pai,minat 

belajartidakhanyamencakupaspekkognitif(pengetahuan),tetapijuga 

afektif (sikap) dan spiritual (nilai iman dan ibadah),Dengan demikian, 

secara teoretis penelitian ini diharapkan tidak hanya menambah 

wawasan akademik, tetapijuga memberikan landasanilmiah yang kuat 

bagi guru, dosen, dan praktisi pendidikan Islam dalam menerapkan 

media pembelajaran interaktif sebagai bagian dari strategipembelajaran 

modern yang berorientasi pada penguatan nilai-nilai keislaman. 

b. KegunaanPraktis 

 

1) BagiGuru 
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Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi pedoman dan 

inspirasi bagi guru dalam mengembangkan strategi pembelajaran yang 

lebih kreatif, efektif, dan inovatif. Melalui pemanfaatan media 

pembelajaran interaktif, guru dapat memperbaiki metode mengajar 

yang selama ini bersifat konvensional menuju pembelajaran yang lebih 

komunikatif, partisipatif, dan menyenangkan. Guru juga akan lebih 

memahami bagaimana media interaktif dapat digunakan untuk 

meningkatkan motivasi, perhatian, dan partisipasi siswa dalam 

kegiatan belajar mengajar. 

Selain itu, penelitian ini memberikan wawasan baru kepada guru 

mengenai pentingnya literasi digital dalam pembelajaran agama, 

sehingga guru Pendidikan Agama Islam dapat berperan aktif dalam 

menghadapi tantangan pendidikan di era Revolusi Industri 4.0 dan 

Society 5.0. 

2) Bagisiswa 

 

Bagi siswa, manfaat penelitian ini adalah meningkatkan minat dan 

semangat belajar terhadap pelajaran Pendidikan Agama Islam. Dengan 

media interaktif, siswa tidak hanya menjadi pendengar pasif, tetapi 

juga pelaku aktif dalam proses belajar. Penggunaan media seperti 

Quizizz, Kahoot,atau PowerPoint interaktif akan memberikan 

pengalaman belajar yang lebih menarik dan bermakna, karena siswa 

dapat belajar sambil bermain, berdiskusi, dan berpikir 

kritis,meningkatkanminat belajar, partisipasi,dan pemahamanmateri 
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PAI. Bagi sekolah / pemangku kebijakan: memberikan masukan 

tentang kebutuhan sarana/prasarana/pendukung (hardware, software, 

pelatihan guru) untuk mendukung pemanfaatan media pembelajaran 

interaktif. 

Bagi penelitian selanjutnya: sebagai dasar bagi penelitian lanjutan, 

terutama penelitian kualitatif maupun kuantitatif yang mendalami 

aspek-aspek yang tidak terjangkau dalam penelitian ini, Selain itu 

melalui media interaktif, siswa dapat mengembangkan kemampuan 

berpikirlogis,kolaboratif,danreflektifterhadapnilai-nilaiIslamyang 

diajarkan. Dengan demikian, pembelajaran PAI tidak hanya 

menumbuhkan pengetahuan agama, tetapi juga memperkuat karakter, 

akhlak, dan keimanan mereka. 

3) BagiSekolah 

 

Bagilembagapendidikan,penelitianinidapatmenjadibahanevaluasi dan 

rekomendasi untuk meningkatkan kualitas proses pembelajaran. 

Sekolah dapat memanfaatkan hasil penelitian ini sebagai dasar dalam 

penyediaan fasilitas teknologi pembelajaran dan pelatihan bagi guru 

dalam mengembangkan media interaktif. Implementasi media 

interaktif secara optimal dapat meningkatkan citra sekolah sebagai 

lembaga pendidikan yang adaptif terhadap kemajuan zaman, tanpa 

meninggalkan nilai-nilai religius. Selain itu, hasil penelitian ini dapat 

menjadiacuandalampenyusunanprogrampengembangan 
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profesional guru, khususnya dalam bidang teknologi pembelajaran 

berbasis keislaman. 

4) BagiProgramStudiPendidikanAgamaIslam,FakultasAgama 

Islam, Universitas Muhammadiyah Palembang 

Hasil penelitian ini diharapkan memberikan kontribusi bagi 

pengembangan kurikulum dan inovasi pembelajaran di lingkungan 

ProgramStudiPendidikanAgamaIslam(PAI),FakultasAgamaIslam 

(FAI), Universitas Muhammadiyah Palembang. Penelitian ini juga 

dapat memperkuat profil lulusan PAI agar memiliki kompetensi 

pedagogik, digital, dan spiritual yang relevan dengan kebutuhan 

pendidikan di era modern 

5) BagiPenelitianSelanjutnya 

 

Penelitian ini dapat menjadi dasar bagi peneliti berikutnya untuk 

mengembangkan kajian serupa dengan pendekatan dan konteks yang 

berbeda, baik padatingkat sekolah lain, materi pembelajaran tertentu, 

maupun media digital yang lebih beragam. Hasil penelitian ini 

diharapkan dapat memperkaya literatur dan mendorong penelitian 

lanjutan tentang pembelajaran PAI berbasis teknologi interaktif di 

Indonesia. Berdasarkan latar belakang tersebut, penelitian ini penting 

dilakukan untuk mengetahui bagaimana pemanfaatan media 

pembelajaraninteraktifdapatmenumbuhkanminatbelajarsiswapada 

mata pelajaran PAI di SMPNurul Qomar Palembang, sehingga dapat 
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memberikan kontribusi nyata bagi pengembangan pembelajaran PAI 

berbasis teknologi di sekolah Islam. 
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