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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan merancang sebuah sistem layanan perpustakaan digital berbasis
web di SMA Negeri 1 Rambutan untuk meningkatkan efektivitas operasional
pengelolaan koleksi buku. Selama ini, proses pengadministrasian perpustakaan masih
mengandalkan catatan manual dalam bentuk buku besar, yang mengakibatkan
pencarian data koleksi, pencatatan sirkulasi peminjaman dan pengembalian, serta
penyusunan laporan berlangsung lambat, kurang akurat, dan rawan kekeliruan.
Pendekatan pengembangan yang digunakan adalah model Waterfall, yang mencakup
analisis kebutuhan, desain sistem, penulisan kode, uji coba, serta perawatan perangkat
lunak. Sistem ini dibangun dengan bahasa pemrograman PHP, basis data MySQL, serta
memanfaatkan HTML, CSS, dan JavaScript untuk menciptakan tampilan antarmuka
yang interaktif. Penelitian ini menghasilkan platform digital manajemen literasi yang
memfasilitasi administrasi koleksi pustaka, basis data anggota, hingga otomatisasi
sirkulasi peminjaman. Seluruh dokumentasi aktivitas tersebut dapat dipantau langsung
oleh pustakawan maupun pimpinan sekolah melalui fitur pelaporan terintegrasi.
Berdasarkan validasi fungsional menggunakan teknik black-box, perangkat lunak ini
menunjukkan performa optimal dengan tingkat akurasi operasional mencapai 100%.
Dengan penerapan sistem ini, pelayanan perpustakaan menjadi lebih tangkas, akurat,
dan efisien dibanding mekanisme konvensional sebelumnya. Selain itu, sistem ini
memudahkan kepala sekolah dalam memantau dan mengevaluasi kegiatan
perpustakaan melalui laporan yang disediakan. Dapat disimpulkan bahwa platform
manajemen pustaka digital yang dirancang melalui pendekatan Waterfall ini memiliki
urgensi tinggi untuk diimplementasikan. Perangkat lunak tersebut teruji secara
signifikan dalam mengoptimalkan produktivitas tata kelola layanan pada SMA Negeri
1 Rambutan.

Kata Kunci: Sistem Informasi Perpustakaan, Berbasis Web, Metode Waterfall,
Efisiensi Layanan, SMA Negeri 1 Rambutan.



ABSTRACT

This research aims to design a web-based digital library service system for SMA Negeri
1 Rambutan to enhance the operational effectiveness of book collection management.
Previously, the library's administration relied on manual ledgers, which led to sluggish
data retrieval, inaccurate circulation recording for loans and returns, and error-prone
reporting processes. To address these challenges, the development followed the
Waterfall model, encompassing requirements analysis, system design, implementation
(coding), testing, and software maintenance. The system was constructed using PHP
and MySQL for the backend, while utilizing HTML, CSS, and JavaScript to deliver an
interactive user interface. The study resulted in a digital literacy management platform
that facilitates library collection administration, member databases, and automated
circulation tracking. All documented activities are directly accessible to both librarians
and school authorities through integrated reporting features. Based on functional
validation using black-box techniques, the software demonstrated optimal performance
with a 100% operational accuracy rate. The implementation of this system renders
library services more agile, precise, and efficient compared to the previous
conventional mechanisms. Furthermore, it empowers the school principal to monitor
and evaluate library activities more effectively through the provided analytics. In
conclusion, the digital library management platform developed via the Waterfall
approach is highly feasible for implementation, having proven its capability to
significantly optimize service governance productivity at SMA Negeri 1 Rambutan.

Keywords: Library Information System, Web-Based, Waterfall Method, Service
Efficiency, SMA Negeri 1 Rambutan.

Xi



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah Swt., atas segala limpahan
rahmat, taufik, dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan penyusunan
Skripsi ini dengan baik dan tepat waktu. Segala nikmat kesehatan, kesempatan, serta
kemudahan yang diberikan oleh-Nya menjadi penopang utama dalam penyusunan
skripsi ini. Shalawat dan salam semoga senantiasa tercurah kepada junjungan Nabi
Muhammad SAW, suri teladan bagi seluruh umat manusia, beserta keluarga, sahabat,
dan pengikut beliau hingga akhir zaman. Semoga kita semua termasuk dalam golongan
yang memperoleh syafaatnya di hari kemudian.

Skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana
pada Program Studi Teknologi Informasi, Fakultas Teknik, Universitas
Muhammadiyah Palembang. Dalam proses penyusunan skripsi ini, penulis
memperoleh banyak bantuan, arahan, dan dukungan dari berbagai pihak. Oleh karena
itu, dengan penuh rasa hormat dan terima kasih, penulis ingin menyampaikan
penghargaan yang sebesar-besarnya kepada:

1. Bapak Prof. Dr. Abid Djazuli, S.E., M.M. Selaku Rektor Universitas
Muhammdiyah Palembang

2. Bapak Ir. A. Junaidi, M.T selaku Dekan Universitas Muhammadiyah Palembang.

3. Bapak Kamadi, S.Kom., M.Kom. Selaku ketua Program Studi Teknologi

Informasi juga dosen pembimbing pertama yang telah dengan penuh kesabaran

xii



memberikan bimbingan, arahan, serta motivasi berharga sejak tahap awal hingga
penyusunan proposal ini dapat terselesaikan dengan baik.

4. Bapak Jimmie, S.Kom., M.Kom. Selaku Dosen Pembimbing Akademik

5. Bapak Kms. M. Wahyu Hidayat, S. Kom., M. Kom selaku Dosen Pembimbing
Kedua yang senantiasa memberikan saran, masukan konstruktif, serta dukungan
yang sangat membantu dalam penyempurnaan isi dan sistematika proposal
penelitian ini.

6. Kedua orang tua tercinta, yang telah memberikan dukungan penuh berupa kasih
sayang, doa, motivasi, nasihat berharga, bantuan material, serta kehadiran yang
selalu menjadi sumber semangat dalam setiap langkah penulis.

7. Seluruh teman-teman seperjuangan yang telah menjadi rekan berharga selama
menempuh studi, yang senantiasa memberikan semangat, kebersamaan, dan

bantuan dalam proses penyusunan proposal ini.

Penulis menyadari masih terdapat kekurangan dalam Skripsi ini. Oleh sebab itu, saran
dan kritik yang bersifat konstruktif sangat diharapkan untuk perbaikan di kemudian

hari.

Palembang, 06 Mei 2026

Ummy Calsum
162022089

Xiii



DAFTAR ISI

HALAMAN PENGESAHAN. ..ot i
HALAMAN PENGESAHAN PENGUJL........coooiiiiiiii e i
MOTTO DAN PERSEMBAHAN ...t vi
ABSTRAK .. s X
AB ST RACT .ttt e e e e e e eas Xi
KATAPENGANTAR ..ttt Xil
DAFTAR ISL. .t e nnraee e Xiv
DAFTAR GAMBAR ...ttt a e snraee e e XixX
DAFTAR TABEL ...t XXil
BAB | PENDAHULUAN ...ttt 1
1.1 Latar Belakang .........cooueiiiiiiiieie e 1
1.2 1dentifikasi Masalah ..o 5
1.3 RUMUSAN MASAIAN. .....c..ooiiiiiiiiiie e 5
1.4 TUJUAN PENEIILIAN......eeiiie et e e e e e e e e 6
1.5 Manfaat Penelitian............ooovoiiiiiiiiecce e 6
1.6 SiStematis PENUIISAN ..........oviiiiiiiiie e 7
BAB I TINJAUAN PUSTAKA . ..ot 9
2.1 SIStEM INFOIMEST ...t 9
2.3 Sistem Informasi Perpustakaan .............cccoueeiiieeiiiee i 10
2.5 Metode Waterfall............ooviiiiiiiiee e 12
2.6 PHP (HypertexXt PreproCESSON).......cciiuiieiiiieeiitieeecite e et e st e e et e e e e saee e 13
2.7 HTML (HyperText Markup Language) .........ccceeevveeeiiee i 13
2.8 JAVASCIIPL ... eeeeiiie ettt a e e areas 14

Xiv



2.8 CSS (Cascading Style SNEELS).......uieiieieiiiie e 15

2.9 XAMPP e 16
210 MYSQL ..t 17
2.11 UML (Unified Modeling LanQUaQJE).........c.eerverieeiiienieiaieeaieesiieesieesiee s 17
2.11.1 USE CaSE DIAGIAIM ......eeiiiiiieiiiieiee ettt 18
2.11.2 ACHIVILY DIAGIAM ...ttt 20
2.11.3 ClaSS DIAGIAIM ......eeiiiiiiie ettt 21
2.11.4 FIOWCRAIT ...ttt 23
2.12 Penelitian TerdahUlU...........coooiiiiiiiiie e 24
2.13 Kerangka Penelitian............cooiiiiiiiiiiiie e 28
BAB Il METODE PENELITIAN ...ttt 32
3.1 Tempat PENEHTIAN ........cccuiee et e e 32
3.2 JadWal PENEIILIAN ........coviiieiecic e 33
3.2 Metode Pengumpulan Data.............cocereiiireiiiie e see e siee e 34
3.2, L OBSEIVAST ...tttk ettt 35
32,2 WAWANCAIA. ...ttt 35
3.2.3 STUT LIEEIAEUI ... 36
3.4 Metode PENEIILIAN ........cccuiee e 36
3.5 Sistem yang sedang berjalan............cccveoiriiiii e 40
3.6 Sistem yang AIUSUIKAN ...........c.eeiiiii i 41
3.6 DESAIN UML....c.eiiiiiiiiice ettt 44
3.6.1 USE CaSE DIAQraM .......c..eeeiiieeiiieeciee sttt ettt e et e e aae e e e 45
3.6.2 Class Diagram AN ..........eeeiuieeiiie e aaee e 46

XV



3.6.3 Activity Diagram AGMIN.........cccoeiiiiieiii e 48

3.6.4 Activity Diagram Kepala Sekolah...........cccooooiiiiiii 57
3.6.5 Activity Diagram ANGOOTA ..........eeiriiiieiii et 61
3.6.6 Squence Diagram AGMIN ........coouieiiiiiei e 66
3.6.7 Squence Diagram Kepala Sekolah ... 67
3.6.8 Squence Diagram ANGQOTA .........eeiureiieeiiieriee ettt 69
3.7 Rancangan Desain INTErface...........ooviiiiiiiieiieiie e 71
3.7.1 Rancangan Desain Interface Halaman LOgin............ccccoviviiiiiiiiiiiiciicen 72
3.7.2 Rancangan Desain Interface Halaman Dasaboard AAmin............cccccceevcvveennen. 73
3.7.3 Rancangan Desain Interface Halaman Data BUuKU ..............ccccooviveeiiieeiiiieeennee. 73
3.7.4 Rancangan Desain Interface Halaman Data Anggota...........ccccovvvevieiiienveeninnnn 74
3.7.5 Rancangan Desain Interface Halaman Peminjaman.............cccccocvvveviveeiineennnen. 75
3.7.6 Rancangan Desain Interface Halaman Pengembalian ...............ccccocovveiinnennnen. 76
3.7.7 Rancangan Desain Interface Halaman laporan Admin............ccccceevvvvevivieennnen. 77
3.7.8 Rancangan Desain Interface Halaman Login Kepala Sekolah .......................... 78
3.7.9 Rancangan Desain Interface Halaman Dasbord Kepala Sekolah....................... 79
3.7.10 Rancangan Desain Interface Halaman Laporan Kepala Sekolah..................... 79
3.7.11 Rancangan Desain Interface Halaman Peminjaman Kepala Sekolah............... 80
3.7.12 Rancangan Desain Interface Halaman Pengembalian Kepala Sekolah............ 81
3.7.13 Rancangan Desain Interface Halaman Laporan Anggota Kepala Sekolah....... 82
3.7.14 Rancangan Desain Interface Halaman Laporan Buku Kepala Sekolah............ 82
3.7.15 Rancangan Desain Interface Halaman buku Terlaris Kepala Sekolah ............. 83

XVi



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ......oooiiiie e 85

4.1 IMPIEMENEAST SISTEIM ... 85
4.1.1 Implementasi Perangkat LUNakK .............coooeiiieiiiiiiiiieicees e 85
4.1.2 Implementasi Perangkat Keras............ccoooveiiieiiiiiiiiiesie e 86
4.2 Implementasi Basis Data ............ccoueiiieiiiiiiiiiieiie e 86
4.3 Implementasi Antarmuka (User INterface)..........cccvviveiiiniiiiiiiicne e 87
4.3.1 Halaman Login AGMIN .......oouiiiiei e 88
4.3.2 Halaman Dashboard AGMIN..........ocueoiiiiiieiee e 88
4.3.3 Halaman Data BuKU AdMIN ..........ocoiiiiii e 89
4.3.4 Halaman Data ANgQota AQMIN ........cooviiiiiiiienieeiee e 90
4.3.5 Halaman Peminjaman AMIN .........ccccooiiieiiieeiie e sane e 91
4.3.6 Halaman Pengembalian Admin............cocovvoiiireiiiiee e 91
4.3.7 Halaman Laporan AGMiN..........ccveeiieeeiiee s ssen e e e siae e seneesnaeeesnneee e 92
4.3.8 Halaman Login Kepala Sekolah.............ccccooiviiiieiii e 93
4.3.9 Halaman Dashboard Kepala Sekolah ...............cccoveiiiieiiiiccc e 94
4.3.10 Halaman Laporan Kepala Sekolah.............cccccoooveiiie i, 94
4.3.11 Halaman Laporan Peminjaman Kepala Sekolah ............c..ccccccooviviiiiiciinnenne, 95
4.3.12 Halaman Laporan Pengembalian Kepala Sekolah ...............cc.ccoooeeiiiiininnnn, 96
4.3.13 Halaman Laporan Anggota Kepala Sekolah...............cccccooveeivicciii e, 97
4.3.14 Halaman Laporan Buku Kepala Sekolah................ccccoovviiiiiiiiic e, 98
4.3.15 Halaman Laporan Buku Terlaris Kepala Sekolah ...............ccccooiiiiiinnn, 98
4.4 PeNQUJIAN SISTEM ....cciuiiiiiiie ettt e et e et re e e srae e e snaeeeanes 99
4.4.1 Pengujian BIacK-D0X ..........ccceiiiiiiiiie e 99

XVii



4.5 Hasil Pengujian dan ANALISIS ..........coouiiiiiiiiinii e 106

4.6 Kelebihan dan Keterbatasan SIStEM ..........ccueeiiiieiiiieiiiie e 108
4.6.1 KelebDiNan ........c.ooiiiee 108
4.6.2 KeterDataSaN........ccouiieiiiie et 109
4.7 PeMDANASAN. .....ceiiiiieiiiee ettt e e e e e e e e nnreee s 109
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN. ...t 112
5.1 KESTMPUIAN ...t 112
5.2 SAIAN ...ttt et e et e e e a e e nraeaas 113
DAFTAR PUSTAKA L oottt e e e et n e e e e e e 115

XViii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Kerangka Penelitian ............cccveiiiiiiiiiieiiieece e 30
Gambar 3.1 Lokasi Penelitian ............cccoiiiiiiiiiiiiiee e 32
Gambar 3.2 Metode Waterfall............occoiiioiiiiii e 38
Gambar 3.3 Sistem yang sedang berjalan ............ccocceiiiiiiiieni 41
Gambar 3.4 Sistem yang diuSULKaN ............coooiiiiiiiii 43
Gambar 3.5 Use Case DIagram .........coceeiiieiiiiiieriiesie et 46
Gambar 3.6 Class DIAgIaM..........coiuiiiieiiieiie et 47
Gambar 3.7 Activity Diagram AMiN.........coooiiiiiiieiie e 49
Gambar 3.8 AAmMIN Data BUuKU ...........occeiiiiiiiiie e 50
Gambar 3.9 AdmIin Data ANGQOLa .......ccveeiiieeeiiieecieeesie e 51
Gambar 3.10 Admin PemINjAmMAaN ........cceeeiieeeiieeesieeesiieesniee e see e sae e saeeesneeesneeas 52
Gambar 3.11 Admin Pengembalian ............cccceovieiiiie e 53
Gambar 3.12 Admin Cetak Pengembalian ..............cccceviiieiiie e 54
Gambar 3.13 AdMIN LaPOTaN........cccuiiiiiee e cee e ree e se e sae e snree e e 55
Gambar 3.14 Admin Cetak Laporan...........cccveeivieeiiire i 56
Gambar 3.15 Diagram LOQOUL ..........ccoiireiiieeeiiie s e st se e e e snee e 57
Gambar 3.16 Kepala Sekolah Login..........ccooveiiiiiiiiiieiicc e 58
Gambar 3.17 Kepala Sekolah Laporan............cccceeiiieiiiic i 59
Gambar 3.18 Kepala Sekolah Cetak Laporan..........cccccccveeiiieeiiiec e 60
Gambar 3.19 Kepala Sekolah LOQOUL.............ccoovvieiiiieiiee e 61
Gambar 3.20 ANGQOta LOGIN........coiiiiiiiee et 62
Gambar 3.21 Anggota Data BUuKU.............cccoueeiiiiiiiic e 63
Gambar 3.22 Anggota PEMINJaman ............cceeoiieeiiiie e 64
Gambar 3.23 Anggota Pengembalian ..............ccccoeeiiiiiiiiic i, 65

XiX



Gambar 3.24 Anggota LOGOUL...........coiuiiiiieiiiiiee et 66

Gambar 3.25 Squence Diagram AdMIN .........ccoooeiriieiieniee e 67
Gambar 3.26 Squence Diagram Kepala Sekolah ............ccccooiiiiii, 69
Gambar 3.27 Squence Diagram ANGQOTa. ........ccouveruierieiiiesiiesie e 71
Gambar 3.28 Halaman LOGIN ........cccuiiiiiiiieii e 72
Gambar 3.29 Halaman Dashboard Admin ..o 73
Gambar 3.30 Halaman Data BUKU..............coooiiiiiiiieice e 74
Gambar 3.31 Halaman Data SISWa...........c.eeiiiiiiiiiieiie i 75
Gambar 3.32 Halaman Peminjaman ...........cooouiiieiiiieiie e 76
Gambar 3.33 Halaman Pengembalian.............ccocoveviiiiiiiiiiiience e 77
Gambar 3.34 Halaman Laporan Admin ..o 78
Gambar 3.35 Halaman Login Kepala Sekolah.............c.cooeiiiiiiiiii 78
Gambar 3.36 Halaman Dashboard Kepala Sekolah .............cccccooovviiviiiiicciec, 79
Gambar 3.37 Halaman Laporan Kepala Sekolah ...........c..ccoooeviiiii, 80
Gambar 3.38 Halaman Peminjaman Kepala Sekolah............c..ccccccovviiiiiciinn e, 81
Gambar 3.39 Halaman Laporan Pengembalian Kepala Sekolah..............c....cccooc..... 81
Gambar 3.40 Halaman Laporan Anggota Kepala Sekolah ................ccccoooviiiinnnnn. 82
Gambar 3.41 Halaman Laporan Buku Kepala Sekolah..............cccccooveiiiieiiiinennnen. 83
Gambar 3.42 Halaman Laporan Buku Terlaris Kepala Sekolah....................cc......... 32
Gambar 4.1 Halaman l0gin ..........coooveeiiiie i 88
Gambar 4.2 Halaman dashboard admin............cccceviiiienienieccee e 88
Gambar 4.3 Halaman data buku admin............cccooeiiiiiinceee e 89
Gambar 4.4 Halaman data anggota admin ............ccccceeeiiieeiiie e 90
Gambar 4.5 Halaman peminjaman admin..............cccceeivieeiiiee e 91
Gambar 4.6 Halaman pengembalian admin ............cccccoovieiii e 91
Gambar 4.7 Halaman laporan admin.............ccccoveeiiieiiiie e 92
Gambar 4.8 Halaman login kepala sekolah..............cccvvvieiiiiii e 93

XX



Gambar 4.9 Halaman dashboard kepala sekolah...............cccoooveviiiiiiiiiiii, 94

Gambar 4.10 Halaman laporan kepala sekolah ..............ccooviiiiiii, 94
Gambar 4.11 Halaman laporan peminjaman kepala sekolah ...............cccccccoienen 95
Gambar 4.12 Halaman laporan pengembalian kepala sekolah................c.cccoveineee. 96
Gambar 4.13 Halaman laporan anggota kepala sekolah...............cccccoiiiiiininnn, 97
Gambar 4.14 Halaman laporan buku kepala sekolah..............cccccoooeiiiniiinnn, 98
Gambar 4.15 Halaman laporan buku terlaris kepala sekolah...............c.cccccenin, 98
Gambar 4.16 Capture LOGIN.........coiiiiiieiiieiie ettt 101
Gambar 4.17 Capture 10gin Salah ..o 102
Gambar 4.18 Capture tambah BUKU ..o 102
Gambar 4.19 Capture edit DUKU...........ccooiiiiii e 103
Gambar 4.20 Capture hapus BUKU ............cooiiiiiiiiiiiee e 103
Gambar 4.21 Capture tambah anggota ............ccccvveviiieiiie e 104
Gambar 4.22 Capture pinjam BUKU............ccovieiiie e 104
Gambar 4.23 Capture pengembalian buKu.............cccceeiiiieiiiie i 105
Gambar 4.24 Capture lapOran .........ccceoiiie i 105
Gambar 4.25 Pengujian melakukan logout............ccovveiiireiiie e 106

XXi



DAFTAR TABEL

TaDIE 2.1 USE CASE ....veeeeeiie ittt ettt et a et e et e e srae e e nra e e e nneeeennneeeanes 18
Table 2.2 ACHIVILY DIAQIaAM ........eeiiiiiieiiieie et 20
Table 2.3 Class DIAQram ..........ccoiuieiiiieeiiee ettt et e e snaeeesnneee e 21
Table 2.4 FIOWCRAIT ...t e e nneee e e 23
Table 2.5 Penelitian terdahulu.............c.ooooiiioiioi e 24
Table 3.1 Jadwal Penelitian...........c.ccoouveiiiieiiiieece e 34
Table 4.1 Pengujian BIaCK-BOX........cccuiiiiiieiiiieiiiee st 100

XXii



BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi saat ini telah membawa banyak manfaat, terutama
dalam memberikan kemudahan bagi manusia dalam menyelesaikan berbagai
pekerjaan. Teknologi dapat dimanfaatkan di berbagai bidang, salah satunya dalam
pengembangan web [1]. Beriringan dengan fenomena ini, masifnya kemajuan
infrastruktur informasi saat ini telah mengintervensi berbagai dimensi kehidupan
masyarakat secara menyeluruh. Kehadiran komputer beserta sambungan internet
memudahkan manusia dalam mengakses berita, bertukar pesan, serta menjalankan
rutinitas harian dengan cara yang lebih tangkas dan produktif.

Teknologi informasi tidak semata-mata diterapkan di ranah industri maupun
bisnis, tetapi juga telah menjadi unsur yang sangat penting di lingkungan pendidikan.
Pemanfaatan TI mampu mendukung efisiensi kerja, meningkatkan kecepatan layanan,
serta memperluas akses informasi di berbagai instansi pendidikan, termasuk sekolah
dasar. Dengan adanya sistem berbasis web, berbagai kegiatan administrasi dapat
dilakukan secara lebih efektif dan transparan [2]. Dalam dunia pendidikan, penerapan
teknologi informasi telah menjadi kebutuhan penting untuk menunjang kegiatan
pembelajaran dan pengelolaan sekolah. Sekolah kini banyak memanfaatkan sistem
informasi berbasis komputer dalam mengelola data siswa, guru, serta kegiatan

administrasi seperti absensi, nilai, dan



keuangan. Di antara berbagai aspek yang turut memerlukan bantuan teknologi
informasi, manajemen perpustakaan sekolah menjadi salah satu yang cukup Kkrusial.
Perpustakaan memiliki peran vital sebagai pusat sumber belajar yang menyediakan
berbagai koleksi buku dan referensi bagi siswa dan guru . Oleh karena itu, penerapan
sistem informasi perpustakaan menjadi langkah penting dalam mendukung
transformasi digital di lingkungan pendidikan dasar[3].

Namun pengelolaan yang seperti itu sering kali menimbulkan berbagai
masalah, antara lain pencarian data buku yang rumit, lambatnya pelayanan saat
peminjaman, serta adanya ketidakakuratan saat mencatat informasi anggota
perpustakaan. Kondisi tersebut menyebabkan pelayanan perpustakaan menjadi kurang
efektif dan efisien. Selain itu, proses pembuatan laporan juga memerlukan waktu yang
lama, karena semua data harus dicatat dan dihitung secara manual. Hal ini menjadi
kendala bagi sekolah yang ingin meningkatkan mutu layanan perpustakaan.
Berdasarkan hasil observasi penulis di SMA Negeri 1 Rambutan , jumlah guru
sebanyak 8 orang dan jumlah siswa sebanyak 132 orang. Dengan jumlah tersebut,
pengelolaan data peminjaman dan pengembalian buku secara manual menjadi cukup
sulit dilakukan. Karena itu, diperlukan suatu website untuk membantu proses
pemeliharaan perpustakaan agar lebih efektif dan efisien. Adapun pengguna pada
sistem web yang akan dibuat terdiri dari 2 jenis pengguna, yaitu admin (petugas

perpustakaan) dan kepala sekolah (guru atau kepala sekolah)[4].



Guna menanggulangi persoalan tersebut, perlu dihadirkan sebuah sistem
informasi perpustakaan yang sanggup mengolah seluruh data secara digital dan
terpusat. Sebuah alternatif yang dinilai efektif adalah penelitian berjudul
"Pengembangan Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web di SMA Negeri 1
Rambutan Menggunakan Metode Waterfall untuk Meningkatkan Efisiensi Layanan
Pustaka". Lewat sistem berbasis internet, pustakawan bisa melakukan pengelolaan data
serta pencatatan sirkulasi peminjaman dan pengembalian dengan cara otomatis. Tak
hanya itu, murid pun dapat mencari tahu serta melihat stok buku yang tersedia secara
langsung tanpa perlu berkunjung ke perpustakaan terlebih dahulu. Dengan penerapan
sistem ini, seluruh aktivitas administrasi dapat berjalan lebih cepat, akurat, dan
efisien[5].

SMA Negeri 1 Rambutan adalah salah satu instansi sekolah menengah atas di
Kecamatan Rambutan yang memiliki perpustakaan sebagai fasilitas pendukung proses
belajar mengajar. Akan tetapi, dalam pengelolaannya, perpustakaan di sekolah ini
masih menggunakan sistem manual sehingga sering menghadapi kendala seperti
pencarian data yang lambat dan kesulitan dalam pembuatan laporan bulanan. Kondisi
ini menyebabkan pelayanan kepada siswa menjadi kurang optimal. Oleh karena itu,
dibutuhkan pengembangan sistem informasi yang mampu mengotomatisasi seluruh
proses pengelolaan perpustakaan di SMA Negeri 1 Rambutan , agar pelayanan dapat
berjalan lebih baik dan terorganisir dengan baik[6].

Pendekatan yang diterapkan dalam perancangan ini adalah model Waterfall

Metode ini dikenal dengan karakteristiknya yang menuntut penyelesaian tugas secara



beruntun dan terorganisir pada setiap fase pengembangannya. Metode tersebut
mencakup sejumlah proses, mulai dari analisis kebutuhan, desain sistem, eksekusi, uji
coba, hingga tahap perawatan. Setiap langkah dikerjakan secara bertahap dan
berkesinambungan, sehingga luaran sistem dapat lebih terarah serta sesuai dengan apa
yang dibutuhkan oleh pengguna. Dengan mengadopsi pendekatan Waterfall, sistem
informasi perpustakaan yang diciptakan diharapkan memiliki kerangka yang baik,
tidak sulit untuk dikelola, dan sejalan dengan standar rekayasa perangkat lunak [7].

Melalui hadirnya sistem informasi perpustakaan berbasis web ini, kegiatan
manajemen koleksi bacaan, pendataan pemustaka, serta proses sirkulasi pinjam dan
kembali di SMA Negeri 1 Rambutan dapat berlangsung lebih gesit dan efektif. Sistem
ini pun diharapkan mampu meringankan tugas pustakawan dalam membuat laporan
secara lebih praktis serta meminimalisir kekeliruan pencatatan yang kerap terjadi pada
pendekatan konvensional. Lebih jauh lagi, sistem ini akan menghadirkan pengalaman
baru bagi para pelajar dalam menyaksikan ketersediaan bahan pustaka secara mandiri.
Hal ini sejalan dengan upaya sekolah dalam menerapkan digitalisasi layanan
pendidikan[8].

Berdasarkan uraian di atas, penulis tertarik untuk mengambil judul penelitian
“Pengembangan Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web di SMA Negeri 1
Rambutan Menggunakan Metode Waterfall” Pemilihan judul ini didasari oleh
keinginan untuk membantu sekolah dalam meningkatkan efektivitas dan efisiensi
pengelolaan perpustakaan. Melalui penelitian ini, diharapkan dapat menghasilkan

sistem informasi yang mempermudah pekerjaan petugas, juga mendukung peningkatan



kualitas layanan perpustakaan di lingkungan sekolah dasar. Oleh karena itu, temuan
dalam studi ini diproyeksikan dapat memberikan kontribusi positif bagi SMA Negeri 1
Rambutan serta menjadi langkah awal menuju digitalisasi layanan pendidikan di
tingkat sekolah dasar[9].
1.2 Identifikasi Masalah

Berlandaskan dari latar belakang yang dijelaskan, telah diidentifikasi beberapa
permasalahan yang terjadi pada pengelolaan perpustakaan di SMA Negeri 1 Rambutan.
Saat ini, proses pengelolaan perpustakaan masih dilakukan secara manual sehingga
kegiatan administrasi belum berjalan secara optimal. Proses pencarian data buku juga
membutuhkan waktu yang relatif lama karena sistem pencatatan belum
terkomputerisasi. Lebih lanjut, ketergantungan pada metode pencatatan fisik untuk
transaksi pustaka rentan terhadap faktor human error yang dapat mengompromikan
validitas informasi. Penyusunan laporan perpustakaan juga masih dilakukan secara
manual sehingga kurang efisien dan membutuhkan waktu yang lebih lama. Di sisi lain,
belum tersedia sistem yang dapat memberikan informasi mengenai ketersediaan buku
secara cepat kepada siswa yang membutuhkan informasi tersebut.
1.3 Rumusan masalah

Dari sejumlah permasalahan yang telah diidentifikasi sebelumnya, maka
pertanyaan penelitian yang diajukan adalah bagaimana merancang sekaligus
merealisasikan Sebuah platform digital bagi perpustakaan SMA Negeri 1 Rambutan
telah dikembangkan untuk mengoptimalkan administrasi inventaris buku, profil

keanggotaan, hingga aktivitas operasional lainnya. Dengan mengadopsi metodologi



pengembangan linear sekuensial (Waterfall), sistem ini menjalani proses validasi ketat
agar fungsionalitas yang dihasilkan benar-benar menjawab kebutuhan spesifik institusi
tersebut.
1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari riset ini adalah merancang serta menerapkan sistem informasi
perpustakaan berbasis web guna mengoptimalkan manajemen data agar berlangsung
secara lebih efektif dan efisien. Agar lebih terurai, maksud dari penelitian ini mencakup
hal-hal di bawah ini:

1. Menghasilkan sistem informasi perpustakaan digital yang dapat mengelola
informasi buku, informasi anggota, serta proses peminjaman dan pengembalian
secara terintegrasi.

2. Mempercepat alur kerja pengelola pustaka dalam proses registrasi dan pencarian
data, sekaligus meminimalisir kesalahan melalui manajemen basis data yang
terintegrasi.

3. Menyediakan fitur laporan yang dapat membantu pihak sekolah, khususnya kepala
sekolah, dalam melakukan monitoring dan evaluasi terhadap aktivitas
perpustakaan.

4. Mengurangi kesalahan dalam pengolahan data yang sebelumnya dilakukan secara
manual.

1.5 Manfaat Penelitian

1. Bagi Perpustakaan

Teknologi yang dirancang mampu memangkas birokrasi pengelolaan data



secara signifikan, sehingga kualitas pemberian layanan kepada pengguna menjadi
lebih efektif
2. Bagi Petugas Perpustakaan
Mengoptimalkan prosedur dokumentasi yang meliputi inventaris buku,
identitas anggota, hingga aktivitas sirkulasi peminjaman dan pengembalian agar
lebih terorganisir serta singkat.
3. Bagi Kepala Sekolah
Mempermudah dalam memperoleh laporan terkait aktivitas perpustakaan
sehingga dapat digunakan sebagai bahan evaluasi dan pengambilan keputusan.
4. Bagi Peneliti
Memperluas cakrawala berpikir sekaligus menambah pengalaman praktis
dalam merancang dan membangun sistem informasi berbasis web, khususnya
pada ranah perpustakaan.
1.6 Sistematis Penulisan
Sistematika penulisan dalam penyusunan skripsi ini disusun secara sistematis
ke dalam beberapa bab sebagai berikut:
BAB | PENDAHULUAN
Mencakup penjelasan mengenai latar belakang masalah, identifikasi berbagai
kendala, perumusan pertanyaan penelitian, batasan masalah, tujuan dari penelitian,

manfaat yang diharapkan, serta alur penulisan skripsi.



BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Berisi teori-teori penunjang yang relevan, seperti gambaran umum tentang
sistem informasi, sistem pengelolaan perpustakaan, basis data, situs web, serta tinjauan
terhadap studi-studi terdahulu yang sejenis.
BAB Il METODE PENELITIAN

Menjelaskan metodologi yang digunakan dalam riset, meliputi strategi
pengumpulan data, pendekatan pengembangan sistem dengan metode Waterfall,
analisis keperluan sistem, perancangan sistem berbantuan UML, serta desain antar
muka perangkat lunak.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini memaparkan realisasi pembangunan platform informasi perpustakaan
berbasis web, mulai dari desain struktur, integrasi pangkalan data, uji coba fitur, sampai
pada aspek pemeliharaan.
BAB V PENUTUP

Pada bagian akhir ini, disajikan poin-poin kesimpulan atas hasil studi sekaligus

saran yang dapat menjadi acuan untuk penyempurnaan aplikasi selanjutnya.
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