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Abstrak 

Akses informasi perkuliahan yang masih mengandalkan berbagai media 
komunikasi seperti WhatsApp di Program Studi Teknologi Informasi Universitas 
Muhammadiyah Palembang menjadi latar belakang utama penelitian ini. Kondisi 
aktual ini menyebabkan informasi yang tersebar kurang efektif, tidak terintegrasi, 
dan tidak ada mekanisme pembaruan secara real time. Berdasarkan masalah 
tersebut, penelitian ini merumuskan bagaimana merancang dan membangun 
aplikasi informasi perkuliahan berbasis Android serta bagaimana penerapannya 
bagi mahasiswa. Metodologi pengembangan sistem yang digunakan adalah Model 
Air Terjun (Waterfall), sebuah pendekatan yang sistematis dan berurutan. 
Pelaksanaan penelitian meliputi tahapan studi literatur, pengumpulan data 
menggunakan studi pustaka, perancangan, dan pengimplementasian. Perancangan 
sistem dikerjakan menggunakan Unified Modeling Language (UML) yang 
mencakup Use Case, Activity Diagram, dan Entity Relationship Diagram (ERD), 
serta Desain UI/UX. Pengimplementasian aplikasi dilakukan menggunakan 
Android Studio dengan bahasa pemrograman Java/Kotlin. Hasil yang dicapai 
adalah Rancang Bangun Aplikasi Informasi Perkuliahan Berbasis Android yang 
diharapkan dapat menyediakan informasi perkuliahan seperti Jadwal UTS, UAS, 
Jadwal Insidental dan pengumuman lainnya secara terintegrasi, real time, dan up 
to date, sehingga meningkatkan kemudahan akses informasi bagi mahasiswa 
Program Studi Teknologi Informasi. 

 
Kata Kunci : Rancang Bangun, Aplikasi, Informasi Perkuliahan, Android, 

Waterfall 
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Abstract 

Access to lecture information, which still relies on various communication 
media such as WhatsApp, is the primary background of this research in the 
Information Technology Study Program at the University of Muhammadiyah 
Palembang. This current situation results in ineffective, unintegrated information 
distribution, and the absence of a real-time update mechanism. Based on these 
issues, this study formulates how to design and build an Android-based lecture 
information application and how to implement it for students. The system 
development methodology used is the Waterfall Model, a systematic and 
sequential approach. The research implementation includes literature review, 
data collection using literature studies, design, and implementation. The system 
design was carried out using the Unified Modeling Language (UML), which 
includes Use Cases, Activity Diagrams, and Entity Relationship Diagrams 
(ERDs), as well as UI/UX design. The application was implemented using 
Android Studio with the Java/Kotlin programming language. The result is the 
design of an Android-based lecture information application that is expected to 
provide lecture information such as mid-term exam (UTS) and final exam (UAS) 
schedules, incidental schedules, and other announcements in an integrated, real-
time, and up-to-date manner, thereby increasing ease of access for students of the 
Information Technology Study Program. 
 
Keywords: Design, Application, Lecture Information, Android, Waterfall  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pada tahun 2025, kemajuan teknologi informasi di sektor pendidikan tinggi 

mengalami perkembangan yang sangat pesat, sehingga menjadi pendorong utama 

transformasi digital di Indonesia. Pemerintah beserta institusi pendidikan secara 

konsisten mempromosikan digitalisasi guna meningkatkan efisiensi layanan 

pendidikan [1]. Saat ini, teknologi informasi dan komunikasi terus berkembang 

secara eksponensial, terutama pada ranah smartphone yang semakin diminati 

berkat peningkatan kemampuan komputasi, sensor, serta komunikasi[2]. Di antara 

sistem operasi smartphone yang popular, android menyediakan beragam alat dan 

antarmuka pemrograman aplikasi (API) bagi para pengembang untuk membangun 

aplikasi[3]. 

Di masa era digital ini, ketersediaan akses terhadap informasi memiliki 

signifikansi yang besar, khususnya bagi para akademisi yang membutuhkan data 

relevan dengan kegiatan perkuliahan. Di lingkungan universitas, 

pemanfaatan smartphone telah menjadi fenomena yang lazim di kalangan 

mahasiwa. Dengan perangkat smartphone, pemanfaatan aplikasi mobile serta situs 

web menjadi lebih optimal dan efisien berkat kemudahan yang ditawarkan dalam 

distribusi dan perolehan informasi[4].  

Pada Program Studi Teknologi Informasi Universitas Muhammadiyah 

Palembang, terdapat Sistem Informasi Manajemen Akademik (SIMAK) yang 

mendukung proses akademik mahasiswa melalui fitur-fitur utama seperti Profil, 
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Kartu Rencana Studi (KRS), Kartu Hasil Studi (KHS), Transkrip Nilai, serta Data 

Pembayaran. Namun, program studi tersebut belum memiliki aplikasi berbasis 

Android untuk menyediakan informasi perkuliahan, seperti Jadwal Ujian Tengah 

Semester (UTS), Jadwal Ujian Akhir Semester (UAS), Jadwal Insidental, dan 

pengumuman lainnya. Akibatnya, penyebaran informasi tersebut masih 

bergantung pada kondisi aktual melalui berbagai media komunikasi, seperti 

WhatsApp. 

Dengan menghadirkan aplikasi berbasis android yang mampu menyediakan 

informasi perkuliahan secara terintegrasi, real time, dan up to date, keberadaan 

aplikasi ini sangat penting karena dapat meningkatkan kemudahan akses informasi 

bagi mahasiswa sekaligus membantu civitas akademika dalam menyampaikan 

informasi dengan lebih efektif[5]. Oleh karena itu, rancangan dan pengembangan 

aplikasi ini merupakan solusi inovatif guna mengoptimalkan sistem informasi 

perkuliahan yang selama ini belum berjalan secara efektif. 

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan pada latar belakang 

sebelumnya, penulis mengusulkan penelitian berjudul ³Rancang Bangun 

Aplikasi Informasi Perkuliahan Berbasis Android Di Program Studi 

Teknologi Informasi Universitas Muhammadiyah Palembang´� 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan observasi terhadap alur informasi akademik di Program Studi 

Teknologi Informasi Universitas Muhammadiyah Palembang, diketahui bahwa 

proses diseminasi informasi perkuliahan saat ini masih sangat bergantung pada 

pemanfaatan media komunikasi eksternal, khususnya WhatsApp. Kondisi aktual 

tersebut mengindikasikan bahwa pengelolaan data dan komunikasi perkuliahan 
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belum terintegrasi dalam satu sistem formal, sehingga masih bersifat konvensional 

dan terfragmentasi melalui platform pesan instan. 

1.3 Rumusan Masalah 

Mengacu pada identifikasi masalah yang telah diuraikan sebelumnya, maka 

rumusan masalah dalam penelitian ini ditetapkan sebagai berikut: 

1. Bagaimana rancang bangun aplikasi informasi perkuliahan berbasis 

android ? 

2. Bagaimana penerapan aplikasi berbasis android bagi mahasiswa program 

studi teknologi informasi ? 

1.4 Batasan Masalah 

Berdasarkan deskripsi latar belakang dan cakupan isu yang luas, serta 

keterbatasan penulis dalam menghindari adanya kegiatan di luar tujuan yang 

ditetapkan, laporan ini  membatasi ruang lingkup permasalahan sebagai berikut: 

 1. Aplikasi  ini dibuat hanya untuk mahasiswa/i prodi Teknologi Informasi. 

 2. Pembahasan seputar masalah memperoleh informasi perkuliahan. 

1.5 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah : 

1. Rancang bangun aplikasi informasi perkuliahan berbasis android bertujuan 

untuk menyediakan sarana informasi akademik yang praktis, responsif, serta 

dapat diakses secara ubiquitus melalui perangkat berbasis android. 

2. Penerapan aplikasi berbasis Android bagi mahasiswa program studi 

Teknologi Informasi bertujuan untuk mempermudah akses informasi prodi, 

meningkatkan keterlibatan belajar, serta menjadi sarana praktik langsung 

dalam pengembangan aplikasi. 
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1.6 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari penelitian ini sebagai berikut : 

a. Bagi Universitas 

1. Dapat dimanfaatkan sebagai sumber referensi dam materi pendukung 

bagi peneliti selanjutnya. 

2. Dapat berfungsi sebagai bahan perbandingan yang mampu 

memunculkan penelitian inovatif dalam pengembangan teknologi 

informasi. 

b. Bagi Mahasiswa/i 

1. Memberikan pemahaman mendalam mengenai proses pelaksanaan 

penelitian, sehingga memperkaya ilm pengetahuan yang diperoleh 

selama masa perkuliahan. 

2. Mendapatkan pemahaman dan mengetahui cara pembuatan dan 

merancang              system aplikasi dengan baik. 

1.7  Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan dalam riset ini dirancang untuk menyajikan tinjauan 

umum mengenai cakupan substansi dari setiap bab dalam dokumen laporan 

penelitian, sebagaimana didefinisikan di bawah ini: 

BAB I PENDAHULUAN 

Bagian ini mencakup latar belakang penelitian, identifikasi masalah, rumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, serta batasan masalah yang 

menjadi landasan fundamental dalam pelaksanaan penelitian dan penyusunan 

laporan skripsi secara sistematis. 
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BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini menguraikan landasan teori yang menjadi kerangka acuan dalam 

penelitian, yang mencakup tinjauan pustaka mengenai konsep rancang bangun, 

aplikasi, sistem informasi, platform Android, serta manajemen perkuliahan. Selain 

itu, dipaparkan pula instrumen pemodelan sistem yang meliputi Unified Modeling 

Language (UML) terdiri dari Use Case Diagram, Activity Diagram, dan Sequence 

Diagram serta Flowchart, prinsip desain UI/UX, dan Entity Relationship Diagram 

(ERD) sebagai dasar perancangan basis data. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini memaparkan metodologi penelitian yang diterapkan, mencakup kerangka 

pengembangan sistem dengan model Waterfall serta teknik pengumpulan data 

melalui studi kepustakaan sebagai landasan teoretis guna mendukung validitas dan 

kedalaman analisis dalam penelitian. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Menguraikan pengembangan aplikasi informasi perkuliahan berbasis Android, 

termasuk implementasi, desain interface, serta evaluasi dan pembahasan terkait 

fitur dan fungsi aplikasi. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini menyajikan kesimpulan menyeluruh dari hasil penelitian dan proses 

pengembangan aplikasi yang telah dilakukan, serta merumuskan saran-saran 

konstruktif sebagai referensi bagi penyempurnaan sistem maupun arah penelitian 

lanjutan di masa yang akan datang.. 
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