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Persepsi Media Pembelajaran Quizizz Pada Program Kampus Mengajar

Angkatan 8 Dalam Meningkatkan Minat Belajar Siswa

Abstrak

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pentingnya inovasi pembelajaran
berbasis teknologi dalam meningkatkan minat belajar siswa, khususnya
melalui penggunaan media quizizz dalam program kampus mengajar
angkatan 8. Pengkajian ini bertujuan guna memahami cara pandang siswa
mengenai penggunaan quizizz serta fungsi program kampus mengajar
dalam meningkatkan minat belajar siswa. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kualitatif dengan metode deskriptif. Subjek penelitian terdiri
dari 8 siswa yang dipilih sebagai informan. Teknik pengumpulan data
dilakukan melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi. Analisis data
menggunakan model Miles dan Huberman yang meliputi reduksi data,
penyajian data, dan penarikan kesimpulan. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa persepsi siswa terhadap penggunaan quizizz berada pada kategori
positif. Quizizz dinilai mudah digunakan, menarik, serta memberikan
umpan balik langsung melalui skor dan peringkat. Penggunaan quizizz
berkontribusi terhadap peningkatan minat belajar siswa yang ditunjukkan
melalui meningkatnya perhatian dan fokus, munculnya inisiatif belajar,
serta keterlibatan siswa dalam pembelajaran. Namun, quizizz lebih efektif
digunakan sebagai media pendukung pembelajaran teori dan evaluasi,
serta belum dapat menggantikan pembelajaran praktik. Selain itu, peran
mahasiswa program kampus mengajar sangat penting sebagai
pendamping pembelajaran yang memberikan motivasi, penjelasan materi,
dan apresiasi kepada siswa. Dengan demikian, integrasi media quizizz
dengan pendamping yang efektif dapat meningkatkan minat belajar siswa.

Kata kunci: Persepsi Siswa, Quizizz, Minat Belajar, Kampus Mengajar
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Perception of Quizizz Learning Media in the Campus Teaching

Program Batch 8 in Increasing Student Learning Interest

Abstract

This study is motivated by the importance of technology-based
instructional innovation in improving students’ learning interest,
particularly through the use of quizizz in the campus teaching program
bacth 8. Assessment aims to understand students’ perspectives regarding of
quizizz and analyze the role function campus teaching program in
enhancing students’ learning interest. This research employed a qualitative
approach with a descriptive method. The research subjects consisted of 8
students selected as informants. Data collection techniques included
observation, interviews, and documentation. Data were analyzed using the
Miles and Huberman model, including data reduction, data display, and
conclusion drawing. The results indicate that students’ perception of quizizz
are generally positive. Quizizz is considered easy to use, enganging, and able
to provide immediate feedback through score ang rankings. The use of
quizizz contributes to increasing students’ learning interest, as reflected in
improved attention and focus, the emergence of learning initiative, and
active engagement in the learning process. However, quizizz is more
effective as a supporting tool for theoretical learning and evaluation and
cannot replace practical learning activites. In dditian, the role of university
students in the campus teaching program is crucal as learning facilitators
who provide motivation, explanatiosns, and appreciation to students.
Therefore the integration of quizizz with effective learning assistance can
enhance students, learning interest.

Keywords: Students, Perception, Quizizz, Learning Interest, Campus

Teaching.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pelaksanaan program kampus mengajar angkatan 8 membuka
peluang bagi mahasiswa untuk terlibat aktif dalam kegiatan pendidikan di
sekolah, terutama dalam upaya meningkatkan mutu pembelajaran siswa
melalui kreasi alat bantu belajar yang inovatif. Salah satu alat yang sering
digunakan oleh peserta mahasiswa program tersebut adalah quizizz,
platform pembelajaran berbasis permainan yang berfungsi sebagai sarana
penilaian dan penguatan konsep pelajaran. Pada penerapannya,
mahasiswa kampus mengajar memanfaatkan quizizz untuk membangun
pembelajaran yang menyenangkan, memperkuat Kketerlibatan, dan

membangkitkan semangat belajar siswa.

Pada tingkat implementasi, banyak siswa menunjukkan ketertarikan
dan antusiasme ketika belajar menggunakan quizizz. Tampilan visual yang
menarik, fitur permainan, sistem poin, serta kompetisi sehat antar siswa
membuat proses pembelajaran terasa lebih menyenangkan. Hal ini
mendorong siswa untuk lebih aktif mengikuti kegiatan belajar. Temuan
Sejalan dengan (Abdul, 2025) yang menyatakan bahwa gamifikasi seperti
quizizz dapat meningkatkan fokus, partisipasi, dan semangat siswa karena
adanya elemen tantangan dan penghargaan. Namun, di sisi lain, tidak
semua siswa merasakan manfaat yang sama. Beberapa siswa mengalami
hambatan seperti kurangnya perangkat, keterbatasan jaringan internet,
serta rasa kurang percaya diri dalam menggunakan media digital.
Perbedaan respon tersebut menggambarkan adanya variasi persepsi

siswa terhadap penggunaan quizizz sebagai media pembelajaran.



Persepsi siswa terhadap quizizz menjadi aspek penting untuk dikaji
karena persepsi mempengaruhi bagaimana siswa menerima, memahami,
dan merespon suatu media pembelajaran. Persepsi yang positif dapat
meningkatkan minat belajar, mendorong partisipasi aktif, serta
memperbaiki pengalaman belajar siswa. Menurut (Perdana, 2025)
menyatakan bahwa persepsi siswa berperan besar dalam menentukan
efektivitas media digital dalam pembelajaran. Sebaliknya, persepsi yang
negatif dapat menghambat pemanfaatan media tersebut sehingga tujuan
pembelajaran tidak tercapai secara optimal. Oleh karena itu, memahami
persepsi siswa terhadap penggunaan quizizz dalam program kampus
mengajar angkatan 8 merupakan langkah penting dalam mengevaluasikan
keberhasilan penggunaan media digital dalam meningkatkan minat

belajar.

Permasalahan mengenai minat belajar siswa masih menjadi tantangan
dalam dunia pendidikan. Faktor metode pembelajaran yang monoton,
kurangnya variasi media, atau kurang menariknya penyajian materi
seringkali menyebabkan rendahnya minat belajar siswa. Teknologi
pendidikan kemudian hadir sebagai salah satu solusi untuk mengatasi
permasalahan tersebut. Media pembelajaran berbasis gamifikasi, seperti
quizizz, telah terbukti mampu menciptakan pembelajaran yang lebih
interaktif, kompertitif, dan menyenangka. Menurut (Raharjo, 2024)
menunjukkan bahwa penggunaan quizizz secara konsisten dapat
meningkatkan minat belajar sekaligus memperkuat pemahaman konsep
siswa. Selain itu, penggunaan media digital juga sesuai dengan

karakteristik generasi saat ini yang lebih dekat dengan teknologi.

Secara lebih luas, integrasi teknologi dalam pembelajaran merupakan
bagian dari upaya peningkatan kualitas pendidikan nasional. Pemerintah
melalui program seperti kampus mengajar berkomitmen mendorong

inovasi pembelajaran berbasis teknologi. Dengan demikian, penelitian



mengenai persepsi siswa terhadap media pembembelajaran quizizz tidak
hanya berkontribusi pada evaluasi program kampus mengajar angkatan 8,
tetapi juga memberikan pemahaman penting terhadap pengembangan

pembelajaran berbasis teknologi di Indonesia.

Berdasarkan uraian tersebut, penelitian mengenai “Persepsi Media
Pembelajaran Quizizz pada Program Kampus Mengajar Angkatan 8
dalam Meningkatkan Minat Belajar siswa” perlu di lakukan untuk
memperoleh gambaran mendalam mengenai bagaimana siswa
mempresepsikan  penggunaan  quizizz serta perannya dalam

meningkatkan minat belajar di lingkungan sekolah.

. Batasan Masalah

Agar penelitian lebih terarah dan tidak keluar dari pokok bahasan, maka

batasan masalah dalam penelitian ini ditentukan sebagai berikut:

1. Penelitian ini hanya memfokuskan pada persepsi siswa terhadap

penggunaan media pembelajaran Quizizz.

2. Subjek penelitian terbatas yakni pada siswa di sekolah dalam penugasan

program kampus mengajar angkatan 8.

3. Penelitian ini dilaksanakan di SMK Bhakti Persada Palembang, tepatnya

dijalan H.A. Bastari Komplek Jaka Permai.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, maka

rumusan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut:

1. Bagaimana Persepsi Siswa Terhadap Penggunaan Media Pembelajaran
Quizizz dalam Program Kampus Mengajar Angkatan 8 dalam Upaya

Meningkatkan Minat Belajar?

2. Mengapa penggunaan media pembelajaran quizizz dapat membentuk

persepsi siswa dan mempengaruhi minat belajar mereka?



D. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini ialah untuk mengetahui dan mendeskripsikan
persepsi siswa terhadap penggunaan media pembelajaran quizizz dalam
program kampus mengajar angakatan 8, khususnya dalam upaya
meningkatkan minat belajar. Penelitian ini bertujuan untuk
menggambarkan bagaimana ketertarikan, kemudahan, kesenangan, serta
efektivitas penggunaan quizizz dirasakan oleh siswa, serta

mengidentifikasi kendala yang muncul selama pelaksanaannya.

E. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan memberikan kontribusi baik secara teoritis
maupun praktis dengan harapan hasilnya dapat memperluas wawasan,

pemahaman, serta dapat menumbuhkan semangat siswa dalam belajar.

a. Manfaat teoritis
Penelitian ini diharapkan memperkaya kajian ilmiah mengenai
penggunaan media pembelajaran berbasis gamifikasi, khususnya
quizizz, serta memberikan kontribusi terhadap pengembangan teori
terkait persepsi siswa dan minat belajar dalam pembelajaran berbasis

teknologi.

b. Manfaat praktis

1) Bagi siswa
Memberikan gambaran mengenai manfaat dan pengalaman
belajar menggunakan quizizz sehingga dapat mendorong
peningkatan minat belajar melalui media yang lebih interaktif dan

menyenangkan.



2) Bagi guru
Menjadi bahan evaluasi dan pertimbangan dalam memilih dan
menerapkan media pembelajaran digital yang sesuai dengan
kebutuhan siswa.
3) Bagi sekolah
Memberikan informasi mengenai efektivitas integrasi teknologi
dalam pembelajaran sehingga dapat mendukung inovasi

pembelajaran di sekolah.

F. Daftar Istilah

1.

Persepsi: Proses seseorang dalam menerima, dan memberikan makna
terhadap suatu pengalaman yang diterimanya. Dalam penelitian ini,
persepsi merujuk pada bagaimana siswa memandang dan menilai

penggunaan media pembelajaran quizizz.

. Media Pembelajaran Quizizz: Suatu platform pembelajaran yang

berbasis aplikasi atau situs website yang digunakan untuk membuat

kuis interaktif sebagai sarana pendukung proses pembelajaran.

. Program kampus mengajar: Suatu inisiatif atau program yang

melibatkan siswa sebagai pengajar atau pendamping dalam kegiatan

pembelajaran di sekolah atau komunitas.

. Minat belajar: Dorongan dalam diri siswa untuk tertarik, aktif, dan

semangat dalam mengikuti kegiatan pembelajaran. Minat ini
dipengaruhi oleh pengalaman, lingkungan, dan metode pembelajaran

yang digunakan.

. Siswa: Individu yang mengikuti proses pendidikan atau pembelajaran,

umumnya pada tingkat sekolah dasar, menengah, atau bentuk

pendidikan nonformal lainnya.
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