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PENGARUH E-MODUL BERBASIS CANVA PADA  
MATERI PENYAJIAN DATA  TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA DI SMP 

MUHAMMADIYAH 4 PALEMBANG 
 

ABSTRAK 

 
Pembelajaran matematika adalah proses interaksi antara pendidik dan 
peserta didik yang menuntut keterlibatan pola pikir siswa dalam memahami 
konsep-konsep matematika guna menyelesaikan berbagai permasalahan 
dalam kehidupan sehari-hari. Tujuan dari penelitian ini adalah Untuk 
mengetahui pengaruh e-modul berbasis Canva pada materi penyajian data 
terhadap hasil belajar  siswa di SMP Muhammadiyah 4 Palembang. Penelitian 
ini menggunakan metode kuantitatif dengan jenis posttest only control grup 
design, menggunakan dua kelompok, kelompok pertama diberi perlakuan 
disebut kelompok eksperimen dan kelompok kedua yang tidak diberi 
perlakuan disebut kelompok kontrol. Populasi dalam penelitian ini adalah 
siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 4 Palembang yang berjumlah 27 
siswa.Pengambilan sampel dalam penelitian ini menggunakan teknik 
random sampling, Dari hasil analisis data perhitungan didapat nilai 
𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 sebesar 5,877 dan 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  = 2,007 karena 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  > 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  maka 

𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 terletak pada daerah penolakan 𝐻𝑜  sehingga  𝐻𝑎 diterima. Jadi 

hipotesis  𝐻𝑎  yang menyatakan ada pengaruh  e-modul berbasis Canva pada 
materi penyajian data  terhadap hasil belajar siswa di SMP Muhammadiyah 
4 Palembang diterima kebenarannya. Maka dapat disimpulkan bahwa ada 
Pengaruh  E-modul Berbasis Canva terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Materi 
Penyajian Data Di SMP Muhammadiyah 4 Palembang. 

 
Kata Kunci : E-modul, Canva, Hasil Belajar, Matematika. 
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PENGARUH E-MODUL BERBASIS CANVA PADA  
MATERI PENYAJIAN DATA  TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA DI SMP 

MUHAMMADIYAH 4 PALEMBANG 
 

ABSTRAK 
 

Mathematics learning is an interactive process between educators and 
students that requires the involvement of students’ thinking patterns in 
understanding mathematical concepts to solve various problems in everyday 
life. The purpose of this study is to determine the effect of Canva-based e-
modules on data presentation material on students’ learning outcomes at SMP 
Muhammadiyah 4 Palembang. This research employed a quantitative method 
with a posttest-only control group design, consisting of two groups: the 
experimental group, which received treatment, and the control group, which 
did not. The population of this study was 27 seventh-grade students of SMP 
Muhammadiyah 4 Palembang. The sample was selected using random 
sampling techniques. Based on the data analysis, the calculated t-value was -
5.877 while the t-table value was 2.007. Since t_calculated > t_table, the result 
falls within the rejection area of H₀, thus Hₐ is accepted. Therefore, the 
hypothesis stating that Canva-based e-modules on data presentation material 
have an effect on students’ learning outcomes at SMP Muhammadiyah 4 
Palembang is proven. It can be concluded that Canva-based e-modules 
significantly influence students’ learning outcomes in data presentation 
material at SMP Muhammadiyah 4 Palembang. 
 
Keywords: E-modul, Canva, Data Presentation, Learning Outcomes, 
Mathematics 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar  Belakang Masalah 

Pembelajaran matematika adalah proses kooperatif yang mendorong 

siswa untuk menggunakan penalaran matematika guna memahami ide dan 

menerapkannya dalam memecahkan masalah di dunia nyata (Muslimin et 

al; 2022). 

Bahan ajar merupakan perangkat penting dalam proses pembelajaran 

(Kosasih, 2022), yang dirancang untuk membantu siswa belajar secara 

efektif (Walida, 2017). Bahan ajar meliputi buku, media digital, paket 

makanan, foto, seminar, kartu, dan diskusi siswa. Beberapa di antaranya 

disusun sebagai modul untuk mencapai tujuan pembelajaran (Aryawan, 

2018). Bahan ajar membimbing siswa mencapai tujuan pembelajaran dan 

membantu guru mengoptimalkan pembelajaran. Modul merupakan salah 

satu contoh bahan ajar (Heru et al; 2020). 

Perkembangan sumber daya pembelajaran yang digunakan oleh 

pendidik mengalami perubahan seiring dengan hadirnya modul yang 

dikembangkan menjadi bentuk digital atau yang dikenal sebagai e-modul. E-

modul merupakan bahan ajar berbasis daring yang dapat disajikan dalam 

bentuk teks maupun gambar (Walida, 2017). Apabila e-modul disediakan 

dalam format digital seperti PDF, peserta didik dapat mengaksesnya dengan 

lebih praktis melalui laptop, ponsel pintar, atau perangkat elektronik lainnya 

(Kosasih, 2022). Pada dasarnya, e-modul memiliki struktur yang serupa 

dengan modul cetak, yakni memuat aktivitas untuk melatih keterampilan 

serta menyediakan umpan balik yang dapat merefleksikan kemampuan 

siswa (Kosasih, 2022). Keunggulan e-modul terletak pada kelengkapan 

materi yang ditawarkan, seperti soal latihan, video, maupun ilustrasi grafis, 

yang memungkinkan siswa belajar sesuai dengan kecepatan mereka sendiri, 

mendukung pembelajaran mandiri, serta lebih efisien dalam penggunaannya. 

Namun demikian, salah satu keterbatasan e-modul adalah ukuran huruf yang 
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terkadang terlalu kecil sehingga menyulitkan siswa ketika membacanya 

melalui layar ponsel (Noviyanita, 2018). 

Salinan digital dari modul cetak yang telah mengalami modifikasi 

signifikan disebut modul elektronik, atau e-modul. Modul cetak yang 

ditampilkan secara elektronik dikenal sebagai e-modul. Saat mencari sumber 

belajar daring, e-modul menawarkan sejumlah keunggulan dibandingkan 

modul cetak, seperti fitur interaktif yang memudahkan navigasi, kemampuan 

untuk menampilkan dan memuat gambar, audio, video, dan animasi, daya 

tahan, kegunaan, serta dilengkapi tes dan kuis formatif yang memberikan 

umpan balik langsung dan otomatis. 

Sumber belajar digital yang terorganisir secara metodis yang 

memungkinkan siswa belajar mandiri dan mengatasi tantangan yang sudah 

ada disebut e-modul. Menurut sudut pandang ini, e-modul adalah sumber 

belajar digital yang terorganisir secara sistematis dan ditawarkan secara 

elektronik. Elemen kunci dari proses pendidikan yang efektif adalah 

mencapai hasil belajar yang diharapkan, yang bertindak sebagai standar bagi 

pemahaman dan penerapan pengetahuan yang telah dipelajari siswa. Canva 

merupakan salah satu program yang dapat digunakan untuk membuat e-

modul ini.  

Canva merupakan salah satu alat yang dapat membantu 

pengembangan e-modul, yaitu sumber belajar yang menarik dan mudah 

digunakan yang membantu agar pembelajaran tidak membosankan. Selain 

kemampuannya yang berfokus pada penulisan, program ini juga 

menyertakan elemen-elemen menarik seperti animasi gerak, tampilan video, 

audio, dan grafik untuk membuat penyajian konten lebih menarik dan kaya, 

sehingga siswa tidak kehilangan minat saat belajar. Guru dapat menyajikan 

konten dengan lebih mudah dan mendorong partisipasi siswa dengan 

memanfaatkan program ini. 

"Belajar" dan "hasil" adalah dua kata yang membentuk capaian 

pembelajaran. Belajar adalah proses mengubah manusia melalui 

pengalaman mental, fisik, dan sosial untuk membangun konsep tentang 

materi dan informasi, sedangkan hasil adalah perubahan berdasarkan 
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tindakan yang dilakukan (Ulfah, 2012). Belajar dapat diartikan sebagai 

proses memperoleh atau menguasai pengetahuan. Pengetahuan tersebut 

bisa didapat melalui pengalaman, mengingat, memahami pengalaman, 

menerima informasi, maupun menemukan informasi baru. Oleh karena itu, 

belajar matematika pada dasarnya merupakan suatu aktivitas untuk 

menguasai dan memahami ilmu matematika (Septi et al; 2021). 

Segala sesuatu yang dilakukan siswa pada ujian tertentu yang telah 

ditetapkan oleh lembaga pendidikan disebut juga sebagai capaian 

pembelajaran (Andri, 2023). Capaian pembelajaran, pencapaian yang dicapai 

oleh seorang individu sebagai hasil dari kegiatan belajar, seperti 

pertumbuhan pribadi (Ulfah, 2012).  

Berdasarkan Uraian diatas, maka peneliti ingin meneliti adakah 

pengaruh penggunaaan media pembelajaran e-modul berbasis Canva 

terhadap hasil belajar siswa  pada materi penyajian data.  E-modul yang 

digunakan adalah e-modul berbasis Canva yang sudah dikembangkan 

sebelumnya oleh Siti Humayroh (2024) yang berisi materi penyajian data, 

pengujian dilakukan menggunakan uji t dengan taraf signifikan 5%. Maka 

dari itu judul penelitian ini adalah ”Pengaruh E-modul berbasis Canva 

pada Materi Penyajian Data Terhadap Hasil Belajar Siswa Di SMP 

Muhammadiyah 4 Palembang”. 

 

B. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang diatas maka yang  menjadi permasalahan 

dalam penelitian ini adalah  “ Adakah Pengaruh e-modul berbasis canva  pada 

materi penyajian data terhadap hasil belajar matematika siswa di SMP 

Muhammadiyah 4 Palembang”. 

 

C. Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan masalah yang telah dirumuskan, tujuan dari penelitian 

ini adalah “Untuk mengetahui pengaruh e-modul berbasis canva pada materi 

penyajian data terhadap hasil belajar matematika siswa di SMP 

Muhammadiyah 4 Palembang”. 
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D. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1) Bagi guru 

a. Membantu pendidik dalam menyampaikan materi pembelajaran 

dengan cara yang lebih atraktif dan interaktif. 

b. Menjadi salah satu alternatif untuk meningkatkan mutu 

pembelajaran matematika sehingga dapat menunjang pencapaian 

hasil belajar siswa. 

2) Bagi Siswa 

a. Penggunaan e-modul mampu mendorong kemandirian belajar siswa, 

sehingga mereka dapat menyesuaikan proses belajar dengan ritme 

serta gaya belajar masing-masing. 

b. Siswa memiliki kesempatan untuk mempelajari kembali materi yang 

dirasa sulit tanpa harus selalu bergantung pada penjelasan guru. 

c. Fitur interaktif dalam e-modul juga berperan dalam meningkatkan 

partisipasi siswa selama pembelajaran, yang pada gilirannya 

berkontribusi terhadap pencapaian hasil belajar yang lebih baik. 

 

3) Bagi Pembaca 

Hasil penelitian ini dapat dijadikan rujukan sekaligus pedoman 

bagi penelitian sejenis, sehingga penelitian selanjutnya dapat 

dilakukan dengan lebih baik. 

 

E. Hipotesis Penelitian 

Dari rumusan masalah yang ada, hipotesis penelitian ini 

adalah ”Adakah Pengaruh E-modul Berbasis Canva  Pada Materi Penyajian 

Data Terhadap Hasil Belajar Siswa di SMP Muhammadiyah 4 Palembang”.  

 

F. Variabel Penelitian 

1) Variabel 𝑋1  (Variabel Eksperimen) hasil belajar siswa setelah 

menggunakan e -modul berbasis canva 
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2) Variabel 𝑋2 (Variabel Kontrol) hasil belajar siswa tanpa menggunakan 

e-modul berbasis canva 
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