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RINGKASAN

PERANCANGAN MUSEUM KEBUDAYAAN ISLAM DI PALEMBANG
DENGAN PENEKANAN PEMBAHASAN PADA RUANG PAMER VIRTUAL

Della Safitri dibimbing oleh Anson Ferdiant Diem, S.T., M.T.
Program Studi Arsitektur Fakultas Teknik UM Palembang
138 halaman, 21 tabel, 91 gambar, 21 lampiran
RINGKASAN :

Museum Kebudayaan Islam di Palembang dirancang sebagai respon atas
kebutuhan akan fasilitas representatif yang mampu melestarikan sekaligus
memperkenalkan kekayaan budaya Islam kepada masyarakat. Palembang sebagai salah
satu kota bersejarah Islam di Nusantara memiliki potensi wisata religi yang besar, namun
fasilitas yang ada dinilai belum mampu mengakomodasi penyajian koleksi secara
modern dan menarik, khususnya bagi generasi muda yang lebih akrab dengan teknologi
digital.

Tujuan perancangan ini adalah menghadirkan museum yang berfungsi sebagai
pusat edukasi, rekreasi, dan pelestarian budaya Islam dengan menggabungkan nilai-nilai
Islam dan arsitektur kontemporer. Selain ruang pamer tetap dan temporer, museum juga
dilengkapi ruang pamer virtual berbasis teknologi interaktif yang memungkinkan
pengunjung merasakan pengalaman imersif melalui media digital.

Metode perancangan menggunakan pendekatan programatik William Pefia
dengan analisis kebutuhan ruang, studi literatur, studi banding, serta observasi tapak.
Konsep yang dihasilkan menekankan keamanan, kenyamanan, dan aksesibilitas, serta
diwujudkan dalam rancangan arsitektur yang menggabungkan geometri Islami, kaligrafi,
dan permainan cahaya dengan material modern, bentuk dinamis, serta fasad LED.

Hasil perancangan berupa bangunan tujuh lantai dengan fungsi berbeda: lantai
dasar menampung auditorium, ruang pamer, pengelola, dan restoran; lantai dua berisi
ruang pamer tambahan dan perpustakaan; lantai tiga untuk workshop dan pameran;
sedangkan lantai empat hingga tujuh menampilkan panel LED sebagai ikon bangunan.

Dengan rancangan ini, museum tidak hanya menjadi tempat penyimpanan
koleksi, tetapi juga ruang edukasi interaktif yang mampu meningkatkan minat generasi
muda sekaligus memperkuat identitas Palembang sebagai kota bersejarah Islam.

Kata Kunci : Museum Islam, Arsitektur Kontemporer, Pelestarian, Panel
LED
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SUMMARY

DESIGN OF AN ISLAMIC CULTURE MUSEUM IN PALEMBANG WITH
EMPHASIS ON THE VIRTUAL EXHIBITION SPACE

Della Safitri supervised by Anson Ferdiant Diem, S.T., M.T.
Architectural Studies Program of Engineering Faculty UM Palembang
138 pages, 21 tables, 91 pictures, xx attachments

SUMMARY :

The Islamic Culture Museum in Palembang was designed in response to the need
for a representative facility capable of preserving and introducing the richness of Islamic
culture to the public. Palembang, as one of the historic Islamic cities in the archipelago,
has significant potential for religious tourism, but existing facilities are deemed
inadequate to accommodate the presentation of collections in a modern and engaging
manner, especially for the younger generation who are more familiar with digital
technology.

The goal of this design is to create a museum that functions as a center for
education, recreation, and preservation of Islamic culture by combining Islamic values
with contemporary architecture. In addition to permanent and temporary exhibition
spaces, the museum also features a virtual exhibition space based on interactive
technology that allows visitors to experience immersive experiences through digital
media.

The design method employed William Pefia's programmatic approach,
incorporating space requirements analysis, literature review, comparative studies, and
site observations. The resulting concept emphasizes safety, comfort, and accessibility,
and is embodied in an architectural design that combines Islamic geometry, calligraphy,
and the play of light with modern materials, dynamic forms, and an LED facade.

The resulting design is a seven-story building with distinct functions: the ground
floor houses an auditorium, exhibition spaces, management offices, and a restaurant; the
second floor houses additional exhibition spaces and a library; and the third floor houses
additional exhibition spaces and a library. The third floor is for workshops and
exhibitions; while the fourth through seventh floors feature LED panels as the building's
icon.

With this design, the museum serves not only as a collection repository but also
as an interactive educational space that can foster the interest of the younger generation
while reinforcing Palembang's identity as a historic Islamic city..

Keyword :Islamic Museum, Contemporary Architecture, Preservation, LED
Panels

vii



Motto :

“Orang lain ga akan bisa paham struggle dan masa
sulitnya kita, yang mereka ingin tahu hanya sebagian
success storiesnya. Berjuanglah untuk diri sendiri,
walaupun ga ada yang tepuk tangan, kelak diri kita di
masa depan akan sangat bangga dengan apa yang kita

(R

perjuangkan hari ini, tetap berjuang ya
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= Diri Sendiri
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= Teman dan Sahabat
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Palembang sebagai salah satu kota tertua di Indonesia memiliki warisan
sejarah dan budaya Islam yang kaya. Sebagai pusat peradaban di masa Kesultanan
Palembang Darussalam, kota ini menyimpan banyak peninggalan berharga yang
mencerminkan perkembangan Islam di Nusantara. Namun, kurangnya fasilitas
yang mampu menampilkan dan mengedukasi masyarakat tentang sejarah Islam
menjadi tantangan tersendiri dalam upaya pelestarian budaya dan peningkatan

wisata religi di kota ini.

Salah satu wisata religi yang memiliki daya tarik tinggi di Palembang adalah
Bayt Al-Qur’an Al-Akbar. Tempat ini tidak hanya menawarkan pengalaman
spiritual tetapi juga menampilkan keindahan seni Islam melalui Al-Qur’an raksasa
yang diukir pada lembaran kayu. Proses pembuatan Al-Qur’an ini membutuhkan
waktu sekitar tujuh tahun dan melalui tahapan koreksi sebelum akhirnya diresmikan

pada 30 Januari 2012 oleh Presiden RI ke-6, Susilo Bambang Yudhoyono.

Meskipun memiliki daya tarik yang unik dan nilai religius yang tinggi,
fasilitas yang tersedia di Bayt Al-Qur’an Al-Akbar masih kurang memadai untuk
menampung minat wisatawan yang terus meningkat. Kurangnya fasilitas
pendukung seperti ruang pamer yang lebih luas dan interaktif menjadi salah satu
kendala dalam mengoptimalkan pengalaman pengunjung. Oleh karena itu,
diperlukan suatu perancangan museum kebudayaan Islam yang dapat

meningkatkan kualitas wisata religi di Palembang.

Isu lain yang memperkuat urgensi perancangan museum ini adalah kurangnya
minat generasi muda terhadap sejarah dan kebudayaan Islam. Dalam era digitalisasi
saat ini, banyak anak muda yang lebih tertarik pada hiburan modern dibandingkan
mempelajari nilai-nilai sejarah dan budaya Islam. Akibatnya, pemahaman mereka

terhadap sejarah Islam, khususnya yang berkaitan dengan perkembangan Islam di



Nusantara, semakin berkurang. Dengan adanya museum kebudayaan Islam yang
dirancang secara menarik dan interaktif, diharapkan dapat meningkatkan minat
generasi muda untuk mengenal dan memahami warisan sejarah Islam dengan cara

yang lebih relevan dengan perkembangan zaman.

Museum ini dirancang dengan tetap mempertahankan keberadaan Al-Qur’an
raksasa sebagai ikon utama, namun dengan tambahan fasilitas modern yang lebih
baik. Salah satu inovasi yang diusulkan adalah penggunaan ruang pamer virtual,
yang memungkinkan pengunjung untuk mengeksplorasi kekayaan budaya Islam
secara lebih interaktif dan mendalam. Dengan adanya ruang pamer virtual,
pengunjung dapat memahami sejarah, seni, dan nilai-nilai Islam melalui teknologi

digital, sehingga pengalaman berwisata menjadi lebih edukatif dan menarik.

Selain mempertahankan Al-Qur’an raksasa sebagai daya tarik utama,
museum ini juga akan menampilkan pameran tetap dan kontemporer yang berisi
barang serta benda bersejarah terkait dengan sejarah Islam. Konsep ini bertujuan
untuk memberikan wawasan yang lebih luas tentang perkembangan Islam, baik di
Indonesia maupun dunia. Koleksi museum akan mencakup manuskrip kuno, artefak
peninggalan sejarah, serta karya seni Islam yang berkontribusi dalam
perkembangan peradaban Islam. Dengan demikian, museum ini tidak hanya
berfungsi sebagai tempat wisata religi tetapi juga sebagai pusat edukasi dan

pelestarian warisan budaya Islam.

Dengan mempertimbangkan potensi wisata religi yang tinggi serta kebutuhan
akan fasilitas yang lebih baik, perancangan museum kebudayaan Islam di
Palembang diharapkan dapat memberikan manfaat bagi masyarakat dan
pemerintah, baik dari segi pariwisata maupun ekonomi. Museum ini juga dapat
menjadi sarana untuk memperkenalkan dan melestarikan kebudayaan Islam kepada

generasi mendatang dengan pendekatan yang lebih modern dan inovatif.

1.2 Perumusan Masalah Perancangan

Adapun perumusan masalah sebagai berikut:



1. Keamanan:

e Bagaimana desain bangunan dapat memastikan keamanan pengunjung,
terutama dalam melindungi artefak bersejarah dan Al-Qur’an raksasa dari
risiko kerusakan atau vandalisme?

e Apa saja elemen desain yang perlu diintegrasikan untuk memenuhi standar
keselamatan bagi pengunjung, termasuk jalur evakuasi dan sistem mitigasi
bencana?

o Bagaimana sistem pengawasan dan teknologi keamanan dapat diterapkan
untuk memantau aktivitas pengunjung serta menjaga koleksi museum?

2. Kemudahan:

e Apakah desain arsitektur museum dapat meningkatkan aksesibilitas bagi
semua pengunjung, termasuk penyandang disabilitas dan lanjut usia?

e Bagaimana sistem sirkulasi dan zoning dalam museum dapat dirancang
untuk memudahkan pengunjung dalam menjelajahi berbagai koleksi dan
fasilitas yang tersedia?

o Sejauh mana teknologi digital dan ruang pamer virtual dapat dioptimalkan
untuk memberikan kemudahan dalam mengakses informasi dan
meningkatkan interaksi pengunjung dengan koleksi museum?

3. Kenyamanan:

e Bagaimana faktor desain interior dan eksterior dapat menciptakan suasana
yang nyaman dan mendukung pengalaman edukatif bagi pengunjung
museum?

e Sejauh mana pengaturan pencahayaan, ventilasi, dan akustik dapat
dioptimalkan untuk meningkatkan kenyamanan dalam ruang pamer,
termasuk ruang pamer virtual?

e Bagaimana tata letak ruang dapat mengakomodasi alur pergerakan
pengunjung yang lancar tanpa menyebabkan kepadatan atau kebingungan

dalam navigasi museum?

1.3 Tujuan Perancangan

Tujuan dari perancangan ini ini adalah:



1. Fungsi yang Optimal: Mendesain museum yang dapat menampung
berbagai jenis pameran, baik tetap maupun kontemporer, serta ruang
interaktif seperti ruang pamer virtual untuk meningkatkan pengalaman
edukatif pengunjung.

2. Keamanan dan Proteksi Koleksi: Menciptakan lingkungan yang aman
bagi pengunjung dan koleksi museum, dengan memperhatikan sistem
keamanan terpadu seperti jalur evakuasi, pengawasan CCTV, serta
perlindungan artefak dan Al-Qur’an raksasa dari risiko kerusakan atau
vandalisme.

3. Kenyamanan Pengunjung: Mengoptimalkan kenyamanan dengan
mempertimbangkan aspek pencahayaan, ventilasi, serta tata letak ruang
yang mendukung alur pergerakan pengunjung secara lancar dan efisien.

4. Aksesibilitas: Menyediakan fasilitas yang ramah bagi semua pengunjung,
termasuk penyandang disabilitas dan lansia, dengan perancangan jalur yang
mudah diakses serta penggunaan teknologi digital untuk memudahkan
eksplorasi museum.

5. Identitas Budaya dan Estetika: Merancang museum dengan arsitektur
yang mencerminkan nilai-nilai Islam serta mengangkat identitas budaya
Palembang sebagai pusat sejarah Islam di Nusantara.

6. Teknologi dan Inovasi: Mengintegrasikan teknologi digital dalam ruang
pamer virtual guna memberikan pengalaman yang lebih interaktif,
mendalam, dan menarik bagi generasi muda yang lebih akrab dengan media
digital.

7. Fleksibilitas dan Adaptabilitas: Merancang ruang yang dapat beradaptasi
dengan perkembangan teknologi serta perubahan kebutuhan pameran di
masa depan, baik untuk koleksi permanen maupun pameran temporer.

8. Interaksi dan Edukasi Sosial: Menciptakan area yang mendorong
interaksi sosial serta pembelajaran, seperti ruang diskusi, auditorium, dan
fasilitas edukasi yang dapat digunakan untuk seminar, lokakarya, atau

kajian keislaman.

1.4 Batasan Perancangan



Agar pembahasan dalam perancangan ini lebih terfokus, batasan perancangan

ditetapkan sebagai berikut:

a.

Fokus utama perancangan adalah pengembangan fasilitas museum yang
lebih representatif, dengan tetap mempertahankan Al-Qur’an raksasa
sebagai ikon utama. Museum ini akan dilengkapi dengan berbagai fasilitas
yang mendukung, salah satunya seperti ruang pamer, area edukasi, dan
teknologi interaktif untuk meningkatkan pengalaman pengunjung.

Batasan Tema

Tema yang digunakan dalam perancangan ini adalah Arsitektur Islam
Modern, yang menggabungkan elemen-elemen khas arsitektur Islam
dengan prinsip desain kontemporer. Arsitektur Islam Modern menampilkan
karakteristik seperti penggunaan geometri Islami, kaligrafi, serta permainan
cahaya dan bayangan. Pendekatan ini tidak hanya mempertahankan
identitas budaya Islam, tetapi juga memberikan kesan yang lebih inovatif

dan relevan dengan perkembangan zaman.

1.5 Metoda Perancangan

Metode perancangan menggunakan beberapa cara, sebagai berikut :

2.1.1 Sistem Pendekatan Arsitektur
Perancangan menggunakan metode programatik William Pefia, yang
berfokus pada analisis kebutuhan ruang berdasarkan fungsi dan hubungan
antaraktivitas. Tahapan yang dilakukan meliputi penetapan tujuan desain,
pengumpulan data, pengembangan konsep berbasis keamanan,
kenyamanan, dan kemudahan akses, hingga perumusan program ruang dan
desain akhir yang mempertimbangkan keseimbangan antara fungsi
edukatif, spiritual, dan estetika.

2.1.2 Metode Pengumpulan Data
Data diperoleh melalui studi literatur, observasi lapangan, studi banding,
serta wawancara dan kuesioner. Studi literatur dan studi banding digunakan
untuk memahami konsep desain museum berbasis teknologi dan arsitektur

Islam modern. Observasi dan wawancara dilakukan untuk mengidentifikasi



kebutuhan pengguna serta evaluasi fasilitas yang diperlukan guna
meningkatkan pengalaman pengunjung.
2.1.3 Parameter Desain

Fokus utama desain adalah keamanan, kenyamanan, dan kemudahan akses.
Aspek keamanan diterapkan melalui sistem kontrol akses dan pengawasan
ruang untuk melindungi koleksi serta pengunjung. Kenyamanan
diperhatikan dalam aspek tata ruang, pencahayaan, ventilasi, serta
pengalaman interaktif. Kemudahan akses dirancang dengan sistem sirkulasi
yang jelas dan ramah bagi semua pengunjung. Selain itu, desain tetap
mengacu pada prinsip Arsitektur Islam Modern, yang menggabungkan
elemen khas Islam seperti geometri Islami, kaligrafi, dan permainan cahaya

untuk menciptakan pengalaman yang estetis dan bermakna.

1.6 Sistematika Pembahasan

Penelitian ini dibagi menjadi 5 BAB, dengan sistematika penulisan sebagai

berikut : Berisi, 1. latar belakang, 2. Perumusan Masalah Perancangan, 3. Tujuan

Perancangan, 4. Batasan Perancangan, 5. Metoda Perancangan, 6. Sistematika

Penulisan, 7. Alur Perancangan.

BAB I PENDAHULUAN

1.

Pada bab ini berisikan:

a. Latar Belakang

b. Perumusan Masalah Perancangan
c. Tujuan Perancangan

d. Batasan Perancangan

e. Metoda Perancangan

f. Sistematika Penulisan

g. Alur Perancangan

BAB Il TINJAUAN PROYEK

Pada bab ini terdiri dari:

a.

Definisi, terminology, deskripsi, karakteristik, regulasi dan atau kaidah

terkait judul proyek,



Definisi, terminology, deskripsi, karakteristik, regulasi dan atau kaidah
terkait Tema Perancangan,

Penjelasan terkait pemilihan lokasi (argumentasi dan atau regulasi), pontesi
lokasi dan restriksi lokasi,

Landasan teori yang relevan terkait Judul dan Tema Proyek Perencanaan,

Referensi dan atau studi banding proyek sejenis dan atau tema sejenis..

. BAB Il PROGRAM RUANG, TAPAK DAN FACADE

Pada bab ini menjelaskan tentang:

a.

Program ruang (kebutuhan, besaran, persyaratan, hubungan ruang,
penzoningan, sirkulasi dan modul) baik secara teori ataupun referensi/
rujukan,

Program tapak (penzoningan, akses, sirkulasi dalam tapak) baik secara
teori ataupun referensi/rujukan,

Pemilihan system struktur (modul/trafee, system struktur, dan bahan) baik
secara teori ataupun referensi/rujukan,

Perogram Facade (elemen estetika dan tematik proyek) baik secara teori

ataupun berdasaran referensi/ rujukan.

. BAB IV KONSEP PERANCANGAN

Pada bab ini menerangkan :

a. Konsep terkait bangunan (venustas, fermitas dan utilitas)
b. Konsep terkait lingkungan binaan
. BAB V DESAIN

Pada bab ini akan dikemukakan kesimpulan dari hasil perancangan berupa:

o ®

° o o

=H

Gambar Site Plan skala menyesuaikan
Gambar Block Plan skala menyesuaikan
Denah skala maksimum 1:200

Tampak skala maksimum 1:200
Potongan skala maksimum 1:200

Gambar 3Dimensi (ekterior dan interior)



1.7 Alur Perancangan
Untuk mempermudah pemahaman mengenai tahapan dan strategi yang digunakan

dalam perancangan, berikut adalah bagan alur perancangan:

Judul
Perancangan Museum Kebudayaan Islam Di
palembang Dengan Penekanan Pembahasan Pada
Ruang Pamer Virtual

Rumusan Masalah Tujuan Perancangan

Metode Perancangan

Pengumpulan Data

Data Primer Data Sekunder
- Studi Lokasi - Artikel
- Studi Proyek sejenis - Buku pedoman
- Survey Lokasi - Peraturan Pemerintah, dll
Analisis Data —I
Konsep

Hasil Desain
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