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ABSTRAK

Prawita, Nadia. 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Word
Wall Pada Pembelajaran Memahami Teks Negosiasi Siswa Kelas X SMA
Negeri 4 Palembang. Skripsi. Program Studi Pendidikan Bahasa Indonesia.
Program Sarjana (S1) Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan Universitas
Muhammadiyah Palembang. Pembimbing (I) Dr. H. Gunawan Ismail, M.Pd.
dan (II) Dr. Haryadi, M.Pd.

Kata kunci: pengembangan, media pembelajaran, Word Wall.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
berbasis Word Wall pada pembelajaran memahami teks negosiasi siswa
kelas X SMA Negeri 4 Palembang. Metode penelitian yang digunakan adalah
Research and Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE
yang meliputi tahap analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan
evaluasi. Subjek penelitian adalah siswa kelas X SMA Negeri 4 Palembang
dengan melibatkan uji validasi dari ahli media dan ahli materi, serta uji coba
terbatas kepada siswa. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media
pembelajaran berbasis Word Wall dinilai Sangat Layak digunakan, dengan
hasil validasi ahli mencapai 85,55% dengan kategori Sangat Baik dan
respon siswa menunjukkan tingkat ketertarikan serta pemahaman yang
tinggi terhadap materi yaitu memperoleh keseluruhan skor 92,4. Dengan
demikian, media berbasis Word Wall ini dapat menjadi alternatif media
pembelajaran yang efektif dan inovatif dalam meningkatkan pemahaman
teks negosiasi pada siswa SMA.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi mendatangkan
pengaruh yang positif bagi kemajuan dunia pendidikan. Hal ini
mempengaruhi sektor dunia pendidikan dalam mengikuti perkembangan
zaman, yang menyebabkan kemajuan teknologi pada saat proses
pembelajaran. Pendidikan yang baik secara formal, informal, dan
nonformal dapat memanfaatkan fasilitas teknologi informasi dari yang
sederhana hingga yang canggih. Dengan memanfaatkan fasilitas teknolgi
pada pendidikan dan melalukan system pendidikan dalam proses
pembelajaran dapat mengembangkan potensi serta proses belajar secara
mandiri. (Triani 2022:1). Menurutnya juga pada bidang pendidikan,
teknologi memberikan sumbangsih terkait inovasi dalam menghasilkan
bermacam-macam media pembelajaran. Hasil dari media pembelajaran
tersebut akan terus mengalami perkembangan dan penyesuaian pada
kebutuhan guru maupun siswa disetiap zamannya.

Media pembelajaran adalah satu di antara berbagai faktor pendukung
dalam tercapainya proses pembelajaran. Media pembelajaran memegang
fungsi sebagai sarana penyampaian materi pembelajaran dan memberi
kemudahan bagi siswa untuk menyerap informasi berupa materi yang
disampaikan. (Duludu, 2017:9).

Media pembelajaran adalah alat yang bisa digunakan untuk
membantu jalannya pembelajaran agar lebih efektif dan optimal. Pada saat
ini proses pembelajaran tidak hanya terpaku kepada buku dan papan tulis
saja, karna saat ini banyak sekali media pembelajaran yang bisa digunakan
oleh para pengajar. (Fadilah, 2023:3).

Pengembangan media pembelajaran mampu mewujudkan suasana
aktifitas pembelajaran yang efektif, inovatif, efisien, meyenangkan, dan

tidak terkesan membosankan, sehingga tujuan dalam pembelajaran dapat



tercapai dengan baik. Dalam hal ini, membantu pemanfaatan
keterampilan yang ada serta dikembangkan dengan baik. (Triani 2022:1).
Kemajuan teknologi dalam dunia pendidikan menunjukkan bahwa guru
maupun siswa pada dasarnya didorong untuk mengembangkan kreativitas
dan inovasi dalam pelaksanaan proses pembelajaran. Hal tersebut
bertujuan untuk menciptakan kegiatan belajar yang tidak hanya
menyenangkan, tetapi juga memberikan kenyamanan bagi seluruh pihak
yang terlibat (Oktariyani, 2021:2). Keahlian dan keterampilan guru tidak
hanya difokuskan untuk mengajar siswa dikelas, melainkan guru
diharuskan bisa mengelola lingkungan kelas yang aktif, efektif, dan menarik
dengan menggunakan fasilitas pembelajaran yang tidak membosankan.

Menurut Mustafida (dalam Triani, 2022:9), media pembelajaran yang
efektif adalah media yang mampu mengakomodasi kebutuhan belajar
siswa, baik yang memiliki kecenderungan terhadap gaya belajar visual,
auditori, maupun kinestetik.

Dalam bukunya Media Pembelajaran, (Arsyad, 2018:6), menyatakan
bahwa media pembelajaran dapat membuat informasi lebih konkret,
memfasilitasi pemahaman konsep abstrak, serta membantu siswa dengan
berbagai gaya belajar (visual, auditori, kinestetik). Media juga berperan dalam
menciptakan suasana belajar yang lebih aktif dan interaktif.

Sadiman dkk, (2018:7). menjelaskan bahwa media pembelajaran berfungsi
untuk: Meningkatkan efektivitas proses pembelajaran, mempermudah proses
penyerapan informasi, memungkinkan penyampaian materi yang kompleks
menjadi lebih sederhana, meningkatkan daya serap siswa terhadap pelajaran.

Salah satu media yang dapat mengakomodasi kebutuhan belajar
siswa sekaligus menjadi alternatif solusi terhadap berbagai permasalahan
dalam proses pembelajaran adalah media berbasis Word Wall. Platform ini
berfungsi sebagai sarana pembelajaran yang memberikan kemudahan bagi
guru maupun siswa dalam melaksanakan kegiatan belajar-mengajar secara
lebih efektif. Media pembelajaran Word Wall menghadirkan berbagai fitur
unggulan dengan balutan visual yang fresh dan mampu meningkatkan

gairah belajar serta perhatian siswa. Media pembelajaran juga berkaitan



dengan teknologi yang ada saat ini, media pembelajaran diharapkan
bukan hanya sekedar buku melainkan media pembelajaran juga berupa
media lain yang mampu berkembang dan meningkatkan hasil inovasi yang
terbaru melalui teknologi.

Pendidikan adalah fondasi esensial untuk pengembangan sumber
daya manusia yang berkualitas. Dalam kegiatan belajar, pendidik memiliki
peranan krusial dalam membentuk lingkungan belajar yang produktif dan
menyenangkan. Salah satu komponen vital dalam pengajaran bahasa
Indonesia di tingkat SMA adalah pemahaman serta keterampilan siswa
dalam menganalisis teks negosiasi.

Teks negosiasi merupakan jenis teks yang memuat proses tawar-
menawar dengan tujuan mencapai suatu kesepakatan bersama.
Kesepakatan tersebut pada hakikatnya diperoleh melalui kegiatan diskusi
antar pihak yang terlibat. Dengan demikian, pembelajaran teks negosiasi
tidak hanya melatih kemampuan siswa dalam berdiskusi, tetapi juga secara
implisit mengembangkan keterampilan berbicara dan menulis. (Septian,

2019: 66), (dalam Khadafi: 2023).

B. Batasan Masalah
Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sasaran penelitian hanya
terbatas pada kelas tertentu dan uji coba produk hanya dilakukan secara

terbatas.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah pada
proposal penelitian ini sebagai berikut:
1. Bagaimanakah proses pengembangan media Word Wall untuk
pembelajaran teks negosiasi?
2. Bagaimanakah kelayakan media Word Wall berdasarkan penilaian ahli
dan guru?
3. Bagaimanakan efektivitas madia Word Wall dalam meningkatkan

pemahaman teks negosiasi siswa?



D. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah tersebut dirumuskan tujuan
penelitian sebagai berikut:
1. Mengembangkan media Word Wall untuk pembelajaran teks negosiasi.
2. Menilai kelayakan media berdasarkan validasi ahli dan respons guru
atau siswa.

3. Mengukur efektivitas media dalam meningkatkan pemahaman siswa.

E. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini memiliki manfaat dalam memberikan kontribusi
terhadap pengayaan pengetahuan, khususnya terkait dengan
pengembangan media pembelajaran. Fokus utama penelitian diarahkan
pada pengembangan media pembelajaran berbasis Word Wall dalam
pembelajaran memahami teks negosiasi pada siswa kelas X SMA Negeri 4
Palembang. Diharapkan hasil penelitian ini mampu memberikan
sumbangan berupa terciptanya media pembelajaran yang inovatif serta
dapat mempermudah guru dalam menyampaikan materi dan membantu
siswa dalam memahami serta menyerap isi pembelajaran, khususnya
terkait teks negosiasi.
2. Manfaat Praktis
a. Guru
Manfaat penelitian bagi guru adalah memberikan kemudahan dalam
menyampaikan materi kepada siswa. Selain itu, media pembelajaran
yang dikembangkan juga dapat menjadi alternatif yang dapat diterapkan
dalam proses pembelajaran, khususnya pada mata pelajaran Bahasa
Indonesia.
b. Siswa
Manfaat bagi siswa yakni dengan hadirnya media pemeblajaran
berbasis Word Wall bisa memberikan motivasi kepada siswa dalam

belajar, siswa akan lebih bersemangat untuk belajar, selain itu untuk



mempermudah memahami materi teks negosiasi, serta dapat

meningkatkan hasil belajar siswa.

. Definisi Operasional

Word Wall adalah sebuah platform berbasis website yang dapat
dimanfaatkan untuk merancang berbagai bentuk media pembelajaran,
seperti kuis, menjodohkan, memasangkan pasangan, anagram, acak kata,
pencarian kata, hingga kegiatan pengelompokan. Selain itu, aplikasi ini
juga menyediakan fleksibilitas bagi pengguna untuk membagikan media
yang telah dibuat secara daring, maupun mengunduh dan mencetaknya
dalam bentuk cetak di atas kertas. (Sephianti, 2025:1).

. Teks negosiasi merupakan jenis teks yang memuat proses tawar-
menawar atau perundingan dengan tujuan mencapai suatu kesepakatan.
Kesepakatan tersebut pada dasarnya diperoleh melalui aktivitas diskusi

antar pihak yang terlibat. (Septian, 2019:66), (dalam Khadafi: 2023).

. Daftar Istilah

Pengembangan adalah suatu proses atau cara mengembangkan produk
dengan upaya untuk meningkatkan kualitas atau menciptakan sesuatu
yang baru. (Triani 2022:9).

Pendidikan adalah proses pembelajaran yang diranvang untuk
mengembangkan potensi individu, baik fisik, intelektual, emosional,
maupun social, agar dapat berfungsi optimal dalam kehidupan. (Rahman,
2022:6).

. Media merupakan alat atau sarana komunikasi yang digunakan untuk
menyampaikan informasi. (Fadilah, 2023:10).

Pembelajaran adalah proses komunikasi yang terjadi antara siswa,
tenaga pendidik, serta sumber media belajar yang digunakan dalam
mencapai suatu kompetensi tertentu melalui kegiatan belajar yang

dilakukan secara langsung dan tidak langsung. (Triani 2022:11).



5. Teks negosiasi merupakan jenis teks yang memuat proses tawar-
menawar atau perundingan dengan tujuan mencapai suatu kesepakatan.
Kesepakatan yang terbentuk dalam teks ini pada dasarnya didapatkan
dari sebuah diskusi. (Septian, 2019:66), (dalam Khadafi: 2023).

6. Word Wall adalah sebuah platform berbasis website yang dapat
dimanfaatkan untuk merancang berbagai bentuk media pembelajaran,
seperti kuis, menjodohkan, memasangkan pasangan, anagram, acak kata,
pencarian kata, hingga kegiatan pengelompokan. Selain itu, aplikasi ini
juga menyediakan fleksibilitas bagi pengguna untuk membagikan media
yang telah dibuat secara daring, maupun mengunduh dan mencetaknya

dalam bentuk cetak di atas kertas. (Sephianti, 2025:1).
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