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Pengembangan E-Modul Berbasis Flipbook Maker Dengan Pendekatan
(Contextual Teaching And Learning) CTL Pada Materi Limas Segi Empat
Kelas VIII SMP/MTs

Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan e-modul berbasis Flipbook
Maker dengan pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) pada
materi limas segi empat kelas VIII SMP/MTs dan mengetahui efek potensial
dari menggunakan e-modul yang telah dikembangkan terhadap hasil belajar
peserta didik sekolah menengah pertama. Selain itu, Penelitian ini juga
menyelidiki potensi manfaat dan efektivitas dari pendekatan ini. Jenis
penelitian ini adalah pengembangan (Research and Development) dengan
model ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian adalah siswa kelas VIII MTs
Muhammadiyah Seri Kembang dengan jumlah 20 peserta didik. Teknik
pengumpulan data dengan menggunakan lembar angket, observasi dan
dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa e-modul berbasis flipbbok
maker dengan pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) melalui
tahap validasi oleh 1 ahli materi, 1 ahli bahasa, 1 ahli media. Penelitian yang
dikembangkan dinyatakan kualitas baik dengan hasil sebagai berikut: 1) uji
kelayakan ahli materi dengan skor 3,825 dengan kriteria "sangat layak"”, uji
kelayakan ahli bahasa dengan skor 3,6 dengan kriteria "sangat layak”, uji
kelayakan ahli media dengan skor 3,03 dengan kriteria “sangat layak”; 2) uji
kelayakan dengan skor respon guru 3,7 dengan kriteria “sangat layak” dan
rata-rata penilaian respon peserta didik coba terbatas 86,6% dengan kriteria
"sangat praktis" serta rata-rata penilaian respon uji coba kelompok besar (field
test) 87,07% dengan kriteria "sangat praktis". Dan hasil tes akhir kemampuan
peserta didik pada tahap field test menunjukkan efek potensial buktikan
dengan nilai 92%dengan kriteria "sangat baik" hal ini menunjukkan bahwa e-
modul yang dibuat memiliki dampak terhadap hasil belajar peserta didik dan
berdampak pada keaktifan peserta didik dalam mengerjakan e-modul.

Kata kunci : e-modul, Flipbook Maker, Contextual Teaching and Learning (CTL),
limas segi empat.
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Development of a Flipbook Maker-Based E-Module Using a CTL
(Contextual Teaching and Learning) Approach for Quadrilateral
Pyramids in Grade VIII Junior High Schools (SMP/MTs)

Abstract

This study aims to develop a Flipbook Maker-based e-module using a Contextual
Teaching and Learning (CTL) approach for quadrilateral pyramids in Grade VIII
Junior High Schools (SMP/MTs) and to determine the potential impact of using
the developed e-module on junior high school students’ learning outcomes.
Furthermore, this study also investigates the potential benefits and effectiveness
of this approach. This research is a Research and Development (R&D) study using
the ADDIE model, which includes the stages of Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation. The subjects were 20 eighth-grade students at
MTs Muhammadiyah Seri Kembang. Data collection techniques used
questionnaires, observation, and documentation. The results indicate that the
Flipbook Maker-based e-module, using a Contextual Teaching and Learning
(CTL) approach, underwent validation by one material expert, one language
expert, and one media expert. The research developed was declared good quality
with the following results: 1) material expert feasibility test with a score of 3.825
with the criteria of "very feasible", language expert feasibility test with a score of
3.6 with the criteria of "very feasible", media expert feasibility test with a score
of 3.03 with the criteria of "very feasible"; feasibility test with a teacher response
score of 3.7 with the criteria "very feasible" and an average student response
assessment of 86.6% with the criteria of "very practical” and an average
response assessment of 87.07% with the criteria of "very practical” in the large
group trial (field test). And the results of the final test of student abilities in the
field test stage showed a potential effect proven with a score of 92% with the
criteria of "very good" this indicates that the e-module created has an impact on
student learning outcomes and has an impact on student activity in working on
the e-module.

Keywords: e-module, Flipbook Maker, Contextual Teaching and Learning (CTL),
rectangular pyramid.
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BABI1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Meningkatkan kualitas proses belajar mengajar menjadi tanggung jawab
utama bagi setiap pendidik. Salah satu upaya yang dapat dilakukan adalah
dengan merancang dan mengembangkan materi pembelajaran yang sesuai
dengan kebutuhan peserta didik sekaligus mengikuti perkembangan zaman.
Secara sederhana, bahan ajar dapat dipahami sebagai kumpulan pengetahuan
yang perlu dikuasai siswa untuk mencapai kompetensi tertentu. Namun, jika
dilihat lebih luas, bahan ajar mencakup materi yang disusun secara sistematis,
meliputi informasi, aktivitas pembelajaran, serta instrumen evaluasi.

Model pembelajaran yang berorientasi pada peserta didik menuntut
guru menyediakan berbagai sumber belajar yang mendukung proses
pembelajaran. Tujuannya adalah agar peserta didik dapat secara aktif
mengeksplorasi materi dan melakukan diskusi kelompok guna menemukan
pengetahuan baru. Menurut Prastowo (2015), hingga saat ini bahan ajar yang
digunakan masih di dominasi oleh bentuk cetak. pemanfaatan teknologi dalam
pembelajaran belum optimal. Kurangnya memotivasi peserta didik akan
peningkatan kemampuan literasi dan numerasinya, bisa jadi penyebabnya
antara lain Media yang dimanfaatkan masih berupa media cetak sehingga
kurang memiliki daya tarik, harga tidak terjangkau karena permasalahan
kertas, pembaruan buku yang terlalu lama, sulitnya teknologi penerbitan
buku, serta minimnya jumlah penulis yang menerbitkan buku. Minimnya
integrasi teknologi dalam penyajian materi mengakibatkan peserta didik
kurang memanfaatkan fasilitas digital yang tersedia. Padahal, penerapan
teknologi dalam pembelajaran dapat membantu mengatasi berbagai
permasalahan belajar, meningkatkan interaksi, Dengan demikian,
pembelajaran dapat memberikan pengalaman yang lebih relevan, menarik,

dan bermakna sehingga meningkatkan kualitas hasil belajar.



Perkembangan teknologi telah menghadirkan berbagai inovasi media
pembelajaran, salah satunya adalah buku digital berbasis flipbook. Media ini
menampilkan halaman yang dapat dibuka dan ditutup seperti buku cetak,
namun dalam format digital yang dapat diakses melalui perangkat komputer,
tablet, maupun ponsel pintar. Teknologi e-book dan flipbook memungkinkan
terjadinya integrasi antara media cetak dan media elektronik, sehingga
penyajian materi menjadi lebih interaktif. Modul yang dikemas dalam format
digital ini dikenal sebagai e-modul.

E-modul adalah media pembelajaran yang disusun untuk membantu
pencapaian standar kompetensi secara optimal. Di dalamnya memuat metode
pembelajaran, materi yang sesuai dengan kompetensi dasar secara lengkap,
serta alat untuk menilai kemampuan peserta didik dalam memahami materi.
Hal ini penting karena pembelajaran berperan sebagai sarana untuk
memperluas pengetahuan dan memberikan dukungan kepada peserta didik,
sehingga dapat melahirkan generasi yang lebih unggul melalui pendidikan
yang berkualitas (Najuah, et.al, 2020). E-modul adalah modul digital yang
menyajikan materi elektronika digital dalam bentuk teks, gambar, atau
keduanya, lengkap dengan simulasi untuk mendukung pembelajaran. Media
ini mempermudah siswa yang membutuhkan waktu lebih lama memahami
materi dan menciptakan suasana belajar yang menarik. Flipbook Maker
merupakan salah satu perangkat lunak yang dapat digunakan guru untuk
mengembangkan e-modul. Salah satu perangkat lunak yang dapat
dimanfaatkan guru dalam mengembangkan e-modul adalah flipbook maker.

Flipbook Maker adalah salah satu software yang bisa dimanfaatkan untuk
pembuatan e-modul. Aplikasi ini menyajikan materi dengan tampilan
interaktif, memungkinkan halaman dibuka layaknya buku cetak, serta
mendukung integrasi teks, audio, dan video sehingga bahan ajar menjadi lebih
menarik bagi peserta didik (Dayanti dkk., 2021). Flipbook ini bisa digunakan
di dalam pembelajaran matematika.

Dalam pembelajaran matematika, khususnya pada materi geometri
ruang, guru menghadapi tantangan yang cukup kompleks. Materi seperti limas

segi empat sering kali dianggap abstrak dan sulit dipahami. Keterbatasan



media visual yang digunakan di kelas membuat peserta didik kesulitan
membayangkan bentuk ruang, sifat-sifat, serta perhitungan luas dan
volumenya. Observasi di kelas VIII MTs Muhammadiyah Seri Kembang
menunjukkan bahwa peserta didik cenderung pasif dan kurang berminat saat
pembelajaran geometri ruang berlangsung. Hal ini terjadi karena media
pembelajaran yang digunakan guru kurang bersifat interaktif dan belum
mampu menghubungkan materi dengan konteks kehidupan sehari-hari.

Karena itu, selain memerlukan media pembelajaran yang menarik,
dibutuhkan juga pendekatan yang mampu menghubungkan konsep akademik
dengan pengalaman nyata peserta didik. Salah satu pendekatan yang tepat
adalah Contextual Teaching and Learning (CTL), yang menekankan keterkaitan
antara materi pelajaran dan situasi nyata, sehingga peserta didik tidak hanya
memahami teori, tetapi juga dapat menerapkannya dalam kehidupan sehari-
hari. Melalui CTL, siswa didorong untuk aktif mengeksplorasi pengetahuan,
menghubungkannya dengan pengalaman pribadi, dan menggunakannya
untuk menyelesaikan masalah.

Keefektifan e-modul berbasis flipbook telah dibuktikan melalui berbagai
penelitian sebelumnya. Salah satunya adalah penelitian oleh Nurul Auril Niken
(2023) yang berjudul “Pengembangan E-modul Berbentuk Flipbook Dengan
Pendekatan Realistic Mathematic Education (RME) Untuk Memfasilitasi
Literasi Statistis”. Penelitian ini menunjukkan bahwa e-modul yang
dikembangkan mendapatkan penilaian sangat baik dengan skor rata-rata 4,52
berdasarkan validasi dari tiga dosen dan lima guru matematika. Penelitian lain
dilakukan oleh Anisha Wulandari (2023) dengan judul “Pengembangan E-
modul Menggunakan Flip PDF Professional Berbasis Penemuan Terbimbing
Untuk Memfasilitasi Kemampuan Berpikir Kreatif Matematis Siswa
SMP/MTs". Hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa e-modul berbasis
Flip PDF Professional efektif dalam mendukung kemampuan berpikir kreatif
matematis siswa SMP/MTs, dengan tingkat kevalidan sangat tinggi yaitu rata-
rata 90%.

Berdasarkan dari uraian sebelumnya, dapat disimpulkan bahwa hasil

penelitian terdahulu bisa dikatakan semuanya berhasil tetapi peneliti masih



mau mencoba apakah benar dengan pengembangan e-modul yang dirancang
dengan pendekatan pembelajaran kontekstual (Contextual Teaching and
Learning) bisa berhasil seperti penelitian-penelitian yang telah di sebutkan
diatas, maka dari itu peneliti mengembangkan penelitian berjudul
"PENGEMBANGAN E-MODUL BERBASIS FLIPBOOK MAKER DENGAN
PENDEKATAN CTL (CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING) PADA
MATERI LIMAS SEGIEMPAT KELAS VIII SMP/MTs"

B. Rumusan Masalah

1. Bagaimana proses penyusunan e-modul menggunakan Flipbook Maker
dengan penerapan pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL)
pada materi limas segi empat di kelas VIII SMP/MTs?

2.  Bagaimana tingkat kelayakan e-modul berbasis Flipbook Maker dengan
pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) dalam
pembelajaran materi limas segi empat di kelas VIII SMP/MTs?

3. Bagaimana efek potensial penggunaan e-modul berbasis Flipbook Maker
dengan pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) terhadap
pembelajaran materi limas segi empat di kelas VIII SMP/MTs?

C. Tujuan Pengembangan

1. Merancang dan menyusun e-modul berbasis Flipbook Maker. dengan
pedekatan (Contextual Teaching and Learning) CTL pada materi limas
segi empat di kelas VIII SMP/MTs

2. Mengetahui tingkat kelayakan e-modul berbasis flipbook maker dengan
pendekatan (Contextual Teaching and Learning) CTL pada materi limas
segi empat di kelas VIII SMP/MTs

3.  Mengetahui efek potensial pada e-modul berbasis flipbook maker dengan
pendekatan (Contextual Teaching and Learning) CTL pada materi limas

segi empat di kelas VIII SMP/MTs

D. Manfaat Pengembangan
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat yang baik seperti:

1. Bagi Peserta Didik



a. Membuat materi limas yang mudah di akses
b. Memberikan pilihan untuk pembelajaran materi limas
c. Meningkatkan semangat belajar bagi peserta didik
2. Bagi Guru
a. Memberikan pemahaman baru kepada guru tentang penggunaan e-
modul dalam matematika
b. Memberikan kemudahan bagi guru untuk mengatur pelajaran
matematika
3. Bagi Sekolah
Sebagai masukan dan bahan pertimbangan bersama untuk
meningkatkan mutu pembelajaran di sekolah melalui penggunaan e-
modul, sehingga mendorong inovasi media pembelajaran yang selaras
dengan perkembangan teknologi dan kebutuhan peserta didik.
4. Bagi Peneliti
Penelitian ini menjadi kesempatan berharga untuk mengasah
keterampilan menulis karya ilmiah dan memperdalam mengenai
penelitian pendidikan matematika serta memperluas wawasan terkait
Pengembangan media pembelajaran e-modul berbasis flipbook juga
bertujuan untuk mengatasi kendala sekaligus meningkatkan motivasi

peserta didik dalam proses belajar yang lebih efektif.

Spesifikasi Produk yang dikembangkan

Spesifikasi produk yang dibahas dalam penelitian pengembangan ini

spesifikasinya adalah sebagai berikut:

1)
2)
3)
4)

F.

Produk e-modul dikembangkan menggunakan flipbook.
Produk e-modul berbasis flipbook dapat diakses secara online.
E-modul yang dikembangkan membahas mengenai materi limas.

E-modul dikembangkan menggunakan pengembangan ADDIE.

Asumsi dan Keterbatasa Pengembangan

Asumsi penelitian pengembangan yaitu:
a. Asumsi bahwa peserta didik dan guru memiliki akses internet yang

memadai



a.

b. Asumsi bahwa peserta didik memiliki keterampilan dasar dalam
pengoperasikan perangkat digital baik menggunakan handphon
atau laptop

c. Asumsi bahwa validator dan responden bersedia memberikan
masukan yang objektif

Keterbatasan penelitian pengembangan yaitu :

Keterbatasan materi hanya mencakup bangun ruang limas segi

empat

Keterbatasan uji coba produk hanya pada peserta didik kelas VIII

MTs Muhammadiyah Seri Kembang

Keterbatasan dalam membutuhkan perangkat dan internet,

pembelajaran dapat terhambat jika fasilitas tidak tersedia.

Keterbatasan peneliti terhadap fitur flipbook pada format tertentu

(audio, video)

Keterbatasan penulis membuat e-modul dalam bentuk aplikasi.

Daftar Istilah
E-Modul

Modul pembelajaran dalam format digital yang dirancang untuk
dipelajari secara mandiri dengan memanfaatkan teks, gambar, audio,
video, dan navigasi interaktif.

Flipbook Maker

Perangkat lunak untuk membuat buku digital interaktif dengan tampilan
menyerupai buku cetak, dilengkapi fitur multimedia.

Contextual Teaching and Learning (CTL)

Pendekatan pembelajaran yang mengaitkan materi akademik dengan

konteks kehidupan nyata siswa agar lebih bermakna.
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