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Kelayakan Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis Discovery
Learning pada Materi Pertumbuhan dan Perkembangan Tumbuhan

Abstrak

Pada abad ke-21, ilmu pengetahuan dan teknologi berkembang dengan sangat
pesat sehingga mempengaruhi berbagai aspek kehidupan manusia termasuk
dalam bidang pendidikan. Peran teknologi dalam bidang pendidikan lebih ke
arah peningkatan kualitas pembelajaran. Pembelajaran yang efektif dan
efisien dapat terwujud apabila pesan dan informasi dapat tersampaikan
dengan baik kepada peserta didik. Media memegang peranan penting dalam
poses penyampaian pesan dan informasi selama proses pembelajaran biologi
berlangsung. Pembelajaran biologi sering dianggap sulit oleh peserta didik
karena materi yang dipelajari bersifat abstrak dan menuntut kemampuan
berpikir tingkat tinggi. Salah satu materi yang memerlukan media pendukung
adalah materi pertumbuhan dan perkembangan tumbuhan. Penelitian ini
bertujuan mengetahui kelayakan media pembelajaran audio visual berbasis
model discovery learning pada materi pertumbuhan dan perkembangan
tumbuhan. Metode penelitian menggunakan Research and Development (R&D)
dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap analisis, desain,
pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Namun dibatasi sampai tahap
pengembangan. Instrumen yang digunakan berupa wawancara, pangket, dan
lembar validasi. Hasil validasi menunjukkan skor rata-rata 156,3 dengan
kategori sangat layak. Media yang dikembangkan mampu menyajikan materi
secara interaktif melalui teks, gambar, video, dan suara sehingga memudahkan
pemahaman konsep abstrak. Berdasarkan hasil yang diperoleh, media
pembelajaran audio visual berbasis discovery learning pada materi
pertumbuhan dan perkembangan tumbuhan dinyatakan sangat layak
digunakan sebagai media pembelajaran.

Kata kunci: pembelajaran biologi, media audio visual, discovery learning
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The Feasibility of Discovery Learning-Based Audio Visual Learning Media
on Plant Growth and Development Material

Abstract

In the 21st century, science and technology are developing so rapidly that they
influence various aspects of human life, including education. The role of
technology in education is more towards improving the quality of learning.
Effective and efficient learning can be achieved if messages and information can
be conveyed properly to students. Media plays a crucial role in the process of
conveying messages and information during the biology learning process.
Biology learning is often considered difficult by students because the material
studied is abstract and requires higher-order thinking skills. One material that
requires supporting media is the material on growth and development. This
study aims to determine the feasibility of audio-visual learning media based on
the discovery learning model for the material on plant growth and development.
The research method used Research and Development (R&D) with the ADDIE
development model which includes the stages of analysis, design, development,
implementation, and evaluation. However, it is limited to the development stage.
The instruments used were interviews, questionnaires, and validation sheets. The
validation results showed an average score of 156.3 with a very feasible category.
The developed media is able to present material interactively through text,
images, videos, and sounds, thus facilitating the understanding of abstract
concepts. Based on the results obtained, the discovery learning-based audio-
visual learning media on the material of plant growth and development is
declared very suitable for use as a learning medium.

Keywords: biology learning, audio visual media, discovery learning
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan salah satu upaya pengembangan kemampuan
diri seseorang, baik secara individu maupun kelompok dalam suatu
lingkungan. Pendidikan yang berkualitas sangat dibutuhkan guna mendukung
terbentuknya individu yang cerdas serta mampu bersaing diera globalisasi
(Sarumaha, 2021). Pendidikan merupakan salah satu aspek yang dapat
mempengaruhi kualitas sumber daya manusia. Sumber daya manusia yang
baik, yaitu manusia yang memiliki pengetahuan, keterampilan, dan keahlian
yang diperoleh dengan menempuh pendidikan. Berdasarkan Undang-Undang
Nomor 20 Tahun 2003, pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana
dalam menciptakan suasana belajar yang memungkinkan peserta didik aktif
dalam mengembangkan potensi dan kepribadian yang dimilikinya kearah
yang lebih baik lagi. Pendidikan di era modern ini erat kaitannya dengan Ilmu
Pengetahuan dan Teknologi. Kegiatan pembelajaran maupun administrasi
sekolah dominan dilakukan dengan memanfaatkan perangkat elektronik
sebagai salah satu bentuk penerapan IPTEK.

Pada abad ke 21, Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK)
berkembang dengan pesat sehingga mempengaruhi berbagai bidang
kehidupan manusia, salah satunya bidang pendidikan. Pemanfaatan teknologi
dalam bidang pendidikan lebih berfokus pada peningkatan kualitas
pembelajaran sehingga pembelajaran lebih efektif dan efisien (Kemendikbud,
2013). Peningkatan kualitas pembelajaran dapat diwujudkan melalui
pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi sehingga mendukung
proses pembelajaran yang efektif dan efisien. (Masykhur & Risnani, 2020).
Menurut Ansori (2018), proses pembelajaran yang efektif dan efisien dapat
terealisasi apabila pesan dan informasi pembelajaran dapat tersampaikan
dengan baik kepada peserta didik. Komponen-komponen yang dapat
mendukung penyampaian informasi dengan baik, salah satunya dengan media

pembelajaran.



Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang berfungsi dalam
menyampaikan informasi secara efektif dan efisien kepada peserta didik
dalam proses pembelajaran. Menurut Suhailah, dkk., (2021), media
pembelajaran merupakan alat yang digunakan untuk menyampaikan pesan
atau informasi dalam pembelajaran. Media juga dapat diartikan sebagai sarana
yang berfungsi untuk mengatur hubungan antar dua pihak utama dalam
proses belajar mengajar antara guru dan peserta didik. Dalam proses
pembelajaran, adanya media pembelajaran dapat membangkitkan minat dan
keinginan peserta didik, meningkatkan motivasi dan memberi rangsangan
tersendiri. Menurut Masykhur & Risnani, (2020), pemanfaatan media
pembelajaran adalah untuk mendukung proses belajar mengajar yang lebih
efektif dan efisien, sehingga tujuan pembelajaran dapat terlaksana secara
optimal.

Media pembelajaran memiliki peran yang sangat penting dalam
pembelajaran. Tanpa media, komunikasi tidak akan terjadi dan proses
pembelajaran sebagai proses komunikasi juga tidak akan berlangsung secara
optimal (Sitepu, 2021). Media audio visual merupakan media intruksional
modern yang sesuai dengan kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi,
meliputi media yang dapat dilihat dan didengar (Fauziah, dkk., 2023). Canva
merupakan aplikasi yang dapat digunakan untuk mendesain media
pembelajaran audio visual. Canva memungkinkan terciptanya media
pembelajaran yang menarik dan interaktif. Dengan menggunakan canva,
pendidik dapat merancang materi pembelajaran yang lebih visual dan atraktif,
sehingga meningkatkan partisipasi peserta didik terhadap materi pelajaran
(Rahmawati, dkk., 2024). Selain itu, powerpoint juga sering dimanfaatkan
untuk mengembangkan media pembelajaran. PowerPoint merupakan
perangkat lunak yang banyak diminati dalam pendidikan karena memberi
kesempatan kepada penggunanya untuk menyampaikan informasi secara
visual melalui teks, gambar, video, suara, dan animasi (Kholisoh, dkk., 2024).

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan di SMA Muhammadiyah 4
Palembang menunjukkan bahwa sekolah tersebut telah menerapkan

kurikulum merdeka selama satu tahun. Namun kurikulum merdeka baru



diterapkan pada kelas X, sementara kelas XI dan XII masih menerapkan
kurikulum 2013. Meskipun pihak sekolah telah melakukan pelatihan kepada
guru-guru sebanyak dua kali, namun masih ditemukan beberapa kendala pada
penerapan kurikulum merdeka di kelas. Kendala-kendala tersebut antara lain
waktu yang terbatas, kondisi siswa, serta sarana dan prasarana yang ada di
sekolah.

Berdasarkan hasil wawancara dan kuesioner dengan guru biologi SMA
Muhammadiyah 4 Palembang menunjukkan bahwa proses pembelajaran
biologi menggunakan metode diskusi, presentasi, dan ceramah. Bahan ajar
yang digunakan meliputi modul, LKPD, dan buku teks. Model pembelajaran
yang diterapkan adalah Problem Based Learning (PBL) dan Project Based
Learning (PjBL). Media pembelajaran yang sering digunakan adalah
powerpoint, video dari YouTube, dan poster. Salah satu materi yang sulit
dipahami siswa adalah materi pertumbuhan dan perkembangan tumbuhan
hal ini dikarenakan tidak melaksanakan praktikum yang berkaitan dengan
materi.

Selanjutnya, hasil wawancara dan kuesioner dengan siswa kelas XII
SMA Muhammadiyah 4 Palembang, menunjukkan bahwa metode
pembelajaran yang digunakan adalah presentasi dan ceramah. Bahan ajar
yang digunakan berupa modul dan buku teks. Media pembelajaran yang sering
digunakan adalah powerpoint dan video. Menurut siswa, penerapan model
pembelajaran yang baru dapat membantu siswa memahami materi dengan
lebih mudah. Materi yang sulit dipahami adalah materi pertumbuhan dan
perkembangan tumbuhan. Hal ini disebabkan oleh beberapa faktor antara lain,
banyaknya istilah-istilah asing yang sulit dihafal, kurangnya kesadaran siswa
untuk membaca materi sebelum pembelajaran dimulai, dan kurangnya
interaksi siswa dengan guru untuk bertanya tentang materi yang sulit
dipahami.

Hasil wawancara dan kuesioner menunjukkan bahwa siswa mengalami
kesulitan dalam memahami materi pertumbuhan dan perkembangan
tumbuhan, namun guru telah menggunakan berbagai strategi pembelajaran,

termasuk menggunakan metode, model pembelajaran, bahan ajar, serta media



pembelajaran untuk membantu guru dalam proses pembelajaran. Hal ini
mendorong peneliti untuk melakukan inovasi dengan cara mengembangkan
alat bantu berupa media pembelajaran audio visual yang dikombinasikan
dengan model pembelajaran. Media ini juga memungkinkan siswa untuk
melakukan praktikum meskipun dengan sarana dan prasarana yang terbatas.

Dengan demikian, pengembangan media pembelajaran ini diharapkan
dapat menjadi solusi untuk meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi
pertumbuhan dan perkembangan tumbuhan, serta membuat proses
pembelajaran menjadi lebih menarik dan efektif. Dari uraian latar belakang
diatas maka judul penelitian ini adalah kelayakan media pembelajaran audio
visual berbasis discovery learning pada materi pertumbuhan dan

perkembangan tumbuhan.

B. Batasan Masalah
Penulis memberikan batasan pada penelitian yaitu:

1. Penelitian dilakukan pada kelas XII SMA Muhammadiyah 4 Palembang.

2. Jenis media yang dikembangkan adalah media audio visual menggunakan
aplikasi canva, powerpoint, dan dolby on.

3. Adapun media pembelajaran yang dikembangkan berbasis model
pembelajaran discovery learning.

4. Materi yang disajikan yaitu materi pertumbuhan dan perkembangan
tumbuhan.

5. Penelitian hanya dilakukan sampai tahap development (pengembangan),
selanjutnya dilakukan uji kelayakan untuk mengetahui kelayakan media
pembelajaran audio visual berbasis discovery learning pada materi
pertumbuhan dan perkembangan tumbuhan.

6. Terdapat 3 validator yang memiliki bidang keahlian sebagai ahli materi,

ahli media, dan ahli bahasa.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka rumusan

masalah pada penelitian ini adalah bagaimana kelayakan media pembelajaran



audio visual berbasis discovery learning pada materi pertumbuhan dan

perkembangan tumbuhan?

D. Tujuan dan Manfaat Pengembangan
1. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan penelitian ini adalah
untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran audio visual berbasis
discovery learning pada materi pertumbuhan dan perkembangan tumbuhan.
2. Manfaat Pengembangan

Manfaat dari penelitian ini adalah:
a. Bagi Penulis

Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan
dan pengetahuan penulis tentang langkah-langkah membuat media
pembelajaran audio visual, sekaligus melatih kemampuan penulis sebagai
calon guru dalam membuat media pembelajaran yang menarik dan
menyenangkan sehingga penyampaian materi menjadi mudah diterima dan
dipahami peserta didik.
b. Bagi Sekolah

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi salah satu sumber belajar yang
ada di sekolah agar lebih bervariasi sehingga mampu meningkatkan kualitas
pembelajaran yang ada di sekolah.
c. Bagi Guru

Dengan adanya media pembelajaran ini, diharapkan dapat menambah
referensi bagi para guru dalam mewujudkan suasana kelas yang lebih efektif
dan efisien, selain itu, membantu guru dalam menyampaikan materi,
meningkatkan minat dan motivasi peserta didik untuk belajar, sehingga

pembelajaran menjadi aktif dan menyenangkan.

d. Bagi Peserta didik
Adanya media pembelajaran ini, diharapkan dapat mempermudah

peserta didik dalam memahami konsep-konsep biologi. Selain itu, dengan



adanya media pembelajaran ini, peserta didik menjadi lebih aktif ikut serta

dalam proses pemecahan masalah yang ada pada pembelajaran biologi.

E.

Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Produk yang dihasilkan pada penelitian ini berupa media pembelajaran

audio visual berbasis discovery learning pada materi pertumbuhan dan

perkembangan tumbuhan, dengan spesifikasi sebagai berikut:

1.

Produk yang dihasilkan merupakan media pembelajaran berbentuk
software sehingga guru dan peserta didik dapat menggunakan sebagai alat
bantu/media pembelajaran.

Media pembelajaran berupa file yang dapat diakses dengan mudah, dapat
disimpan di CD, flashdisk, dan media penyimpanan lainnya.

Media pembelajaran berisikan materi yang dilengkapi dengan soal latihan.

Pada media audio visual terdapat empat tombol navigasi yaitu tombol
next, back, home, dan exit.

Media pembelajaran ini menganut model pembelajaran discovery learning,
dengan sintaks pembelajaran sebagai berikut:

a. Stimulations (Pemberian Rangsangan)

b. Problem Statement (Identifikasi Masalah)

c. Data Collection (Pengumpulan Data)

d. Data Processing (Pengolahan Data)

e. Verification (Pembuktian)

f. Generalization (Menarik Kesimpulan)

Materi yang disajikan yaitu materi pertumbuhan dan perkembangan
tumbuhan. Selain itu, terdapat kegiatan praktikum pertumbuhan dan
perkembangan tumbuhan yang dipengaruhi oleh pemberian pupuk
bokashi padat tulang ikan, serta alat, bahan, dan cara pembuatan

pupuknya.

Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
Asumsi
Asumsi pada penelitian ini adalah sebagai berikut:

Media Audio Visual



Media audio visual dapat membantu siswa memahami materi yang
bersifat abstrak menjadi konkrit, sehingga dengan media ini dapat
meningkatkan efektifitas belajar siswa.

b. Model Discovery Learning

Model discovery learning dapat meningkatkan aktivitas belajar siswa,
meningkatkan keterampilan berpikir kritis siswa, meningkatkan proses
pembelajaran sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

c. Materi Pertumbuhan dan Perkembangan Tumbuhan

Materi biologi yang menjadi kesulitan guru dan peserta didik adalah
materi pertumbuhan dan perkembangan tumbuhan yang dibuktikan dengan
hasil belajar peserta didik masih rendah dikarenakan kurang dalam
melakukan kegiatan yang berhubungan dengan kehidupan sehari-hari.

d. Aplikasi Canva

Aplikasi canva merupakan aplikasi yang dapat membantu guru dalam
mengemas materi ke dalam sebuah media pembelajaran yang kreatif dan
inovatif.

e. PowerPoint

PowerPoint merupakan software yang digunakan dalam menyajikan
materi pembelajaran secara visual melalui teks, gambar, video, suara, dan
animasi.

2. Keterbatasan Masalah

Penelitian hanya dilakukan di satu sekolah yaitu SMA Muhammadiyah
4 Palembang, sehingga hasilnya mungkin tidak dapat di generalisasi di sekolah
lain.

G. Daftar Istilah

Untuk menghindari penafsiran yang berbeda, maka peneliti akan
memberikan definisi operasional sebagai berikut:
1. Media Audio Visual

Media audio visual adalah media penyampaian informasi yang
mempunyai karakteristik dapat dilihat dan didengar. Media audio visual
berfungsi untuk menyampaikan konsep, mempertegas isi pembelajaran dan

memberikan ilustrasi yang nyata.



2. PowerPoint

PowerPoint merupakan media presentasi yang disajikan secara visual
dengan menggunakan teks, audio, visual, video, animasi, dan lain sebagainya
yang dirancang sedemikian rupa sehingga dapat melakukan sebagaimana
fungsinya sebagai media pembelajaran.
3. Canva

Canva merupakan aplikasi desain yang dapat diakses secara online
melalui handphone atau komputer. Terdapat berbagai elemen dan fitur yang
bisa digunakan secara gratis maupun berbayar.
4. Model Discovery Learning

Discovery Learning adalah model pembelajaran yang mendorong siswa
untuk terlibat aktif dalam menemukan dan membangun pengetahuannya
sendiri.
5. Materi Pertumbuhan dan Perkembangan Tumbuhan

Materi pertumbuhan dan perkembangan tumbuhan merupakan materi
yang bersifat konseptual. Karakteristik materi pertumbuhan dan
perkembangan tumbuhan membutuhkan pembelajaran yang melibatkan

peran peserta didik dalam menemukan dan memahami konsep materi.
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