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 Pengembangan Media Pembelajaran UNO Math Berbasis Kearifan Lokal 

Sumatera Selatan Pada Materi Aljabar Di SMP 

 

Abstrak 

Prestasi matematika peserta didik di Indonesia berdasarkan studi TIMSS  
tergolong masih rendah, berada di peringkat 44 dari 49 negara dengan skor 
397, di bawah rata-rata internasional 500. Pembelajaran matematika di 
sekolah masih sering berfokus pada buku cetak tanpa mengaitkan materi 
dengan kehidupan nyata. Media pembelajaran yang kreatif dan inovatif 
seperti permainan kartu dapat menjadi alat bantu pada proses pembelajaran 
dalam meningkatkan motivasi dan pengalaman belajar peserta didik. 
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui proses dan menghasilkan media 
pembelajaran UNO Math berbasis kearifan lokal Sumatera Selatan pada 
materi aljabar di SMP  yang valid dan praktis serta  mengetahui efek 
potensial dari penggunaan media pembelajaran UNO Math. Penelitian ini 
menggunakan metode penelitian pengembangan (Development Research) 
dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 
Evaluation). Subjek uji coba penelitian adalah peserta didik kelas VII.5 di SMP 
Negeri 29 Palembang  yang berjumlah 24 peserta didik. Teknik pengumpulan 
data dengan menggunakan observasi,  angket dan dokumentasi. Hasil  
penelitian media pembelajaran UNO Math dinyatakan “sangat valid” 
berdasarkan penilaian ahli materi dengan presentase 87,5%  dan ahli media  
dengan presentase 100% . Uji kepraktisan menunjukkan respon guru “sangat 
praktis” dengan presentase  95,8%  serta  respon peserta didik  pada uji coba 
terbatas  “sangat praktis” dengan  presentase 97% dan respon peserta didik 
uji coba skala besar “sangat praktis”  dengan presentase  91%. Efek potensial 
media terhadap hasil belajar peserta didik mencapai 80% dengan kategori 
"Baik".  

 

Kata Kunci: Media pembelajaran UNO Math, kearifan lokal Sumatera Selatan 
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Development of UNO Math Learning Media Based on Local Wisdom of 

South Sumatra in Algebra Material for Junior High School 

Abstract 

The mathematical achievements of Indonesian students based on the TIMSS 

study are still relatively low, ranking 44th out of 49 countries with a score of 

397, below the international average of 500. Mathematics education in schools 

often still focuses on printed books without relating the material to real life. 

Creative and innovative learning media such as card games can serve as aids in 

the learning process, enhancing students' motivation and learning experiences. 

This study aims to understand the process and produce a learning media called 

UNO Math based on the local wisdom of South Sumatera on algebra material in 

junior high school that is valid and practical, as well as to determine the 

potential effects of using the UNO Math learning media. This research uses the 

development research method with the ADDIE model (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). The subject of the trial research is 

students from class VII.5 at SMP Negeri 29 Palembang, totaling 24 students. 

Data collection techniques involved observation, questionnaires, and 

documentation. The results of the research indicate that the UNO Math 

learning media is rated as "very valid" based on material expert assessments 

with a percentage of 87.5% and media experts with a percentage of 100%. The 

practicality test shows that the teachers  response is “very practical” with a 

percentage of 95.8%, while the students' response in the limited trial is “very 

practical” with a percentage of 97%, and the students' response in the large-

scale trial is “very practical” with a percentage of 91%. The potential effect of 

media on student learning outcomes reaches 80% with a “Good” category. 

 

Keywords: UNO Math learning media, local wisdom of South Sumatra 
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BAB I  

 PENDAHULUAN 

 

A. Latar  Belakang  

Berdasarkan temuan dari penelitian TIMSS (Trends In 

Internasional Mathematics and Science Study), Indonesia menempati 

posisi ke 44 dari 49 negara dengan skor 397, sementara  rata-rata 

internasional global adalah 500 terkait dengan prestasi matematika.   

Dengan demikian, rendahnya prestasi pada peserta didik merupakan 

permasalahan yang sangat memprihatinkan. Dengan demikian, 

penting adanya langkah-langkah peningkatan keterampilan guru 

dalam menyelenggarakan pembelajaran. Akan tetapi sangat 

disayangkan  hingga kini masih sering ditemukan  guru  di sekolah 

melaksanakan pengajaran bukan pembelajaran yaitu masih 

menekankan pada buku cetak, teks dan lainnya tanpa mengaitkan 

materi dengan kehidupan nyata yang dialami peserta didik sehari-

hari. Seharusnya guru sudah harus berani mengreformasi atau 

merenovasi paradigma pengajaran yang bersifat satu arah menjadi 

paradigma pembelajaran yang bersifat interaktif dan kontekstual  

termasuk pembelajaran matematika. Pembelajaran matematika 

merupakan suatu proses interaktif yang diciptakan oleh guru dengan 

menggunakan strategi yang tepat untuk  membantu peserta didik 

memahami konsep-konsep matematika yang optimal (Harahap, Mujib, 

& Nasution, 2022). Keberhasilan pembelajaran tidak terlepas dari 

adanya media yang mendukung. Alat bantu yang digunakan mampu 

menumbuhkan motivasi, meningkatkan keterlibatan peserta didik, 

serta memberikan pengalaman belajar yang lebih nyata dan 

bermakna. 

Salah satu  alat bantu pada proses pembelajaran yang dapat 

memberikan motivasi  dan  pengalaman belajar yang optimal kepada 

peserta didik adalah media pembelajaran.  Media pembelajaran yang 
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inovatif dan kreatif menjadi salah satu alternatif untuk dapat 

menciptakan suasana pembelajaran yang menarik dan menyenangkan 

sekaligus meningkatkan motivasi belajar bagi peserta didik.  Media 

pembelajaran dimanfaatkan dalam kegiatan belajar untuk 

menyalurkan pesan atau materi sehingga mampu menarik perhatian, 

membangkitkan minat, dan meningkatkan motivasi siswa dalam 

memahami pelajaran (Najiah & Panggabean, 2021). Media 

pembelajaran juga berperan dalam membantu menciptakan kondisi 

belajar yang nyata dan relevan, salah satunya dengan pemanfaatan 

media permainan. Salah satu  jenis media permainan dalam 

pembelajaran adalah permainan kartu. Penggunaan media seperti 

kartu  bisa meningkatkan  motivasi belajar peserta didik dengan hal 

ini yang bertujuan agar peserta didik turut berpartisipasi aktif dan 

lebih tertarik dalam proses pembelajaran (Muslimin, Sunardi & 

Shaumi, 2019). Jenis permainan kartu biasanya melibatkan banyak 

pemain dan dilakukan secara bergantian. Contoh permainan yang 

relevan digunakan dalam kegiatan belajar adalah UNO Math. 

Permainan kartu UNO Math ini menggabungkan konsep permainan 

kartu UNO yang sedang popular dikalangan peserta didik dengan 

konsep matematika yang relevan dengan kehidupan nyata peserta 

didik. Media permainan kartu UNO Math (UNO Mathematics) dapat 

digunakan sebagai sarana pembelajaran yang efektif. Permainan ini 

mampu menarik perhatian peserta didik serta membantu mereka 

memahami konsep matematika, khususnya pada materi aljabar. 

Menurut penelitian terdahulu terhadap pengembangan media 

pembelajaran UNO Math yang dilakukan oleh Mohammad Muizddin 

Mustofa. (2023) berjudul “Pengembangan media kartu UNO game 

pada materi perkalian dan pembagian untuk meningkatkan hasil 

belajar peserta didik kelas III MI Raudlatus Shibyan Kediri”. Hasil 

penelitiannya menunjukkan bahwa media pembelajaran kartu uno 

game ini juga memperoleh kategori “menarik” berdasarkan respon 

peserta didik terhadap kemenarikan produk dengan skor mencapai 
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76,13%. Penelitian yang dilakukan oleh  Savira Fatima Utami & 

Leonard  (2023) berjudul “Pengembangan media permainan kartu 

UMATH  (UNO Mathematics)”. Hasil penelitiannya menyatakan bahwa 

media permainan UMATH diaggap layak  untuk digunakan dengan 

nilai rata rata 4,09. Respon peserta didik bersifat positif dan merasa 

senang serta tertarik terhadap media pembelajaran UMATH. 

Media pembelajaran juga seharusnya menggunakan 

pendekatan yang efektif yakni dengan  menggunakan aspek 

keberagaman budaya dan kearifan lokal. Kekayaan suatu daerah 

tersebut bisa dimanfaatkan sebagai sarana belajar matematika yang 

bermakna untuk memperkenalkan konsep materi yang kepada 

peserta didik (Muslimin, Antari, Khasanah, & Hirza, 2022). Berbasis 

kearifan lokal dalam pembelajaran matematika juga telah 

mendapatkan perhatian dalam beberapa tahun terakhir. Penelitian 

oleh (Pratama & Anwar, 2024) menekankan bahwa kearifan lokal 

dapat digunakan sebagai konteks dalam pembelajaran matematika 

saja tetapi juga salah satu cara membentuk karakter peserta didik 

agar bisa mengurangi dampak-dampak modernisasi terlebih budaya-

budaya berdampak negatif yang masuk dari luar. Menurut penelitian 

oleh (Hartatiana & Wardani, 2024), penerapan e-modul dengan 

konteks kearifan lokal Sumatera Selatan dalam proses pembelajaran 

matematika di tingkat SMP mendapatkan respon positif dari peserta 

didik, meningkatkan motivasi dan pemahaman mereka terhadap 

materi. 

Penelitian yang secara khusus menggaitkan media 

pembelajaran UNO Math dengan kearifan lokal  yang ada di Sumatera 

Selatan dalam materi aljabar di tingkat SMP masih terbatas. Oleh 

karena itu, penelitian ini dilakukan untuk mengatasi kekurangan 

tersebut dengan mengembangkan media pembelajaran UNO Math 

yang berbasis dengan kearifan lokal Sumatera Selatan. Media 

pembelajaran UNO Math  ini  diharapkan tidak hanya berperan dalam 

meningkatkan pemahaman siswa terhadap konsep aljabar, tetapi juga 
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mampu menumbuhkan apresiasi mereka terhadap budaya lokal, 

sehingga kegiatan belajar terasa lebih bermakna dan relevan. 

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti  melakukan penelitian  

dengan judul “Pengembangan Media  Pembelajaran UNO Math  

berbasis Kearifan Lokal Sumatera Selatan pada Materi Aljabar di 

SMP.” 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah maka rumusan masalah 

dalam penelitian ini yaitu :  

1. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran UNO 

Math  berbasis kearifan lokal Sumatera Selatan pada materi 

aljabar di SMP?. 

2. Bagaimana tingkat kevalidan dan kepraktisan produk media 

pembelajaran UNO Math  berbasis kearifan lokal Sumatera 

Selatan pada materi aljabar di SMP?. 

3. Bagaimana efek potensial dari penggunaan  media 

pembelajaran UNO Math berbasis kearifan lokal Sumatera 

Selatan pada materi aljabar di SMP?. 

C. Tujuan Pengembangan 

Adapun tujuan dari pengembangan ini adalah 

1. Untuk mendeskripsikan proses  pengembangan media 

pembelajaran  UNO Math  berbasis kearifan lokal Sumatera 

Selatan pada materi aljabar di SMP.  

2. Untuk mengetahui tingkat kevalidan dan kepraktisan produk  

pengembangan media pembelajaran UNO Math   berbasis 

kearifan lokal Sumatera Selatan pada materi aljabar di SMP 

yang telah dikembangkan untuk peserta didik di SMP. 

3. Untuk mengetahui efek potensial  dari penggunaan media 

pembelajaran UNO Math berbasis kearifan lokal Sumatera 

Selatan yang telah dikembangkan untuk peserta didik di SMP. 
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D. Spesifikasi Produk yang dikembangkan 

1. Media pembelajaran UNO Math  yang akan dikembangkan 

sesuai dengan prinsip permainan UNO akan tetapi 

terkandung unsur kearifan lokal Sumatera Selatan pada 

desain kartu UNO Math. Materi yang disajikan dalam media 

ini berfokus pada pembelajaran aljabar di tingkat SMP. 

2. UNO  Math ini dari 111 kartu (108 kartu UNO dan 3 kartu tata 

cara bermain) dengan ukuran 5,5 cm x 8,5 cm  yang telah 

didesain dengan tema kearifan lokal Sumatera Selatan. Kartu 

UNO berjumlah 108 kartu  dengan  memiliki  4 buah warna 

dasar antara lain yaitu merah, kuning, hijau, dan biru. Kartu 

UNO memiliki 3 jenis kartu yaitu kartu angka (0 sampai 9) 

untuk setiap warna, kartu aksi yaitu draw two card, reverse 

card, skip card, wild card , wild draw four dan kartu soal berisi 

materi aljabar untuk setiap warna. Materi aljabar yang 

diberikan sesuai dengan kurikulum yang ada pada jenjang 

SMP guna pemahaman konsep peserta didik. 

 

E. Manfaat  Pengembangan 

Adapun manfaat  penelitian ini antara lain sebagai berikut : 

1. Bagi Peserta Didik 

Diharapkan  hasil pengembangan yang dilakukan oleh 

peniliti dapat menghadirkan suasana pembelajaran  yang   

lebih menarik dan menyenangkan sehingga dapat 

meningkatkan kemampuan dan hasil belajar matematika pada 

peserta didik. 

2. Bagi Guru 

Diharapkan pengembangan yang dilakukan oleh peniliti 

sebagai solusi dalam mengatasi dan membangkitkan 

semangat peserta didik dalam mengikuti proses belajar. 
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3. Bagi Sekolah 

Diharapkan menjadi suatu cara alternatif media 

pembelajaran guna mempermudah proses pembelajaran di 

sekolah  sekaligus meningkatkan kualitas pembelajaran. 

4. Bagi Peneliti 

Sebagai  sarana menambah wawasan serta pengalaman 

mengenai pengembangan media pembelajaran dan usaha 

untuk mengatasi serta membangkitkan semangat peserta 

didik agar proses belajar berlangsung yang lebih baik. 

 

F. Asumsi  dan Keterbatasan Pengembangan 

1. Asumsi  Pengembangan 

Dalam penelitian ini, peneliti beranggapan bahwa media 

berupa permainan kartu mampu menjadi sarana pembelajaran 

yang menyenangkan bagi peserta didik. Salah satunya melalui 

pengembangan media pembelajaran UNO Math berbasis 

kearifan lokal Sumatera Selatan ada materi aljabar. 

2. Keterbatasan Pengembangan 

Pengembangan UNO Math yang efektif memerlukan 

kreativitas dan pemahaman yang mendalam tentang konsep 

matematika dan prinsip-prinsip desain permainan. 

 

G. Daftar Istilah 

1. Pengembangan 

Pengembangan adalah  upaya yang dilakukan  dalam 

proses pembelajaran dengan mengaplikasikan ilmu 

pengatahuan yang sudah ada dengan  menghasilkan produk  

yang terbarukan. 

2. Media Pembelajaran 

Media pembelajaran merupakan segala hal yang 

dimanfaatkan untuk menyampaikan materi pembelajaran, 
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baik dalam bentuk fisik maupun digital. Media ini dapat 

berupa alat, bahan, atau sumber daya yang digunakan untuk 

mendukung proses belajar mengajar agar berlangsung lebih 

efektif dan efisien. 

3. UNO Math 

UNO Math adalah  media pembelajaran matematika 

yang inovatif dan efektif  berupa kartu UNO yang dimodifikasi  

dengan menggabungkan elemen permainan dan 

pembelajaran matematika didalamnya. UNO Math diharapkan 

dapat membantu peserta didik mengembangkan pemahaman 

yang lebih mendalam tentang matematika. 
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