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ABSTRAK 

Winati, Sri,2025.  Pengaruh Media Pembelajaran Berbantuan FlipBook 
Terhadap Keterampilan Membaca Teks Fabel Pada Siswa Kelas VII di 
Smp Muhammadiyah 9 Palembang. Program Studi Pendidikan Bahasa 
Indonesia Program Sarjana (S1) Pembimbing I Supriatini, S.Pd., M.Pd. 
Pembimbing II Dr. H. Gunawan Ismail, M.Pd 
Kata Kunci: media pembelajaran, flipbook, keterampilan membaca, teks  
fabel 
Penelitian ini berlokasi di SMP Muhammadiyah 9 Palembang, Pada 
penelitian ini peneliti melakukan penelitian dengan menggunakan metode 
kuantitatif. Pada penelitian kuantitatif ini, dilakukan pengujian 
eksperimen dan kontrol. Kelas yang dipakai pada penelitian yaiti kelas 
VII.A sebagai kelas kontrol dan VII.B sebagai kelas eksperimen. Metode 
ini digunakan untuk mengetahui ada atau tidak ada pengaruh media 
pembelajaran ini terhadap keterampilan membaca peserta didik  pada 
pembelajaran teks fabel kelas VII.A dan VII.B di SMP Muhammadiyah 9 
Palembang. Penelitian ini juga menggunakan tes angket dan wawancara 
yang mana hasil tes angket dan wawancara deperoleh ketika 
berlangsungnya kegiatan belajar peserta didik. Penelitian ini nertujuan 
untuk mengetahui dan mendeskripsikan pengaruh media pembelajaran 
berbantuan FlipBook terhadap keterampilan membaca peserta didik. 
Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat perbedaan signifikan 
antara hasil posttest kelas eksperimen dan kelas kontrol. Nilai rata-rata 
posttest kelas eksperimen adalah 79,8, sedangkan kelas kontrol sebesar 
74,1. Berdasarkan hasil uji-t diperoleh nilai thitung sebesar 2,084 lebih 
besar dari ttabel sebesar 2,010 pada taraf signifikansi 0,05. Dengan 
demikian, dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh positif dan 
signifikan penggunaan media flipbook terhadap keterampilan membaca 
teks fabel siswa. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pada era kontemporer saat ini,  pendidikan memiliki fungsi 

strategis yang vital dalam upaya peningkatan kualitas sumber daya 

manusia suatu negara. Hal ini mendorong implementasi sistematis 

aktivitas pembelajaran bagi seluruh peserta didik dalam lingkungan 

pendidikan formal. Asmani (2014: 48) mendefinisikan pembelajaran 

sebagai mekanisme perolehan ilmu pengetahuan sekaligus internalisasi 

nilai-nilai etika yang berlaku dalam tatanan sosial kemasyarakatan, 

termasuk pengembangan kompetensi spesifik untuk mencapai standar 

tertentu. Terdapat konseptualisasi pembelajaran yang mengidentifikasi 

dua aspek utama, yaitu akuisisi pengetahuan dan transformasi kapabilitas 

respons yang bersifat permanen melalui proses latihan berkelanjutan 

yang diperkuat secara sistematis. Sementara itu, Shunck (dalam 

Simatupang, 2019: 2) mengelaborasi konsep pembelajaran sebagai 

rangkaian aktivitas komprehensif yang mencakup proses akuisisi dan 

adaptasi berbagai elemen, meliputi struktur pengetahuan, kompetensi 

teknis, pendekatan strategis, sistem kepercayaan, pola tindakan, serta 

manifestasi perilaku individu. 

Implementasi Kurikulum 2013 merupakan kelanjutan evolusi 

sistem pendidikan berbasis kompetensi yang dimulai sejak 2014, 

termasuk KTSP (Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan) 2006. Kurikulum 

ini mengintegrasikan tiga dimensi pembelajaran: sikap, pengetahuan, dan 

keterampilan dalam satu kesatuan yang utuh. Sistem ini memberikan 

kewenangan kepada pendidik untuk merancang strategi pembelajaran, 

mengimplementasikan proses pengajaran, serta melakukan evaluasi 

terhadap kurikulum dan capaian pembelajaran siswa. Tujuannya adalah 

memastikan tercapainya kompetensi inti dan kompetensi dasar yang telah 

ditetapkan. Pencapaian kompetensi tersebut menjadi indikator sejauh 
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mana siswa menguasai dan memahami materi pembelajaran yang telah 

diberikan. 

Proses membaca melibatkan dinamika yang kompleks dan rumit, di 

mana berbagai elemen saling berinteraksi untuk menghasilkan 

pemahaman yang mendalam. Aspek internal pembaca seperti tingkat 

intelegensi, motivasi, minat, bakat, sikap, dan tujuan yang ingin dicapai 

dalam membaca berperan penting dalam proses ini, sementara aspek 

eksternal mencakup ketersediaan sarana membaca, kondisi sosial-

ekonomi, serta budaya membaca yang berkembang di lingkungan 

pembaca, dan kedua aspek tersebut saling terkait dalam koordinasi yang 

rumit untuk mendukung tercapainya pemahaman terhadap bacaan 

(Nurhadi, 2008 : 13). Aktivitas membaca sendiri merupakan proses 

interaktif yang bertujuan mengekstraksi dan memahami makna dari teks 

tertulis (Somadayo, 2011: 4), sedangkan untuk mendukung proses 

pembelajaran, diperlukan media pembelajaran yang didefinisikan sebagai 

berbagai jenis peralatan fisik yang dirancang sistematis untuk 

mentransmisikan informasi dan memfasilitasi interaksi, termasuk 

penggunaan objek nyata, materi tercetak, sarana audio-visual, dan 

berbagai perangkat lainnya (Yaumi, 2018:7). 

 Pendidik harus berinovasi dalam penggunaan materi pembelajaran 

di lingkungan digital kontemporer. Media pembelajaran interaktif 

meningkatkan keragaman dan keterlibatan pengalaman pendidikan, 

sehingga meningkatkan minat belajar. Meskipun demikian, ketika memilih 

media pendidikan, pendidik juga harus mengevaluasi apakah media 

tersebut sesuai dengan gaya belajar siswa. Pendidik menerima pengaruh 

berbagai teknologi informasi dan komunikasi pada lanskap pendidikan, 

yang dapat meningkatkan peran mereka secara positif. Teknologi 

informasi dapat menawarkan sumber belajar yang beragam dan menarik 

untuk mencapai tujuan pendidikan tertentu. Para pendidik semakin 

menyadari adanya variasi dalam cara belajar siswa. 
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Dalam konteks pendidikan modern, flipbook telah muncul sebagai 

salah satu bentuk media pembelajaran digital yang menggabungkan 

kreativitas dan inovasi untuk meningkatkan engagement peserta didik 

melalui penyajian ilustrasi visual yang menarik, di mana media ini dapat 

diakses melalui berbagai perangkat elektronik seperti handphone, laptop, 

atau LCD dan menampilkan kombinasi gambar dengan teks naratif yang 

menekankan pengembangan karakter dalam cerita, sehingga tidak hanya 

memberikan nilai hiburan tetapi juga memfasilitasi pemahaman peserta 

didik terhadap konten cerita pendek sekaligus menumbuhkan motivasi 

dan inspirasi dalam proses pembelajaran, yang pada akhirnya menuntut 

para pendidik untuk mengembangkan kreativitas mereka dalam 

menyampaikan informasi dan materi pembelajaran yang baru.  

Menurut Maf'ula, Hastuti, & Rohman (2017:1450), flipbook 

merupakan kategori media digital yang mencakup format e-book, e-modul, 

e-paper, dan e-magazine, dengan keunggulan berupa kemampuan untuk 

mengintegrasikan berbagai jenis file seperti pdf, gambar, video, dan 

animasi, dilengkapi dengan fitur-fitur pendukung seperti desain template, 

background, tombol kontrol, navigasi bar, hyperlink, dan backsound yang 

secara keseluruhan meningkatkan daya tarik visual dan interaktivitas 

media tersebut. Dikutip dalam website 

http://www.flipbook.info/history.php. 

Aplikasi multimedia yang dirancang untuk mengubah tampilan 

visual buku menjadi format elektronik digital yang menyerupai flipbook. 

Penggabungan media edukasi dalam proses pembelajaran sangat penting 

dalam meningkatkan keterlibatan siswa dan merangsang minat membaca 

dan belajar. Alasan penggunaan media pembelajaran flipbook terletak 

pada sifatnya sebagai buku elektronik. Tidak seperti buku tradisional, 

yang terdiri dari kompilasi halaman yang berisi teks atau gambar, flipbook 

menampilkan rangkaian gambar yang bertransisi secara progresif dari 

satu halaman ke halaman berikutnya. Ketika halaman dibalik dengan 

cepat, gambar menciptakan ilusi gerakan melalui simulasi atau perubahan 

lainnya. Selain itu, flipbook sering kali menyertakan gambar, animasi, 

http://www.flipbook.info/history.php
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musik, video, dan elemen lainnya, sehingga membuatnya sangat menarik 

bagi siswa selama proses pendidikan di kelas. 

Media Flipbook memberikan keuntungan yang signifikan bagi siswa 

dengan memudahkan pemahaman teks fiksi dan membantu 

mengidentifikasi unsur-unsurnya. Oleh karena itu, penerapan media 

Flipbook sangat penting untuk meningkatkan keterlibatan siswa dalam 

membaca materi fiksi, sehingga menjadikan pengalaman belajar lebih 

bermakna, komunikatif, interaktif, dan efektif. Desain media Flipbook yang 

disesuaikan dengan karakteristik anak-anak, menggabungkan gambar, 

warna, dan suara, sehingga meningkatkan kemampuan siswa dalam 

membaca teks fiksi dan selaras dengan konten pembelajaran yang 

disampaikan oleh guru. 

Berdasarkan konseptualisasi yang dikemukakan Winarni 

(2014:21), fabel dapat didefinisikan sebagai genre naratif yang 

menggunakan karakter binatang sebagai representasi simbolik untuk 

mengilustrasikan karakteristik moral dan perilaku manusia, di mana figur-

figur hewan dalam narasi tersebut dikonstruksikan dengan kemampuan 

kognitif untuk bernalar, melakukan komunikasi interpersonal melalui 

medium bahasa manusia, serta menghadapi kompleksitas kehidupan yang 

paralel dengan pengalaman manusia dalam konteks sosialnya. 

 

B. Rumusan Masalah 

Masalah dalam penelitian ini adalah, apakah ada Pengaruh Media 

Pembelajaran Berbantuan FlipBook  terhadap Keterampilan Membaca  

Teks Fabel pada Siswa Kelas VII di SMP Muhammadiyah 9 Palembang? 

 

C. Tujuan penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Pengaruh Media 

Pembelajaran Berbantuan FlipBook  terhadap Keterampilan Membaca  

Teks Fabel pada Siswa Kelas VII di SMP Muhammadiyah 9 Palembang. 
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D. Hipotesis Penelitian 

Hipotesis adalah pernyataan yang memiliki kepentingan signifikan 

dalam penelitian (Arikunto, 2020:112).  

Ha : Ada pengaruh Media pembelajaran berbantuan flipbook untuk 

meningkatkan keterampilan membaca teks fabel pada kelas VII SMP 

Muhammadiyah 9 Palembang 

 

E. Kriteria Pengujian Hipotesis  

Suharso (2016:269) mendefinisikan kriteria sebagai parameter 

standar yang dijadikan landasan dalam melakukan evaluasi atau 

menentukan suatu hal. Dalam konteks penelitian ini, penetapan 

parameter untuk mengukur kompetensi siswa kelas VII SMP 

Muhammadiyah 9 Palembang dalam mengidentifikasi teks deskripsi 

menjadi langkah awal yang harus dilakukan penulis. Penentuan tingkat 

kompetensi siswa tersebut mengacu pada standar Kriteria Ketuntasan 

Minimal (KKM) mata pelajaran Bahasa Indonesia yang berlaku di Kelas VII 

SMP Muhammadiyah 9 Palembang, yang rinciannya tersaji dalam tabel 

yang disertakan: 

Tabel 1.1 Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) 

No Kelas KKM Keterangan 

1 VII 66-100 Tuntas 

  0-65 Tidak Tuntas 

Sumber: Guru Mapel Bahasa Indonesia SMP Muhammadiyah 9 Palembang  

 

F. Variabel Penelitian 

Dalam penelitian eksperimental, beberapa variabel diidentifikasi. 

Variabel mencakup semua elemen yang berkaitan dengan kondisi, 
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peristiwa, variabel, perawatan, atau perilaku yang diantisipasi untuk 

memengaruhi hasil eksperimen. Variabel yang secara langsung 

berkorelasi dan digunakan untuk memastikan keadaan tertentu, yang 

diantisipasi untuk memberikan pengaruh atau konsekuensi. Variabel yang 

dimanipulasi dalam eksperimen disebut sebagai variabel eksperimental 

(variabel perawatan), sedangkan variabel yang tidak dikontrol secara 

sengaja tetapi mampu memengaruhi hasil disebut variabel non-

eksperimental. Variabel eksperimental adalah kondisi yang diperiksa 

untuk dampaknya terhadap suatu gejala. Untuk memastikan dampak 

variabel, baik kelompok eksperimen maupun kontrol dihadapkan pada 

variabel eksperimental yang berbeda. 

 

G. Daftar Istilah 

Untuk mencegah kesalahpahaman terkait penelitian ini, peneliti 

harus mendefinisikan kata-kata yang terkait dengan variabel yang 

digunakan: berikut adalah definisi istilah-istilah tersebut: 

1. Media pembelajaran mencakup semua sumber daya yang 

dikomunikasikan oleh pendidik kepada siswa, yang berfungsi sebagai 

perantara dalam penyampaian konten atau pesan pendidikan, yang 

memastikan pemahaman dan ingatan siswa. 

2. Flipbook adalah media pembelajaran yang meningkatkan penyajian 

teks pendidikan, membuatnya lebih menarik dengan menggabungkan 

animasi gerak, gambar, video, dan audio, sehingga memberikan siswa 

pengalaman yang mirip dengan membaca atau mempelajari versi 

buku yang komprehensif. 

3. Minat belajar adalah motivasi intrinsik atau ketertarikan terhadap 

suatu aktivitas yang mendorong seseorang untuk terlibat dalam 

perilaku yang bertujuan untuk mencapai transformasi perilaku yang 

komprehensif tanpa unsur pemaksaan apa pun. 
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