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PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN KAHOOT TERHADAP MOTIVASI 
BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN KEWIRAUSAHAAN 

 
ABSTRAK 

Proses pembelajaran di sekolah dapat berlagsung secara baik, efektif dan 
struktur, apabila dapat memenuhi salah satu komponen yang terdapat dalam 
kegiatan pembelajaran yaitu media pembelajaran. Peranan media 
pembelajaran dalam kegiatan pembelajaran sangat penting karena media 
merupakan salah satu alat perangsang belajar yang dapat menciptakan 
suasana belajar yang asyik, kreatif, inovatif serta siswa juga dapat dengan 
mudah memahami materi dan meningkatkan motivasi belajar siswa. jenis 
media pembelajaran yang efektif dan interaktif berbasis teknologi salah 
satunya yaitu kahoot. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh 
penggunaan media pembelajaran Kahoot terhadap motivasi belajar siswa pada 
mata pelajaran Kewirausahaan di SMA Dharma Bhakti Palembang. Metode 
yang digunakan adalah pendekatan kuantitatif dengan desain quasi 
experimental, yang melibatkan dua kelompok kelas: kelas eksperimen yang 
menggunakan media Kahoot dan kelas kontrol yang menggunakan metode 
pembelajaran konvensional. Pengumpulan data dilakukan melalui pretest dan 
posttest untuk mengetahui perubahan motivasi belajar siswa sebelum dan 
sesudah perlakuan. Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan 
signifikan pada motivasi belajar siswa di kelas eksperimen. Rata-rata nilai 
pretest siswa kelas eksperimen sebesar 73 dan meningkat menjadi 89 pada 
posttest. Uji hipotesis menggunakan uji-t menunjukkan bahwa thitung (6,667) 
lebih besar dari ttabel (1,673), yang menandakan adanya perbedaan yang 
signifikan antara kedua kelompok. Temuan ini menunjukkan bahwa 
penggunaan Kahoot mampu menciptakan suasana belajar yang lebih menarik, 
interaktif, dan menyenangkan. Selain itu, media ini juga mampu meningkatkan 
keterlibatan aktif siswa dalam proses pembelajaran dan mengurangi 
kebosanan yang sering terjadi di kelas. Oleh karena itu, Kahoot 
direkomendasikan sebagai salah satu media pembelajaran inovatif yang dapat 
digunakan guru untuk meningkatkan motivasi belajar siswa, khususnya dalam 
mata pelajaran Kewirausahaan. 
 
Kata Kunci: Media Pembelajaran Kahoot, Motivasi Belajar. 
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The Effect of Kahoot Learning Media on Students' Learning Motivation in 
the Entrepreneurship Subject 

 
ABSTRACT 

The learning process in schools can take place effectively, efficiently, and in a 
structured manner if it fulfills one of the essential components of learning 
activities, namely learning media. The role of learning media in the learning 
process is crucial because it serves as a stimulus that can create a fun, creative, 
and innovative learning environment, helping students easily understand the 
material and increasing their learning motivation. One example of an effective 
and interactive technology-based learning media is Kahoot. This study aims to 
determine the effect of using Kahoot as a learning media on students’ learning 
motivation in the Entrepreneurship subject at SMA Dharma Bhakti Palembang. 
The method used is a quantitative approach with a quasi-experimental design, 
involving two class groups: an experimental class using Kahoot and a control 
class using conventional learning methods. Data collection was conducted 
through pretests and posttests to determine changes in students' learning 
motivation before and after the treatment. The results showed a significant 
increase in the learning motivation of students in the experimental class. The 
average pretest score of students in the experimental class was 73 and 
increased to 89 in the posttest. Hypothesis testing using a t-test showed that 
the t-count (6.667) was greater than the t-table (1.673), indicating a significant 
difference between the two groups. These findings indicate that using Kahoot 
can create a more engaging, interactive, and enjoyable learning environment. 
Moreover, this media can enhance students’ active participation in the learning 
process and reduce the boredom often experienced in class. Therefore, Kahoot 
is recommended as one of the innovative learning media that teachers can use 
to increase students’ learning motivation, particularly in the Entrepreneurship 
subject. 
 
Keywords: Kahoot learning Media, learning motivation. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 
A. Latar Belakang 

Pembelajaran adalah proses interaksi antara pengajar dan siswa yang 

berlangsung di lingkungan sekolah. Kegiatan pembelajaran dilakukan 

oleh guru yang menyampaikan informasi kepada siswa menggunakan 

media pembelajaran, sehingga siswa bisa mendapatkan wawasan baru. 

Sistem pembelajaran yang dulunya berorientasi pada guru kini beralih 

fokus ke siswa. Sebagai seorang pengajar, penting untuk mengatasi 

masalah ini dengan menciptakan suasana pembelajaran yang melibatkan 

siswa, sambil mempersiapkan strategi, metode, dan media pengajaran 

agar bisa melatih siswa untuk aktif dan berpikir kritis, menjadikan 

pendekatan pembelajaran lebih berpusat pada siswa. 

Agar proses pembelajaran di sekolah berjalan dengan baik, efisien, 

dan terstruktur, penting untuk memenuhi salah satu unsur yang ada 

dalam kegiatan pembelajaran, yaitu media pembelajaran. Media 

pembelajaran adalah alat yang digunakan oleh guru untuk 

menyampaikan isi pelajaran dengan cara yang menarik bagi siswa, 

membantu mereka mencapai tujuan pembelajaran. Terdapat berbagai 

jenis media pembelajaran, termasuk yang bersifat visual, seperti buku, 

serta yang berbasis audio visual, seperti PowerPoint, film, dan juga 

media pembelajaran berbasis teknologi seperti classroom, zoom meeting, 

kahoot, quiziz, dan lain-lain. Seorang guru dapat memilih dan 

menentukan media pembelajaran yang tepat sesuai dengan materi yang 

diajarkan. Peran media pembelajaran dalam proses belajar mengajar 

sangatlah penting karena media berfungsi sebagai alat yang dapat 

merangsang minat belajar siswa, menciptakan suasana pembelajaran 

yang menyenangkan dan kreatif, serta membantu siswa memahami 

materi dengan lebih mudah dan meningkatkan hasil belajar mereka.
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Arus globalisasi yang sangat pesat membawa teknologi yang masuk 

pada dunia pendidikan di era revolusi digital memberikan manfaat untuk 

meningkatkan mutu pembelajaran, motivasi belajar dan hasil belajar 

siswa. Perkembangan teknologi saat ini dapat membuat alat komunikasi 

semakin canggih, terutama dalam dunia pendidikan, yang dapat 

menghasilkan media pembelajaran yang inovatif dan kreatif yang dapat 

menciptakan suasana belajar yang menyenangkan, asyik dan tidak 

membosankan. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilaksanakan di SMA Dharma Bakti 

Palembang terdapat beberapa fakta yang terjadi dilapangan yaitu 

bahwasanya guru di sekolah tersebut masih belum memanfaatkan 

teknologi sebagai media pembelajaran padahal dalam segi fasilitas yang 

di sediakan sekolah sudah memadai atau mendukung. Namun, terdapat 

faktor lain yang menyebabkan guru belum memanfaatkan teknologi 

sebagai media pembelajaran yaitu dikarenakan guru kurang memiliki 

kemampuan terhadap mengaplikasikan media teknologi dalam 

pembelajaran, sehingga hanya memilih untuk menggunakan teknologi 

manual atau yang bersumber dari manusia dalam melakukan kegiatan 

pembelajaran di kelas. 

Tidak hanya media pembelajaran saja metode pembelajaran yang 

digunakan guru tesebut dalam pembelajaran hanya menggunakan 

metode ceramah dan presentasi. Pada saat menyampaikan materi 

pembelajaran guru menggunakan metode ceramah dengan menjelaskan 

materi pembelajaran kepada siswa yang sesuai dengan buku paket atau 

buku mata pelajaran kewirausahaan, siswa hanya menyimak dan 

mendengarkan. Untuk evaluasi pembelajaran, guru hanya menggunakan 

metode presentasi, siswa melakukan presentasi di depan secara manual 

tanpa menggunakan media sehingga, siswa yang tidak presentasi hanya 

bisa mendengar dan menyimak tanpa bisa melihat materi yang di 

presentasikan. Dari permasalahan tersebut peneliti melihat terdapat 

akibat hal ini berdasarkan fakta dilapangan. Guru yang masih 
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menggunakan metode ceramah dalam proses pembelajaran dapat 

menimbulkan suasana yang membosankan. Hal ini dapat terlihat pada 

saat guru menjelaskan materi pembelajaran di kelas sedikit sekali siswa 

yang dapat memperhatikan dengan baik, yang lainnya hanya mengobrol 

dengan teman sebangkunya, mengantuk tanpa menyimak materi 

pembelajaran yang dijelaskan oleh guru. Pada saat siswa presentasi juga 

siswa yang lain tidak begitu menyimak dengan baik yang di 

presentasikan oleh temannya. Sebetulnya permasalahan ini memang 

sering di alami oleh guru pada saat mengajar di kelas. Namun, guru juga 

harus dapat memberikan solusi dalam permasalahan ini bisa jadi alasan 

siswa tidak begitu memperhatikan guru dalam menyampaikan materi 

pembelajaran karena, guru tersebut tidak menggunakan media 

pembelajaran yang asyik dan menarik sehingga siswa tidak optimal 

dalam mengikuti pembelajaran dikelas dan pastinya hal ini bisa 

berdampak pada motivasi belajar siswa. 

Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan maka diupayakan 

solusi untuk menyelesaikan permasalahan tersebut agar kegiatan 

pembelajaran dapat berjalan secara optimal, maka peneliti memilih 

media pembelajaran berbasis online yaitu kahoot. Kahoot adalah aplikasi 

yang sedang tren (populer, kekinian) untuk saat ini, fitur permainan 

(games) yang sederhana namun dapat menyenangkan dengan hitungan 

waktu yang disediakan. Kahoot juga termasuk salah satu media 

pembelajaran yang interaktif berbasis game, dimana kahoot memiliki 

kelebihan yaitu mudah di akses bagi siswa dan guru Kahoot memiliki 

banyak fitur, termasuk kuis, game, diskusi, dan survei. Game dan diskusi 

dapat dimainkan secara individu atau kelompok. Diharapkan bahwa 

aplikasi ini akan membantu mengajar pada mata pelajaran 

kewirausahaan di SMA Dharma Bhakti karena sangat cocok untuk 

generasi digital yang menyukai tampilan dan fitur yang menarik.
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Secara empiris pengaruh media pembelajaran kahoot terhadap 

motivasi belajar siswa dan hasil belajar siswa dapat di dukung oleh hasil 

penelitian yang dilakukan oleh Kinanti Amira Putri (2023) dalam 

penelitian tersebut menjelaskan bahwa penggunaan media game kahoot 

dalam kegiatan pembelajaran IPS terbukti efektif terhadap motivasi 

belajar siswa dan hasil belajar siswa. 

Berdasarkan penjelasan latarbelakang di atas membuat peneliti 

tertarik untuk melakukan penelitian yang berjudul “Pengaruh Media 

Pembelajaran Kahoot Terhadap Motivasi Belajar Siswa Pada Mata 

Pelajaran Kewirausahaan”. 

 
B. Batasan Masalah 

 
Batasan masalah pada penelitian ini adalah berfokuskan pada sasaran 

pokok penelitian. Jadi dalam hal ini penulis memfokuskan pada pengaruh 

dari media pembelajaran kahoot terhadap motivasi belajar siswa pada 

mata pelajaran kewirausahaan. 

 
C. Rumusan Masalah 

 
Berdasarkan latar belakang diatas, maka permasalahan dalam 

penelitian ini apakah ada pengaruh dari media pembelajaran kahoot 

terhadap motivasi belajar siswa pada mata pelajaran kewirausahan ?. 

  
D. Tujuan Penelitian 

 
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini 

adalah untuk mengetahui apakah ada pengaruh dari media pembelajaran 

kahoot terhadap motivasi belajar siswa pada mata pelajaran 

kewirausahaan .



5 
 
 

 
 

 
E. Manfaat penelitian 

 
Pada hasil penelitian diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai 

berikut: 

a. Guru 

Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai bahan masukan 

untuk menuju proses belajar mengajar yang lebih efektif. 

b. Siswa 

Dengan adanya penelitian ini dapat diharapkan untuk dapat 

meningkatkan efektivitas siswa dalam belajar 

c. Sekolah 

Sebagai bahan masukan atau saran dalam mendorong motivasi 

belajar siswa. 

 
F. Hipotesis 

 
Tanggapan mengenai rumusan masalah peneliti yang pertama kali 

diungkapkan sebagai frasa pertanyaan. Hipotesis berfungsi sebagai 

dugaan awal yang perlu diuji dan divalidasi melalui proses penelitian 

untuk menentukan kebenarannya. (Sugiyono, 2022). 

Ha : Adanya pengaruh media pembelajaran kahoot terhadap motivasi 

belajar siswa pada mata pelajaran kewirausahaan. 

 Ho : Tidak adanya pengaruh media pembelajaran terhadap motivasi 

belajar siswa pada mata pelajaran kewirausahaan. 

 
G. Variabel Penelitian 

 
Pada penelitian ini menggunakan dua variabel yaitu variabel bebas 

dan variabel terikat. Variabel bebas (independent variable) atau disebut 

dengan variabel X adalah variabel yang dipandang sebagai penyebab 

munculnya variabel terikat, sedangkan variabel terikat (dependent 

variabel) atau disebut dengan variabel Y adalah variabel yang dipandang 
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sebagai akibat. 

Variabel bebas (X)          : Media Pembelajaran Kahoot 

Variabel terikat (Y) : Motivasi Belajar siswa. 

H. Daftar Istilah  

1. Media                  : Media adalah alat yang digunakan untuk 

menyampaikan informasi, pesan, atau 

materi kepada audiens. 

2. Pembelajaran : Pembelajaran atau proses belajar mengajar 

merupakan proses interaksi pendidik 

dengan peserta didik yang dilakukan di 

sebuah lingkungan belajar. 

3. Media Pembelajaran : Media  pembelajaran  adalah  salah  satu 

komponen pembelajaran yang dijadikan 

sebagai alat pendukung atau perantara 

guru dalam menyampaikan materi 

pembelajaran yang digunakan untuk 

membuat proses belajar lebih menarik dan 

efektif. Media dapat terdiri dari: Media 

cetak terdiri dari buku, majalah, poster, 

modul, leaflet, dan media audio. Media 

visual terdiri dari gambar, foto, diagram, 

peta, dan grafik. Media audiovisual terdiri 

dari video pembelajaran, animasi, dan film 

edukasi. Media interaktif terdiri dari 

aplikasi pendidikan, simulasi digital, dan 

game edukasi. Media yang berbasis 

teknologi termasuk pembelajaran maya, 

platform digital, augmented reality (AR), 

dan virtual reality (VR). 
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4. Kahoot : Kahoot adalah aplikasi yang sedang tren 

dimasa sekarang. Fitur permainan (games) 

sederhana namun menyenangkan yang 

dapat dengan mudah digunakan untuk 

berbagai tujuan pembelajaran. 

5. Motivasi : Dorongan  atau  alasan  yang  membuat 

seseorang bertindak untuk mencapai 

tujuan tertentu. Motivasi bisa berasal dari 

dalam diri sendiri (motivasi intrinsik) 

maupun dari faktor luar (motivasi 

ekstrinsik). 

6. Motivasi Belajar : Motivasi  belajar  adalah  dorongan  dan 

keinginan yang mempengaruhi siswa 

untuk berpartisipasi dalam kegiatan 

belajar sehingga dapat mencapai hasil 

belajar yang maksimal. 
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