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Kelayakan Media Pembelajaran Berbantuan Aplikasi Kinemaster Materi 
Virus Kelas X IPA SMA Negeri 1 Sungai Pinang Ogan Ilir 

 

Abstrak 
 
 
Materi virus harus tervisualisasikan melalui media pembelajaran berbantuan 
aplikasi Kinemaster materi virus kelas X di SMA Negeri 1 Sungai Pinang Ogan 
Ilir. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran 
berbantuan aplikasi Kinemaster materi virus kelas X IPA SMA Negeri 1 Sungai 
Pinang Ogan Ilir. Metode penelitian yang digunakan adalah metode deskriptif 
dengan prosedur kualitatif−kuantitatif. Media pembelajaran divalidasi oleh 3 
validator dengan komponen legalitas dan moral, isi, penyajian, kebahasaan 
dan anatomi video. Hasil penelitian menunjukkan bahwa me idia peimbeilajaran 
beirbantuian aplikasi Kineimasteir mateiri viruis adalah layak dengan skor 71,67. 
Namun, media pembelajaran harus diperbaiki dahulu sebelum digunakan 
siswa kelas X SMA Negeri 1 Sungai Pinang Kabupaten Ogan Ilir. Perbaikan yang 
dilakukan mencakup pengurangan teks yang terlalu banyak, penambahan CP 
dan ATP, pertanyaan pemantik, pemberian studi kasus untuk mendorong 
kemampuan berpikir siswa, kemutakhiran pustaka, desain dan resolusi video, 
penambahan unsur pembuka dan penutup video, dan perbaikan kesalahan 
penulisan. 
 
Kata kunci: media pembelajaran, kinemaster, virus 
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The Feasibility of Learning Media Kinemaster of Virus for X IPA Students 
of SMA Negeri 1 Sungai Pinang Ogan Ilir Regency 

 
 

Abstract 
 
 
Virus material must be visualized through learning media assisted by the 
Kinemaster application for the 10th-grade virus material at SMA Negeri 1 
Sungai Pinang Ogan Ilir Regency. This research aimed to determine the 
feasibility of Kinemaster application-assisted learning media on the topic of 
viruses for 10th-grade science students at SMA Negeri 1 Sungai Pinang Ogan Ilir 
Regency. The research method used was a descriptive method with qualitative-
quantitative procedures. Learning media was validated by 3 validators with 
components of legality and morality, content, presentation, language, and video 
anatomy. The research results show that the media for learning assistance using 
the Kinemaster application for virus material is feasible with a score of 71.67. 
However, the learning media must be revised before being used by the 10th-
grade students of SMA Negeri 1 Sungai Pinang Ogan Ilir Regency. The revisions 
made include: reducing excessive text, adding learning outcomes and learning 
objectives flow, starter questions, providing case studies to encourage students' 
thinking skills, updating the bibliography, video design and resolution, adding 
opening and closing elements to the video, and correcting writing errors. 
 
Keywords: kinemaster, learning media, virus 
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BAB I 

PENDAHULUAN  

 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi yang semakin pesat memberikan pengaruh 

yang nyata dalam kehidupan salah satunya di bidang pendidikan dalam upaya 

peningkatan mutu pembelajaran peserta didik. Teknologi pendidikan 

merupakan proses yang kompleks dan terpadu yang melibatkan orang, 

prosedur, ide, peralatan, dan organisasi untuk menganalisis suatu masalah, 

mencari jalan pemecahan masalah, melaksanakan, mengevaluasi dan 

mengelola pemecahan masalah yang menyangkut semua aspek belajar 

manusia (Abdulhak dan Darwin, 2013). 

Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) juga 

mendorong penciptaan media pembelajaran yang kreatif. Media pembelajaran 

merupakan salah satu alat bantu bagi guru untuk menyampaikan materi 

pengajaran, meningkatkan kreativitas dan perhatian siswa dalam proses 

pembelajaran (Rahma, 2013). Media pembelajaran yang baik adalah media 

yang dapat mudah dipahami dan dimengerti oleh siswa. 

 Tuntutan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi membuat 

tugas para guru atau tenaga pengajar harus mampu menciptakan sebuah 

inovasi atau ide kreatif yang membantu berlangsungnya proses belajar 

mengajar sehingga dapat tercapainya tujuan pembelajaran. Media dalam 

sistem pembelajaran yang paling banyak digunakan adalah e-modul, power 

point, video dan lain-lain. Menurut Busyeri (2016), video adalah salah satu 

kemajuan teknologi yang telah banyak memberikan pengaruh positif dan 

memberikan kemajuan bagi manusia dan kebudayaan. 

Rahmat (2012) mengemukakan video pembelajaran adalah alternatif 

media pembelajaran elektronik yang dapat memuat wawasan dan 

pengetahuan mengenai teori dan penerapan materi dalam kehidupan sehari-

hari. Menurut Yunita dan Wijayanti (2017), pembelajaran sains selama ini 

kurang relevan dan kurang populer di mata siswa. Hal tersebut disebabkan 

karena kurangnya pengaplikasian dan pemanfaatan teknologi dalam proses 
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pembelajaran. Video pembelajaran dapat memberikan nuansa baru dengan 

visualisasi konsep secara konkrit dan nyata. Penerapan konsep atau mengenai 

ekperimen yang tidak dapat dilakukan yang bersifat abstrak dapat 

divisualisasikan melalui video. Penggunaan video sebagai media pembelajaran 

sangat membantu siswa dalam memahami materi apalagi ilmu biologi.  

Menurut Harini dkk (2018), Biologi memiliki peranan yang sangat 

penting dalam kehidupan manusia. Sebagai ilmu yang mempelajari tentang 

seluk beluk kehidupan, manfaat biologi dalam meningkatkan kesejahteraan 

manusia tidak perlu diragukan lagi. Salah satu materi dari biologi yaitu materi 

virus. Virus merupakan suatu agen infeksi berukuran mikroskopik yang 

memperbanyak dirinya di dalam sel suatu organisme, yang bertujuan untuk 

bertahan hidup dengan dengan cara memperbanyak diri. Pada bab virus akan 

dipelajari materi sejarah, bentuk, struktur virus, reproduksi, klasifikasi, 

peranan virus yang menguntungkan dan merugikan, penyakit yang 

disebabkan oleh virus terhadap hewan dan tumbuhan, pencegahan dan 

pengobatan infeksi virus, pembiakan virus, perbedaan antara virus, viroid dan 

prion. 

SMA Negeri 1 Sungai Pinang merupakan satu-satunya Sekolah 

Menengah Atas yang berada di Kecamatan Sungai Pinang Kabupaten Ogan Ilir. 

SMA Negeri 1 Sungai Pinang menggunakan kurikulum merdeka yang mengacu 

pada modul ajar yang telah ditetapkan. Kurikulum merdeka dikembangkan 

sebagai kerangka kurikulum yang fleksibel dan berfokus pada materi esensial 

dan pengembangan karakter dan kompetensi peserta didik. Salah satu 

kompetensi dasar yang ada di SMA Negeri 1 Sungai Pinang kelas X adalah 

materi virus. 

Berdasarkan kuesioner yang telah diberikan kepada guru Biologi di 

SMA Negeri 1 Sungai Pinang, diperoleh informasi bahwa guru masih secara 

monoton dalam menyampaikan materi menggunakan LKS dan buku cetak 

yang disediakan oleh sekolah maupun buku cetak dari pasaran, metode 

pembelajaran yang diterapkan adalah dengan memberikan ceramah, lalu 

melakukan tanya jawab dan diskusi. Selanjutnya, kuesioner juga menunjukkan 

materi pembelajaran yang paling sulit dipahami oleh siswa kelas X adalah 
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virus. Hal ini disebabkan karena materi tersebut tidak tervisualisasikan secara 

nyata sehingga siswa sulit dalam memahami materi virus yang terbilang cukup 

kompleks. Berdasarkan hasil penelitian Hasibuan (2016) mengenai faktor-

faktor penyebab kesulitan belajar siswa kelas X pada mata pelajaran biologi 

materi virus dipengaruhi oleh faktor internal dan eksternal. Faktor internal 

yang paling mempengaruhi kesulitan belajar adalah minat, sedangkan faktor 

ekternal adalah aspek alat penunjang pembelajaran. Untuk itu, dalam upaya 

meningkatkan minat dan kemampuan siswa dalam memahami materi virus 

diperlukan penerapan alat penunjang berupa media pembelajaran materi 

virus.  

Salah satu aplikasi yang bisa diterapkan dalam media pembelajaran 

yaitu Kinemaster. Menurut Handoko (2021), Kinemaster adalah sebuah 

aplikasi yang berjalan pada sistem operasi Android dan iOS yang digunakan 

untuk memotong durasi video, menghilangkan area gambar, menggabungkan 

klip video, memberi efek transisi, menambah audio, menuliskan teks dan 

masih banyak lagi. Media pembelajaran video berbasis aplikasi Kinemaster 

dapat membantu dalam meningkatkan fokus peserta didik, sehingga harapan 

mengunakan media berbasis Kinemaster dapat menyelesaikan masalah dalam 

proses pembelajaran. 

Manfaat menggunakan aplikasi Kinemaster untuk mengolah materi 

yang akan diajarkan guru dalam bentuk audio visual (video) adalah dapat 

mempermudah penyerapan materi pembelajaran secara efektif dan efisien 

oleh peserta didik karena penyampaian materi pembelajaran menjadi lebih 

menarik dan tidak membosankan (Khaira, 2021). Untuk mengetahui apakah 

media pembelajaran bisa digunakan dalam proses pembelajaran adalah 

dengan melakukan analisis kelayakan media pembelajaran berdasarkan 

penilaian validator berdasarkan aspek kelayakan legalitas dan moral, isi, 

penyajian, bahasa dan anatomi video. Bedasarkan penjelasan yang telah 

dikemukakan maka akan dilakukan penelitian dengan judul “Kelayakan Media 

Pembelajaran Berbantuan Aplikasi Kinemaster Materi Virus Kelas X IPA SMA 

Negeri 1 Sungai Pinang Kabupaten Ogan Ilir”. 
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B. Batasan Masalah  

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini antara lain adalah 

sebagai berikut: 

1. Subjek dalam penelitian ini adalah validator (expert review) yang menilai 

kelayakan media pembelajaran berbantuan Kinemaster. 

2. Komponen penilaian kelayakan media pembelajaran adalah legalitas dan 

moral, isi, penyajian, bahasa dan anatomi video.  

3. Materi yang digunakan dalam media pembelajaran berbasis Kinemaster 

adalah materi virus kelas X di SMA Negeri 1 Sungai Pinang Kabupaten Ogan 

Ilir. 

4. Media pembelajaran dalam penelitian berupa video pembelajaran. 

 

C. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka 

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana kelayakan media 

pembelajaran berbasis Kinemaster pada materi virus kelas X di SMA Negeri 1 

Sungai Pinang Kabupaten Ogan Ilir. 

 

D. Tujuan dan Manfaat Penelitian  

1. Tujuan Penelitian  

Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengetahui kelayakan 

media pembelajaran berbantuan aplikasi Kinemaster materi Virus Kelas X IPA 

SMA Negeri 1 Sungai Pinang Kabupaten Ogan Ilir. 

 

2. Manfaat Penelitian  

Adapun manfaat dari penelitian ini antara lain adalah sebagai berikut: 

a. Bagi peneliti, mendapatkan pengalaman baru dalam hal memanfaatkan 

aplikasi Kinemaster sebagai media pembelajaran biologi, menambah 

pengalaman penulis tentang cara-cara dan langkah-langkah dalam 

membuat media pembelajaran yang layak.  

b. Bagi guru, menambah referensi media yang dapat digunakan dalam 

pembelajaran biologi khususnya pada materi virus, menambah kreativitas 
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guru dalam proses pembelajaran, dan melalui video guru memanfaatkan 

teknologi dalam proses pembelajaran. 

c. Bagi siswa, diharapkan dapat meningkatkan motivasi belajar siswa pada 

materi virus melalui media pembelajaran sehingga mudah dipahami karena 

tervisualisasikan melalui video.  

 

E. Daftar Istilah 

1. Kelayakan  

Kelayakan adalah tolak ukur diterimanya sesuatu. Dalam penelitian ini 

kelayakan dapat berupa diterimanya sebuah produk berupa media 

pembelajaran pada materi virus kelas X berdasarkan penilaian legalitas dan 

moral, isi, penyajian, bahasa dan anatomi video. 

 

2.  Aplikasi Kinemaster  

Kinemaster adalah aplikasi pengeditan video berfitur lengkap dan 

profesional untuk perangkat iOS dan android. Hal ini mendukung banyak 

lapisan video, audio, gambar, teks, dan efek dilengkapi dengan macam-macam 

alat yang memungkinkan guru membuat video berkualitas tinggi. Materi 

pelajaran di desain semenarik mungkin, dapat menampilkan video, serta 

gambar-gambar animasi yang berhubungan dengan materi pelajaran agar 

peserta didik lebih fokus terhadap apa yang disampaikan oleh pengajar.  

 

3. Expert Review 

Expert Review adalah salah satu dari bagian dari proses penelitian yang 

dilakukan oleh validator untuk melakukan validasi terhadap media 

pembelajaran. Kegiatan expert review bertujuan untuk menilai kelayakan 

media pembelajaran berbantuan Kinemaster materi virus kelas X yang menguji 

aspek kelayakan legalitas dan moral, isi, penyajian, bahasa dan anatomi video. 
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