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Kelayakan Media Pembelajaran  
Berbantuan Aplikasi Canva pada Materi Animalia 

Abstrak 

 

Pembelajaraan biologi masih diajarkan dengan menggunakan metode dan 
pembelajaraan konvensional berupa buku cetak biasa dan lembar kerja anak. 
Agar pemahaman materi belajar mudah dipahami diperlukan penggunaan 
media dalam pembelajaran sebagai alat bantu untuk menciptakan kegiatan 
pembelajaran yang efektif. Biologi adalah mata pelajaran yang membutuhkan 
interaksi langsung antara siswa dengan apa yang dipelajarinya, sehingga siswa 
dapat lebih memahami pelajaran yang sedang di sampaikan oleh guru. 
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran 
berbantuan aplikasi canva materi animalia agar  layak digunakan dalam 
pembelajaran. Jenis penelitian ini adalah deskriptif kualitatif. Teknik 
pengumpulan data dalam penelitian ini melalui wawancara dengan guru dan 
para validator. Hasil penelitian secara kualitas oleh ahli materi, media, bahasa 
dan praktisi, menunjukkan nilai kelayakan dari validasi ahli media sebesar 96 
dengan kategori sangat layak, nilai kelayakan dari validasi ahli materi sebesar 
98 dengan kategori sangat layak, nilai kelayakan dari validasi ahli bahasa 
sebesar 63 dengan kategori layak, nilai kelayakan dari validasi ahli praktisi 
sebesar 74 dengan kategori sangat layak. Selain itu secara kuantitas media 
dikategorikan sangat praktis setelah diuji dan di nilai oleh ahli validator. 
 

Kata kunci: media pembelajaran, canva, animalia 
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Feasibility of Learning Media 
Assisted by Canva Application for Animalia Materials 

Abstract 
 

Biology learning is still taught using conventional methods and learning in the 
form of ordinary printed books and children’s worksheets. In order for the 
understanding of learning materials to be easily understood, the use of media in 
learning is needed as a tool to create effective learning activities. Biology is a 
subject that requires direct interaction between students and what they are 
learning so that students can better understand the lessons being delivered by 
the teacher. This study aims to determine the feasibility of learning media 
assisted by the Canva application for animalia material so that it is suitable for 
use in learning. This type of research is descriptive qualitative. Data collection 
techniques in this study were through interviews with teachers and validators. 
The results of the study in terms of quality by media, language and practitioner 
material experts, showed a feasibility value from media expert validation of 96 
with a very feasible category, a feasibility value from material expert validation 
of 98 with a very feasible category, a feasibility value from language expert 
validation of 63 with a feasible category, a feasibility value from practitioner 
expert validation of 74 with a very feasible category. In addition, in terms of 
quantity, the media was categorized as very practical after being tested and 
assessed by validator experts. 
 

Keywords: learning media, canva, animalia 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Pendidikan berperan sebagai investasi utama dan menjadi isu utama 

bagi tiap bangsa, terkhususnya bangsa yang sedang menjadi negara 

berkembang yang tentunya harus giat melakukan kegiatan pembangunan 

negaranya, seperti negara Indonesia (Aliyyah dkk, 2021). Pendidikan sebagai 

salah satu upaya untuk meningkatkan sumber daya manusia, berbagai usaha 

untuk meningkatkan mutu pada pendidikan yang menjadi hal yang paling 

diprioritaskan. Meningkatkan kualitas pada kegiatan pembelajaran akan 

menjadi salah satu usaha yang dapat dilakukan (Junindra dkk, 2021). 

Teiknologi meinjadi basis uitama pada keihiduipan manuisia di duinia yang 

meimasuiki eira reivoluisi induistri 4.0 ini. Pada keihiduipan di eira ini sangat 

peinting teikonlogi digital uintuik meiruibah cara komuinikasi dan juiga meiruibah 

cara otak uintuik beikeirja deingan ceipat dan juiga meindalam (Ilyas, 2022). 

Peinting dalam keihiduipan seihari-hari uintuik meingeitahuii informasi deingan 

leibih canggih dan ceipat. Videio meinjadi salah satui meidia peimbeilajaran yang 

praktis dan muidah uintuik diguinakan. Tuijuiannya agar proseis peimbeilajaran 

meinjadi leibih ceipat uintuik dipahami, dan teintui haruis diikuiti peinguiasaan 

teiknologi dan ilmui peingeitahuian (Aliyyah, 2021). Videio seibagai meidia uintuik 

inovasi deingan meingabuingkan visuial deingan auidio yang nantinya dapat 

dikeimas deingan beirbagai beintuik meinarik (Nuirwahidah, 2021). 

E ira digital seimakin beirkeimbang deingan ceipat, teiknologi digital suidah 

meiruibah keigiatan peindidikan seicara meinyeiluiruih, adanya peiruibahan pada 

cara beilajar, dan meingakseis informasi seirta bagaimana beirinteiraksi deingan 

lingkuip seikitar. Peingguinaan teiknologi digital mampui dijadian alat yang kuiat 

uintuik meinghuibuingkan keiseinjangan peindidikan dalam masyarakat. Teiknologi 

digital ini teintuinya akan meimbuiat meitodei peimbeilajaran meinjadi 
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leibih inteiraktif dan meinarik, deingan adanya muiltimeidia seipeirti videio, 

animasi, gambar deingan tampilan yang meinarik (Hajri, 2023). Keiteirampilan 

beilajar deingan teiknologi digital akan meimbantui leibih ceipat meiningkatkan lifei 

skills baik pada peiseirta didik mauipuin teinaga peindidik. Teinaga peindidik haruis 

bisa meingikuiti peirkeimbangan pada ilmui peingeitahuian dan teiknologi digital, 

kareina suidah diadaptasi oleih Keimeintrian Peindidikan dan Keibuidayaan 

Reipub ilik Indoneisia (keimeindikbuid) dalam peingeimbangan kuirikuiluim barui 

deingan sisteim onlinei dan meingeimbangkan peindidikan Indoneisia kreiatif 2045 

(Hidayat dkk., 2020). Teiknologi seibagai beintuik adaptasi atas peirkeimbangan 

ilmui peingeitahuian yang beirkeimbang saat ini.  

Meinuiruit (Leistari, 2018) bahwa deingan adanya keimajuian digital akan 

meinimbuilkan banyak tantangan, dimuilai dari pihak seikolah yang beiluim 

mampui uintuik meingadakan seirta meilakuikan proseis beilajar-meingajar deingan 

uipdatei meilaluii bantuian teiknologi pada proseis beilajar-meingajar. Seilanjuitnya 

(Hajri, 2023) juiga meinyampaikan bahwa keimajuian teiknologi digital ini sangat 

ceipat dan muidah uintuik meindapatkan informasi, adanya peinyeibaran kontein 

yang salah, tidak seisuiai deingan peimbeilajarandan tidak akuirat. Peirluinya 

peingawasan seirta veirifikasi pada kontein-kontein peimbeilajaran. Keimajuian 

teiknologi teintuinya akan meimbawa akseis peindidikan kei seiluiruih daeirah, 

namuin hal teirseibuit akan teirhalang kei beibeirapa daeirah yang masih beiluim 

meimpuinyai akseis yang meimadai uintuik infrastruiktuir teiknologi. Deingan 

adanya keisuilitan ini akan meinjadi peimbatas poteinsi peindidikan deingan 

platform digital. Adanya keiseinjangan eikonomi akan meimpeingaruihi juiga 

keimampuian individui dalam peimanfaatan teiknologi digital. 

Keimajuian teiknologi digital yang sangat peisat ini teintuinya tidak hanya 

meimbeirikan dampak positif saja teintui ada dampak neigatif yang ditimbuilkan. 

Meinuiruit (Nuirillahwati, 2022) dampak neigatif yang ditimbuilkan adalah siswa 

yang meinjadi keicanduian deingan inteirneit dan nantinya beirdampak pada siswa 

yang malas dan meinyonteik saat uijian deingan bantuian inteirneit, hal teirseibuit 

meinuinjuikkan bahwa deingan keimajuian inteirneit teirdapat peirilakui yang tidak 

biasa.  
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Dampak neigatif dari adanya keimajuian teiknologi dalam konteiks 

peindidikan, yaitui meinjadi alat intimidasi ataui cybeir buillying. Hal teirseibuit 

teirjadi kareina adanya siswa yang meinyalahguinakan meidia sosial uintuik 

meingintimidasi ataui cybeir buillying keipada teiman seijawat. Deingan adanya 

tindakan intimidasi meilaluii sosial meidia ini akan beirdampak pada psikologis 

yang teintuinya sanat meiruigikan korban (Laituil’izza, 2023). 

Fakta dilapangan masih banyak pelaksanaan pembelajaran biologi yang 

belum maksimal sehingga menyebabkan hasil belajar biologi siswa masih 

rendah. Pembelajaraan biologi masih diajarkan dengan menggunakan metode 

dan pembelajaraan konvensional berupa buku cetak biasa dan lembar kerja 

anak. Agar pemahaman materi belajar mudah dipahami diperlukan 

penggunaan media dalam pembelajaran sebagai alat bantu untuk 

menciptakan kegiatan pembelajaran yang efektif. Biologi adalah mata 

pelajaran yang membutuhkan interaksi langsung antara siswa dengan apa 

yang dipelajarinya, sehingga siswa dapat lebih memahami pelajaran yang 

sedang di sampaikan oleh guru. 

Beirdasarkan hasil obseirvasi awal di SMA YWKA Paleimbang hasil beilajar 

peiseirta didik yang dipeiroleih dari guirui mata peilajaran biologi, salah satu i 

mateiri yang teirgolong suilit di pahami oleh siswa adalah materi animalia, 

karena pada materi ini perlu klasifikasi yang lebih detail lagi serta video 

pembelajaran berbantuan aplikasi canva ini belum pernah di terapkan pada 

proses belajar mengajar. Maka dengan demikian peneliti melakukan 

penelitian dengan judul Kelayakan media pembelajaran berbantuan aplikasi 

canva materi animalia di SMA YWKA Palembang.  

B. Batasan masalah 

Batasan masalah dalam peineilitian ini yaitui, 

1. Dalam peineilitian ini dibutuhkan validator ahli meidia, ahli bahasa dan ahli   

mateiri, dan praktisi. 

2. Mateiri yang diguinakan yaitui Animalia. 
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3. Peineilitian ini hanya seibatas tahap keivalidan atau kelayakan yang di lakuikan 

oleih   validator yang ahli dibidang bahasa, media, materi animalia dan 

praktisi. 

4. Media pembelajaran yang di buat berupa video pembelajaran 

C. Rumusan Masalah 

Adapuin ruimuisan masalah dalam peineilitian ini adalah bagaimana 

keilayakan meidia peimbeilajaran deingan meingguinakan bantuian aplikasi Canva 

mateiri animalia ditinjaui dari eixpeirt reivieiw?  

D.  Tujuan Penelitian dan Manfaat Pengembangan 

1. Tujuan Pengembangan 

Adapuin tuijuian dari peineilitian ini yaitui uintuik meingeitahuii keilayakan 

meidia peimbeilajaran deingan bantuian aplikasi canva mateiri animalia.  

2. Manfaat Pengembangan 

Manfaat dari peineilitian ini adalah :  

a. Bagi peineiliti  

1) Meindapatkan peingalaman barui dalam hal meimanfaatkan aplikasi 

Canva seibagai meidia peimbeilajaran biologi.  

2) Meinambah peingalaman peinuilis teintang cara-cara dan langkah-

langkah dalam meimbuiat meidia peimbeilajaran yang baik dan layak.  

b.   Bagi guirui  

1) Meimbeirikan peidoman bagi guirui uintuik meilaksanakan meidia  

peimbeilajaran pada mateiri animalia.  

2) Meimbeirikan peidoman bagi guirui uintuik meilaksanakan meidia 

peimbeilajaran pada eira digital ini. 

c. Bagi peimbaca  

1) Diharapkan dapat meimbantui meimpeiroleih peimbeilajaran yang 

optimal.  

2) Diharapkan dapat meiningkatkan motivasi beilajar peimbaca di eira 

digital ini. 



5 
 

 
 

E. Spesifikasi Produk yang Akan di Kembangkan 

Produik yang dikeimbangkan peineiliti beiruipa meidia peimbeilajaran 

dalam beintuik videio peimbeilajaran deingan meingguinakan aplikasi Canva yang 

pada mateiri Animalia uintuik meinguiji keilayakan meidia peimbeilajaran.  

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

1. Asuimsi dalam peingeimbangan ini adalah :   

Aspeik keilayakan produik yang diteiliti adalah aspek media 

pembelajaran, aspek materi, dan aspek bahasa. 

2. Keiteirbatasan peingeimbangan ini adalah :  

a. Peineilitian ini hanya uintuik meingeitahuii tingkat keivalidan meidia 

peimbeilajaran deingan bantuian aplikasi Canva 

b. Mateiri yang diguinakan dalam peineilitian ini adalah mateiri animalia 

keilas X . 

G. Daftar Istilah 

Uintuik meinghindari peinafsiran yang beirbeida, maka peineiliti meimbeirikan 

deifinisi opeirasional yaitui: 

1. Media  Pembelajaran 

Media pembelajaran adalah suatu teknologi yang dapat digunakan 

sebagai alat untuk kegiatan belajar - mengajar untuk menyampaikan materi 

pembelajaran dari guru kepada siswa.  

2.  Aplikasi Canva 

Aplikasi canva adalah alat bantu desain yang dapat digunakan untuk 

membuat berbagai jenis konten visual, seperti, poster, spanduk, logo, cv 

bahkan video pembelajaran. Aplikasi canva ini dapat mempermudah 

pengguna nya karena sudah di lengkapi dengan tamplate desain yang dapat 

memudahkan penggunanya, walaupun tanpa pengalaman membuat jenis - 

jenis konten tersebut (Idawati dkk, 2022). 
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