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ABSTRAK 

Nugraha, Charis. 2019. Pengembangan Bahan Ajar Dalam Bentuk LKPD Materi 

Peluang Berbasis Kartun Untuk Sekolah Menengah Pertama Kelas VIII. Skripsi, 

Program Studi Pendidikan Matematika, Program Sarjana (S1) Fakultas Keguruan dan 

Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palembang. Pembimbing:  (I) Dr. H. 

Rusdy A. Siroj, M.Pd (II) Nyimas Inda Kusumawati, S.Si., 

 

Kata Kunci: penelitian pengembangan, lembar kerja peserta didik (LKPD),  

          kartun. 
 

Melaksanakan pembelajaran tidak semudah yang dibayangkan, karena dalam 

prosesnya, pendidik memiliki tanggung jawab dan tantangan, guru bertanggung jawab 

atas ketersediaan materi ajar dan tantangan agar siswa termotivasi dalam belajar. Salah 

satu cara mengatasi tantangan tersebut adalah menggunakan kartun karena dapat 

memancing perhatian, sikap kreatif dan mempengaruhi sikap pembacanya. Oleh 

karena itu peneliti tertarik melakukan penelitian pengembangan Lembar Kerja Peserta 

Didik (LKPD) berbasis kartun di sekolah menengah pertama (SMP) kelas VIII yang 

fokus pada materi peluang. Penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang 

menghasilkan LKPD berbasis kartun yang valid, praktis dan memiliki efek potensial. 

Berdasarkan hasil expert review dan uji coba LKPD di SMP Negeri 20 Palembang 

disimpulkan bahwa LKPD yang dikembangkan dikatakan valid terlihat dari hasil 

peneliain ahli berdasarkan isi(content), bahasa, dan konstruk. Praktis terlihat dari 

pengamatan pada tahap small group dimana siswa dapat mengerjakan LKPD dengan 

mudah. Berdasarkan hasil dan nilai tes kemampuan akhir pada siswa kelas VIII6 SMP 

Negeri 20 Palembang yang dikerjakan secara individu dari 24 siswa yaitu terdapat 9 

siswa (37,50%) termasuk kategori sangat baik, 13 siswa (54,16%) termasuk kategori 

baik, dan 2 siswa (8,33%) termasuk kategori cukup. Secara keseluruhan rata-rata 

kemampuan siswa yaitu 82,52 % yang berarti hasil belajar siswa termasuk kategori 

sangat baik. Berdasarkan hasil analisis hasil belajar tersebut maka dapat disimpulkan 

bahwa LKPD yang dikembangkan memiliki efek potensial. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 
 

A. Latar Belakang 

Melaksanakan pembelajaran tidak semudah yang dibayangkan, karena dalam 

prosesnya, pendidik memiliki tanggung jawab dan tantangan. Guru bertanggung 

jawab atas ketersediaan materi ajar sehingga diharapkan dapat mengembangkan bahan 

ajar yang pada akhirnya dapat membantu terciptanya proses pembelajaran yang telah 

ditetapkan (Depdiknas ; 2008). Sehingga bagi pendidik mengembangkan bahan ajar 

sudah menjadi kewajiban. 

Selain itu, ada beberapa tantangan dalam pelaksanaan pembelajaran matematika 

diantaranya bagaimana membuat proses pembelajaran yang dapat memotivasi siswa dalam 

belajar (Saritas, 2009). Lebih mendalam lagi bagaimana membuat siswa tertarik untuk 

belajar, bagaimana melibatkan siswa dalam aktivitas belajar, dan bagaimana membuat siswa 

termotivasi mengikuti pembelajaran sehingga siswa tidak menganggap bahwa mereka tidak 

bisa belajar matematika (Karmawati, 2007). 

Keadaan Real selama ini dibandingkan dengan mengembangkan bahan ajar, 

sebagian besar guru memanfaatkan buku-buku yang dikembangkan orang lain seperti 

buku dari internet dan penerbit sebagai sumber belajar. Permasalahan tersebut seperti 

kurangnya dukungan dari buku teks dan dokumen kurikulum yang disiapkan untuk guru dan 

itupun dianggap belum cukup membantu dalam pengaplikasian konsep peluang (Diaz, 2012). 

Selain itu, strategi yang paling banyak digunakan guru adalah ekspositori (ceramah) yang 

memakan waktu 52% waktu kelas (Iryanti, 2010) dan masih jarangnya penggunaan media 

yang bervariasi membuat  pembelajaran  terkesan  kaku  dan  monoton  sehingga  siswa  

kurang  tertarik  dalam belajar (Andani, 2013). Sehingga, terlihat bahwa untuk 
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2 

memenuhi kewajiban mengembangkan bahan ajar, menciptakan pembelajaran 

menyenangkan, menarik minat siswa untuk belajar, dan membuat siswa berpartisipasi 

aktif dalam kegiatan pelajaran guru masih sulit. 

Salah satu cara yang dapat digunakan adalah untuk menangani tantangan dalam 

pembelajaran adalah penggunaan media pembelajaran kartun dikarenakan adanya 

kecenderungan bahwa banyak orang menyenangi dan pernah membaca kartun (Cary, 2004). 

Berdasarkan berbagai literatur dan laporan, (Cary, 2004) menyatakan bahwa terdapat 80% 

pembaca komik diseluruh dunia. Selain itu penggunaan kartun dalam pembelajaran membuat 

siswa menjadi lebih termotivasi (Toh, 2009), siswa menggambarkan kartun sebagai hal yang 

menyenangkan (Hadi, 2008); meningkatkan pemahaman dan ingatan siswa (Karmawati, 2007); 

dan penggunaan media kartun sangat diminati siswa (Septy, 2015). Sehingga berdasarkan 

uraian-uraian tersebut peneliti mengembangkan media pembelajaran komik pada materi 

peluang di kelas VIII. 

Menurut Sudjana & Rivai (2010:68), peran pokok dari media kartun adalah 

kemampuannya dalam menciptakan minat para siswa dalam pembelajaran. Penggunaan kartun 

dalam pembelajaran sebaiknya dipadukan dengan metode mengajar, sehingga kartun akan 

dapat menjadi media pembelajaran yang efektif. Hal tersebut juga diperkuat oleh pendapat 

Faizah (2009:254) yang menyatakan bahwa “siswa pada sekolah dasar memiliki ketertarikan 

yang tinggi terhadap gambar visual dan juga terhadap cerita.” Melalui penokohan dalam 

kartun, nilai-nilai karakter dapat disampaikan kepada para siswa. Adanya media kartun 

diharapkan akan mempermudah proses belajar mengajar, khususnya dalam merealisasi 

konsep-konsep pelajaran yang bersifat abstrak. Dalam hal inilah kartun berperan besar dalam 

menyajikan konsep-konsep abstrak tersebut ke dalam contoh yang lebih konkrit dalam 

kehidupan sehari-hari yang bermuatan nilai-nilai karakter. 

Sebagai solusi agar pendidik dapat memenuhi kewajiban dan tantangan yang 

ada, maka dalam penelitian ini akan dilakukan penelitian pengembangan yaitu 

kombinasi antara bahan ajar dan kartun dengan judul Pengembangan Bahan Dalam 
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Bentuk LKPD Materi Peluang Berbasis Kartun untuk Sekolah Menengah 

Pertama Kelas VIII 

 

B. Rumusan Masalah 

Dari latar belakang masalah di atas maka rumusan masalah yang diangkat 

dalam penelitian ini antar lain: 

a. Bagaimana pengembangan bahan ajar dalam bentuk LKPD materi peluang 

berbasis kartun yang valid dan praktis di kelas VIII sekolah menengah pertama? 

b. Bagaimana efek potensial bahan ajar dalam bentuk LKPD materi peluang berbasis 

kartun yang telah dikembangkan terhadap minat dan hasil belajar di kelas VIII 

sekolah menengah pertama? 

 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka tujuan penelitian ini antara lain: 

a. Menghasilkan bahan ajar dalam bentuk LKPD materi peluang berbasis kartun yang 

memenuhi kriteria valid dan praktis. 

b. Mengetahui efek potensial bahan ajar dalam bentuk LKPD materi peluang berbasis 

kartun. 

 

D. Manfaat penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat sebagai berikut : 

a. Bagi siswa, memberikan kemudahan untuk memahai materi peluang. 

b. Bagi guru, dapat digunakan sebagai bahan ajar dan alternatif untuk membantu 

siswa dalam kegiatan belajar mengajar. 

c. Bagi Sekolah, sebagai bahan masukan dan upaya untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran agar tercapai tujuan yang diharapkan. 
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d. Bagi peneliti lain, sebagai acuan dalam pengembangan produk yang lebih baik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Arikunto, S., 2013. Dasar-Dasar Evaluasi Pendidikan. Jakarta : Bumi Aksara. 

 



 

 

5 

Asyar, R. 2012 Kreatif mengembangkan media pembeljaran.Jakarta : referensi Jakarta 

 

Arikunto, S. 2012. Dasar dasar evaluasi pendidikan. Jakarta : Bumi Aksara 

 

Astutik,Y dan Lambang K. “Analisis kesalahan siswa dalam menyelesaikan soal cerita 

aritmetika sosial”. Jurnal Pendidikan Matematika STKIP PGRI Sidoarjo, 3(1) 

. 

 

Dimyati dan mudjiono. 2006. Belajar dan Pembelajaran. Jakarta: PT Rieneka Cipta 

 

Depdiknas. 2008. Panduan pengembangan bahan ajar. Jakarta : Dirjen Manajemen 

Dikdasmen SMA  

 

Hamzah, M.Ali dan Muhlisrarini.2014. Prancangan dan strategi pembelajaran  

matematika. Jakarta: Rajawali pers 

 

Harti, Farida P., Mulyoto, dan Soetarno. 2013. “The Influence of Cartoon and Power 

Point Media Towards Student’s Learning Outcomes Reviewed From High and 

Low of Interest Of The Student’s Learning Interest on The Material About  

Consumers’ Languages and Gesture on Sales-Majored Students, Class XII PJ  

SMK”. Jurnal Teknologi Pendidikan dan Pembelajaran, 1 (3), 312-320. 

 

Kurniawati,I. 2012. Pengembangan Bahan Ajar. http://belajar.kemdikbud.go.id. 

 

Lail, F. 2015. Pengembangan Buku Kartun Matematika Berbasis Kontextual Untuk 

Memenuhi Pemahaman Konsep Siswa Pata Materi Aritmetika Sosial. Skripsi. 

Yogyakarta: Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga. 

 

Lismareni, N, dkk. 2015. “Pengembangan bahan ajar materi aritmetika sosial 

menggunakan konteks bahan bakar minyak dengan pendekatan matematika 

realistik indonesia di  SMP”. Jurnal Pendidikan Matematika UNSRI. 9(1), 

49-58. 

 

Oundo, M. B., 2013. “Factors Affecting Mathematics Academic Counselling Services: 

The Secondary School Counsellors’ Perspective”. International Journal of 

Education and Research.1(12), 201-333. 

Permendikbud. PP nomor 22 tahun 2016 tentang Standar Proses Pendidikan Dasar 

dan Menengah. Jakarta : Permendikbud. 

 

Prastowo, A. 2011. Panduan membuat bahan ajar inovatif. Jogjakarta: Diva  press 

 

Putra, S. R. 2013. Desain  evaluasi belajar berbasis kerja. Jojakarta : DIVA Pers 

 

Sadiman, A.S, dkk. 2010. Media Pendidikan. Jakarta : PT Raja Grafindo Persada 

 

Sanaky, H. AH. 2009. Media pembelajaraI. Yogyakarta: Syafiria Insania Pers 

 

Sengul, S. 2011. “Effects of Concept Cartoons on Mathematics Self- Efficacy of 7th 

Grade Students”. Kuram ve Uygulamada Eğitim Bilimleri, Educational 

Sciences: Theory & Practice. 11(4). 

http://belajar.kemdikbud.go.id/


 

 

6 

 

Septy, L. 2015. Pengembangan Media pembelajaran Komik Materi Peluang di Kelas 

VIII. tesis. Palembang : FKIP Universitas Sriwijaya. 

 

Setyosari, P. 2012. Metode Penelitian dan Pengembangan. Jakarta: Kencana. 

 

Sudjana, N. dan Ahmad R. 2011. Media Pengajaran (Penggunaan dan pembiatannya). 

Bandung : Sinar Baru Algensindo. 

 

Sugiyono. 2011. Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan 

R&D. Bandung: Alfabeta. 

 

Sulivan, P. 2011. Teaching mathematics : using research-informed. Australia: ACER 

pers. 

 

Susanto, A. 2014. Teori belajar dan pembelajaran disekolah dasar. Jakarta: Kencana. 

 

Russell. J, et. al., 2011. Instructional Technologi & Media For Learning. Terjemahan : 

Arif Rahman. Jakarta : Kencana. 

 

Toh, T. L (2009). Use of cartoons and comics to teach algebra in mathematics 

classrooms,dari http://ww.mav.vic.edu.au/files/conferences/2009/12Toh.pdf 

 

Wahyuningsih, A. N. 2012.”Pengembangan media komik bergambar materi sistem 

saraf untuk pembelajran yang menggunakan strategi PG4R”. Jurnal of 

innovative science education. 1(2), 252-412 

 

Widoypko, E. P. 2012. Teknik penyusunan Instrumen Penelitian. Yogyakarta : Pustaka 

pelajar. 
Zulkardi. 2006. formative evaluation : what, when, why, and how. dari 

http://www.oocities.org/zulkardi/books.html 

 

 

 

 

 

 

 

http://ww.mav.vic.edu.au/files/conferences/2009/12Toh.pdf

