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ABSTRAK 

Khasanah, Ichwatun. 2019. Pengaruh Media Pembelajaran Flash Card Math 

Terhadap Hasil Belajar Matematika Materi Himpunan Kelas VII SMP Negeri 7 

Palembang. Skripsi, Program Studi Pendidikan Matematika, Program Sarjana (SI) 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palembang. 

Pembimbing: (I) Drs. H. Muslimin Tendri, M.Pd., (II) Muslimin, M.Pd. 

Kata kunci: pengaruh, media Flash card Math, hasil belajar, himpunan. 

Masalah dalam penelitian ini adalah siswa memiliki motivasi yang rendah dalam 

belajar matematika. Hal ini disebabkan karena pembelajarannya masih menggunakan 

pembelajaran yang disampaikan langsung oleh guru. Dalam penelitian ini penulis 

melakukan suatu pembelajaran menggunakan media Flash Card Math diharapkan 

dapat membuat sistem pembelajaran lebih menarik bagi siswa sehingga 

membangkitkan motivasi siswa dalam belajar. Sehingga akan berdampak baik pada 

hasil belajar siswa terhadap ilmu matematika. Tujuan dalam penelitian ini adalah 

“untuk mengetahui ada atau tidak ada  pengaruh media Flash Card Math terhadap 

hasil belajar matematika materi himpunan kelas VII SMP Negeri 7 Palembang”. 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah “apakah ada pengaruh media Flash 

Card Math terhadap hasil belajar matematika materi himpunan di kelas VII SMP 

Negeri 7 Palembang ?”. Subjek yang diteliti, siswa kelas VII SMP Negeri 7 

Palembang. Jenis penelitian ini adalah eksperimen yang dilakukan terhadap populasi. 

Dari data yang telah terkumpul diperoleh nilai rata-rata hasil belajar matematika 

siswa yang mengikuti pembelajaran menggunakan media Flash Card Math adalah 

79,06 dengan jumlah siswa 32 orang. Sedangkan hasil belajar matematika siswa yang 

mengikuti pembelajaran tanpa menggunakan media Flash Card Math adalah 73,13 

dengan jumlah siswa 29 orang. Terdapat perbedaan nilai rata-rata hasil belajar 

matematika siswa menggunakan media Flash Card Math dan nilai rata-rata hasil 

belajar matematika siswa tanpa menggunakan media Flash Card Math di kelas VII 

SMP Negeri 7 Palembang. Nilai rata-rata kelas eksperimen lebih baik dari nilai rata-

rata kelas kontrol. Berdasarkan analisis hasil perhitungan uji t diperoleh thitung = 4,311 

untuk      dan dk = 59 diperoleh ttabel = 2,001, ini berarti thitung  > ttabel sehingga H0 

ditolak dan H1 diterima. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa “ada pengaruh 

media Flash Card Math  terhadap hasil belajar matematika pada materi himpunan di 

kelas VII SMP Negeri 7 Palembang”. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

 Pembelajaran matematika adalah suatu proses belajar mengajar yang 

dibangun oleh guru untuk mengembangkan kreatifitas berpikir siswa yang dapat 

meningkatkan kemampuan berpikir siswa, serta dapat meningkatkan kemampuan 

mengkonstruksi pengetahuan baru sebagai upaya meningkatkan penguasaan yang 

baik terhadap materi matematika (Ahmad, 2013, hal. 185). 

 Dalam pelaksanaan proses belajar mengajar di sekolah juga guru mempunyai 

peranan yang sangat besar demi tercapainya proses belajar yang baik. Salah satu 

tugas utama guru adalah menciptakan suasana belajar mengajar yang dapat 

memotivasi siswa untuk senantiasa belajar secara optimal. Namun, sekarang ini 

masih banyak ditemui siswa yang memiliki motivasi rendah dalam belajar. Dalam hal 

ini, guru kurang memperhatikan strategi yang tepat untuk pembelajaran matematika, 

sehingga aktivitas belajar siswa di sekolah masih sangat monoton. 

 Berdasarkaan fakta di lapangan atau dari hasil observasi dan wawancara 

peneliti dengan guru matematika kelas VII SMP Negeri 7 Palembang 

mengungkapkan bahwa pembelajarannya masih menggunakan pembelajaran yang 

disampaikan langsung oleh guru. Menurut informasi siswa, dalam pembelajaran yang 

berlangsung siswa kurang termotivasi. Hal ini disebabkan oleh sistem pembelajaran 

yang diciptakan guru cenderung monoton dan membosankan sehingga membuat 

siswa mengantuk, pasif dan hanya menjadi objek pembelajaran. Pembelajaran seperti 

ini dapat berakibat pada hasil belajar siswa. 
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Menurut Gestalt (Ahmad, 2013, hal. 12) hasil belajar siswa dapat dipengaruhi 

oleh dua hal, siswa itu sendiri dan lingkungannya. Pertama dari dalam diri siswa 

meliputi berpikir atau tingkah laku intelektual, motivasi, minat, dan kesiapan siswa 

baik jasmani maupun rohani. Kedua dari lingkungan yaitu sarana dan prasarana, 

kompetensi guru, kreativitas guru, sumber-sumber belajar, metode serta dukungan 

lingkungan, keluarga, dan lingkungan.  

Siswa dalam belajar membutuhkan motivasi yaitu dorongan atau kekuatan 

yang menyebabkan siswa mempunyai keinginan untuk melakukan kegiatan belajar. 

Pada posisi ini peran guru sangat menentukan, sebab gurulah yang terlibat langsung 

dalam membina dan mengajar siswa di sekolah melalui proses pembelajaran. Dengan 

demikian upaya meningkatkan kualitas pendidikan harus lebih banyak dilakukan oleh 

guru dalam melaksanakan tugas dan tanggung jawabnya sebagai pendidik. Salah satu 

upaya untuk meningkatkan proses itu adalah penggunaan media pembelajaran.  

Menurut Hamalik (Arsyad A. , 2013, hal. 19) mengemukakan bahwa 

pemakaian media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan 

keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan 

belajar, dan bahkan membawa pengaruh-pengaruh psikologis terhadap siswa. Dengan 

demikian media pembelajaran adalah bagian yang tidak terpisahkan dari proses 

belajar mengajar demi tercapainya tujuan pendidikan pada umumnya dan tujuan 

pembelajaran di sekolah pada khususnya. 

Apabila dilihat dari banyaknya nilai tambah yang bisa diperoleh dengan 

menggunakan media, maka peneliti terdorong untuk mengadakan penelitian 

mengenai penggunaan media, khususnya untuk mengetahui apakah penggunaan 
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media dalam pembelajaran matematika dapat berpengaruh terhadap hasil belajar 

siswa materi himpunan. 

 Salah satu media yang dapat digunakan adalah media  Flash Card Math 

dengan harapan dapat membuat sistem pembelajaran lebih menarik bagi siswa 

tentunya dengan tujuan utama untuk memberikan hasil belajar yang berbekas. 

Menurut (Sutanto, 2013, hal. 122) Flash Card merupakan salah satu bentuk 

permainan edukatif berupa kartu-kartu yang memuat gambar dan kata yang sengaja 

dirancang oleh doman untuk meningkatkan berbagai aspek diantaranya: 

mengembangkan daya ingat, melatih kemandirian dan meningkatkan jumlah 

kosakata. Adapun beberapa keunggulan dari media Flash Card Math yaitu asosiasi 

yang kuat antara bagian depan dan bagian belakang, memenuhi prinsip manajemen 

otak yang efektif, menguatkan ingatan dan pemahaman secara spesifik, memiliki 

mobilitas yang tinggi, dapat dimainkan dan dibawa kemana-mana. Media Flash Card 

Math diharapkan dapat membuat siswa lebih tertarik untuk memahami suatu rumusan 

dan timbulnya rasa senang yang tentunya dapat mempermudah dalam mengolah soal. 

Sehingga diharapkan akan berdampak baik pada hasil belajar siswa terhadap ilmu 

matematika. 

 Menurut penelitian yang dilakukan oleh Kokom Komalasari (2016), yang 

berjudul “Pengaruh Penggunaan Media Flash Card Math Terhadap Hasil Belajar 

Matematika” menunjukkan bahwa pembelajaran melalui media Flash Card Math ini 

ternyata baik untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Menurut peneltian yang 

dilakukan oleh Yatinel (2016), yang berjudul “Upaya Peningkatan Hasil Belajar 

Siswa dengan Penggunaan Media Flash Card pada Mata Pelajaran Pendidikan 
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Agama Islam” menunjukkan penggunaan media Flash Card dapat meningkatkan  

hasil belajar agama islam. Menurut penelitian yang dilakukan oleh Setiawati, Dantes 

& Candisa (2015), yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Media Flash Card Terhadap 

Minat dan Hasil Belajar IPA Peserta Didik Kelas VI SDLBB Negeri Tabanan” 

menunjukkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan media Flash Card terhadap hasil 

belajar IPA. 

 Berdasarkan uraian di atas, peneliti tertarik mengadakan penelitian dengan judul 

“Pengaruh Media Flash Card Math Terhadap Hasil Belajar Matematika  Materi 

Himpunan Kelas VII SMP Negeri 7 Palembang”. 

 

B. Rumusan masalah  

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah “apakah ada pengaruh media 

Flash Card Math terhadap hasil belajar matematika materi himpunan di kelas VII 

SMP Negeri 7 Palembang ?”.  

 

C. Tujuan penelitian 

Tujuan Penelitian ini adalah “untuk mengetahui ada atau tidak ada  pengaruh 

media Flash Card Math terhadap hasil belajar matematika materi himpunan kelas VII 

SMP Negeri 7 Palembang”. 
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D. Hipotesis Penelitian 

 Hipotesis dalam penelitian ini adalah “ada pengaruh menggunakan media 

Flash Card Math terhadap hasil belajar matematika materi himpunan di kelas VII 

SMP Negeri 7 Palembang”. 

 

E. Kegunaan Penelitian 

 Kegunaan penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Bagi guru, sebagai sebagai salah satu alternatif pembelajaran untuk memperbaiki 

sistem pembelajaran serta meningkatkan hasil belajar siswa. 

2. Bagi siswa, dapat memotivasi siswa dalam belajar sehingga menjadikan siswa 

lebih aktif. 

3. Bagi pembaca, sebagai referensi dalam melakukan penelitian lain berkaitan 

dengan penggunaan media Flash Card Math dalam pembelajaran matematika. 

 

F. Ruang Lingkup Penelitian 

Ruang lingkup penelitian ini adalah: 

1. Variabel penelitian 

Variabel (X1)   = Hasil belajar siswa pada materi himpunan yang menggunakan 

media pembelajaran Flash Card Math 

Variabel (X2) = Hasil belajar siswa pada materi himpunan yang tidak          

menggunakan media pembelajaran Flash Card Math 

2. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas VII Tahun Ajaran 2018/2019 

3. Lokasi penelitian ini adalah di SMP Negeri 7 Palembang 
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4. Materi dalam penelitian ini adalah himpunan 

 

G. Definisi Operasional 

Definisi operasional dalam penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Himpunan adalah kumpulan benda-benda (objek) yang mempunyai batasan yang 

jelas. 

2. Media Flash Card Math atau kartu kilas adalah kartu kecil yang berisi gambar 

atau teks atau tanda simbol yang mengingatkan atau menuntut siswa kepada 

sesuatu yang berhubungan dengan gambar atau teks tersebut.  
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