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 MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
 

MOTTO 

 Lebih baik mencoba dan gagal daripada tidak pernah mencoba sama 

sekali. Lebih baik bergerak walau selangkah demi selangkah daripada 

tidak bergerak sama sekali 

 Tetaplah berbuat baik meski orang lain tak menghargai kebaikanmu 

karena setiap kebaikan yang kamu perbuat, yang akan kau dapatkan 

tidak lain adalah kebaikan itu sendiri 

Dengan bangga skripsi ini kupersembahkan kepada : 

 Kepada Allah SWT atas Ridho dan rahmat-Nya lah sktipsi ini bisa saya 

selesaikan dengan baik dan tepat waktu. 

 Kepada kedua orangtua saya yang selalu menyayangi saya dan 

memberikan support terbaik baik berupa doa, motivasi, semangat dan 

dorongan mereka sehingga saya bisa di tahap yang setinggi ini. 

 Kepada Ketiga saudara dan saudari harapan besar kalian terhadap saya 

menjadikan saya semangat memperjuangkan masa depan yang 

gemilang, sebagai adik bungsu saya akan menunjukkan bahwa harapan 

kalian tidak salah. 

 Teruntuk diri sendiri, terimakasih telah bertahan sejauh ini, tetaplah 

kuat karna perjalanan hidup yang lebih nyata masih panjang. 

 Dosen Pembimbing Ibu Winda Lestari, S.Pd.,M.Pd dan Ibu Sri Utami, 

S.Pd.,M.Pd. yang selalu membimbing, memberi semangat, dan 

memberikan ilmu yang bermanfaat yang sangat membantu saya dalam 

menyelesaikan skripsi ini. 

 Untuk seluruh dosen-dosen Administrasi Pendidikan terimakasih atas 

semua ilmu yang sudah diberikan, semoga ilmu yang kalian berikan 

kepada kami bisa menjadi amal jariyah. Karena sesungguhnya tidak ada 

ilmu yang sia-sia. 
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 Teruntuk teman cowo saya yang berperan besar atas skripsi ini. 

Terimakasih atas pengorbanan waktu, biaya dan tenaga yang sudah 

dikerahkan untuk membantu saya dalam pengembalian mood, 

penelitian dari awal sampai akhir dan pemberi semangat yang baik. 

 Teruntuk sahabat seperjuanganku mahasiswa administrasi angkatan 

2020 yang sudah menemani perjuangan selama kuliah, semoga nanti 

kita dipertemukan kembali di puncak mas kehidupan masing-masing. 
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PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN ARTICULATE STORYLINE 

TERHADAP HASIL ASSESMEN KOMPETENSI MINIMUM (AKM) 

SISWA KELAS V DI SD NEGERI 78 PALEMBANG 

 
ABSTRAK 

 

Latar belakang penelitian ini adalah kemendikbudristek menjadikan hasil tes PISA 

2022 sebagai acuan dalam melalukan penyederhanaan kurikulum dalam kondisi 

darurat yang disebut kurikulum darurat. Upaya Kemendikbudristek setelah 

pergantian kurikulum ini yaitu meluncurkan program Asesmen Nasional sebagai 

pengganti Ujian Nasional. Dalam hal ini, SD Negeri 78 Palembang membutuhkan 

perhatian yang serius karena nilai AKM nya rendah sehingga menjadi sekolah 

penempatan kampus mengajar. Untuk mengatasi hal tersebut, peneliti membuat 

media pembelajaran Articulate Storyline sebagai media baru yang diharapkan 

mampu menciptakan motivasi dan minat siswa dalam belajar dan bisa 

meningkatkan nilai AKM siswa. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui 

pengaruh penggunaan media pembelajaran Articulate Storyline terhadap hasil 

AKM siswa kelas V di SD Negeri 78 Palembang. Metode penelitian ini 

menggunakan metode eksperimen dengan pendekatan kuantitatif merupakan upaya 

mengukur variabel-variabel yang ada dalam penelitian (variabel X dan Y) untuk 

kemudian dicari pengaruh antar variabel-variabel tersebut. Populasi penelitian ini 

adalah seluruh siswa kelas V di SD Negeri 78 Palembang. Sampel penelitian ini 

menggunakan 15 siswa kelas VA yang menjadi kelas eksperimen dan 15 siswa 

kelas VB yang menjadi kelas kontrol. Berdasarkan hasil pengujian dalam penelitian 

ini, perhitungan independent sample t-test nilai 𝑇ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  sebesasr 6,449 dengan 

signifikansi 0,000. Nilai 𝑇𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 adalah 2,048. Jadi dapat disimpulkan bahwa 

𝑇ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 > 𝑇𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 (6,449>2,048) dan nilai signifikansinya lebih kecil dari 0,05 (p= 

0,000<0,05), sehingga dapat dinyatakan terdapat peningkatan yang signifikan skor 

hasil AKM pada kelompok eksperimen. Dengan demikian dapat disimpulkan 

bahwa H0 ditolak dan Ha diterima yang artinya terdapat pengaruh penggunaan 

media pembelajaran Articulate Storyline terhadap hasil AKM siswa kelas V di SD 

Negeri 78 Palembang. Saran Diharapkan kepada guru agar dapat menerapkan 

media Articulate Storyline dalam proses pembelajaran khususnya pada materi 

literasi dan numerasi. 

 

Kata Kunci :  Media Articulate Storyline, Hasil Assesmen Kompetensi Minimum 

(AKM) 
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THE INFLUENCE OF ARTICULATE STORYLINE LEARNING MEDIA 

ON THE RESULTS OF THE MINIMUM COMPETENCY ASSESSMENT 

(AKM) OF CLASS V STUDENTS AT SD NEGERI 78 PALEMBANG 

 

ABSTRACT 

 

 

The background of this research is that the Ministry of Education and Culture uses 

the PISA 2022 test results as a reference in simplifying the curriculum in emergency 

conditions, which is called the emergency curriculum. The Ministry of Education 

and Culture's efforts after this curriculum change were to launch a National 

Assessment program as a replacement for the National Examination. In this case, 

SD Negeri 78 Palembang needs serious attention because its AKM score is low so 

it has become a teaching campus placement school. To overcome this, researchers 

created the Articulate Storyline learning media as a new media which is expected 

to be able to create students' motivation and interest in learning and can increase 

students' AKM scores. The aim of this research is to determine the effect of using 

the Articulate Storyline learning media on the AKM results of class V students at 

SD Negeri 78 Palembang. This research method uses an experimental method with 

a quantitative approach, an effort to measure the variables in the research (variables 

X and Y) and then look for the influence between these variables. The population 

of this study were all fifth grade students at SD Negeri 78 Palembang. The research 

sample used 15 students from class VA who were the experimental class and 15 

students from class VB who were the control class. Based on the test results in this 

research, the independent sample t-test calculation of the T𝑐𝑜𝑢𝑛𝑡value was 6.449 

with a significance of 0.000. The T𝑡𝑎𝑏𝑙𝑒  value is 2.048. So it can be concluded that 

T𝑐𝑜𝑢𝑛𝑡 > T𝑡𝑎𝑏𝑙𝑒  (6.449>2.048) and the significance value is smaller than 0.05 (p= 

0.000<0.05), so it can be stated that there is a significant increase in AKM result 

scores in the experimental group . Thus, it can be concluded that H0 is rejected and 

Ha is accepted, which means that there is an influence of the use of Articulate 

Storyline learning media on the AKM results of class V students at SD Negeri 78 

Palembang. Suggestions: It is hoped that teachers can apply Articulate Storyline 

media in the learning process, especially in literacy and numeracy material. 

Keywords: Media Articulate Storyline, Minimum Competency Assessment  

 Results (AKM)
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan 

manusia yang berkarakter. Proses pembelajaran dilaksanakan bertujuan 

untuk membantu peserta didik mengembangkan potensi yang dimiliki, 

keterampilan, sikap spiritual, memiliki kecerdasan, dapat mengendalikan 

diri, berakhlak mulia, percaya diri, bertanggungjawab, serta memiliki 

keterampilan yang memiliki manfaat baik untuk diri sendiri, agama, 

masyarakat, bangsa dan negara. (Hidayat & Abdillah, 2019) 

Undang-undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan 

Nasional menyebutkan bahwa kurikulum adalah seperangkat rencana dan 

pengaturan mengenai tujuan, isi dan bahan pelajaran serta cara yang 

digunakan sebagai pedoman penyelenggaraan kegiatan pembelajaran 

untuk mencapai tujuan pendidikan tertentu. Kurikulum digunakan 

sebagai pedoman yang digunakan oleh pendidik untuk melakukan proses 

pembelajaran mulai dari tahap perencanaan sampai ketahap evaluasi.  

Pada tahun 2022 hasil Programme for Internasional Student Assesmen 

(PISA) atau metode penilaian internasional sebagai indikator untuk 

mengukur kompetensi siswa Indonesia di tingkat global, menempatkan 

siswa Indonesia pada angka yang membutuhkan perhatian serius yakni 

70% siswa usia 15 tahun berada di bawah tingkat kompetensi minimum 

dalam memahami bacaan sederhana atau menerapkan konsep 

matematika dasar. Skor PISA ini tidak mengalami peningkatan yang 

signifikan dalam 10-15 tahun terakhir, selain itu ditemukan kesenjangan 

yang tinggi antara wilayah dan kelompok sosial-ekonomi dalam hal 

kualitas pembelajaran yang disebabkan oleh pandemi Covid-19. 

(Zainullah, 2022) 

Kemendikbudristek menjadikan hasil tes PISA 2022 ini menjadi acuan 

dalam melalukan penyederhanaan kurikulum dalam kondisi darurat yang 

disebut kurikulum darurat. Setelah dilakukannya penerapan kurikulum 

ini ada 31,5% sekolah yang terbantu dalam mengurangi dampak yaitu 
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sebesar 73% literasi dab 86% numerasi. Dengan adanya keberhasilan 

kurikulum darurat ini menunjukan bahwa pentingnya perubahan 

kurikulum yang komprehensif, maka dari itu terbentuknya kurikulum 

baru yaitu kurikulum Merdeka sebagai pengganti dari kurikulum 2013. 

(Wibawati & Madya, 2022) 

Upaya Kemendikbudristek setelah pergantian kurikulum ini yaitu 

meluncurkan program Asesmen Nasional sebagai pengganti Ujian 

Nasional. Asesmen Nasional (AN) merupakan upaya untuk memetakan 

dan mengevaluasi secara komprehensif mutu proses serta hasil belajar 

satuan pendidikan dasar dan menengah di seluruh Indonesia. Asesmen 

nasional meliputi 3 instrumen, yaitu Asesmen Kompetensi Minimum 

(AKM), Survei Karakter, dan Survei Lingkungan Belajar. Asesmen 

Kompetensi Minimum (AKM) merupakan penilaian kompetensi atau 

kemampuan mendasar yang dilakukan kepada peserta didik agar mampu 

mengembangkan kemampuan dan menerapkannya dalam kehidupan 

sehari-hari. Kompetensi mendasar yang dinilai dalam AKM adalah literasi 

membaca dan numerasi. Literasi merupakan kemampuan seseorang 

untuk membaca, menulis, berbicara, menghitung, dan memecahkan 

masalah yang diperlukan dalam pekerjaan, keluarga dan masyarakat. 

Sedangkan numerasi merupakan kemampuan untuk mengaplikasikan 

konsep bilangan dan operasi hitung dalam kehidupan sehari-hari. 

(Kemendikbudristek, 2021) 

Kegiatan AKM dilaksanakan di tengah jenjang pendidikan, yaitu kelas V 

untuk jenjang SD, VIII untuk jenjang SMP, dan XI untuk jenjang SMA. 

Namun tidak semua siswa dapat mengikuti pelaksanaan AKM karena 

siswa yang dapat mengikuti akan dipilih secara acak. Asesmen 

dilaksanakan selama 2 hari dimana hari pertama peserta akan 

mengerjakan soal materi literasi membaca, dan di hari kedua, peserta 

akan mengerjakan soal materi numerasi. Pelaksanaan AKM juga 

memanfaatkan teknologi, dimana siswa mengerjakan soal menggunakan 

komputer yang terhubung dengan laman soal yang akan diujikan. 

Penerapan Asesmen Nasional membutuhkan dukungan dari satuan 
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pendidikan terkait, agar siswa dapat melakukan persiapan dalam 

menghadapi Asesmen Nasional secara optimal. AKM yang berbasis 

komputer mengharuskan satuan pendidikan mempersiapkan perangkat 

yang digunakan sebagai simulasi bagi siswa, sehingga proses pelaksanaan 

AKM dapat berjalan dengan baik. (Putri dkk., 2022)  

Perangkat pembelajaran yang dimaksud seperti media yang 

diharapkan mampu meningkatkan ketertarikan peserta didik dalam 

mengikuti kegiatan belajar mengajar dan mengasah kemampuan literasi 

dan numerasi peserta didik seperti media pembelajaran Articulate 

Storyline. Media ini dibuat untuk mengemas sebuah pembelajaran secara 

maksimal karena tidak hanya terdapat teks dan gambar saja tetapi dapat 

menambahkan animasi 3D, audio, video, dan langsung mengadakan 

evaluasi dengan memberikan soal yang bisa dibuat dengan mudah oleh 

pendidik. Media Articulate Storyline ini tidak hanya memberikan daya 

tarik tetapi juga sebagai media interaktif yang melibatkan peserta didik 

langsung sehingga dapat lebih aktif dalam pembelajaran. Media ini juga 

sangat fleksibel yang bisa diakses kapan saja dan dimana saja. Hal inilah 

yang membuat perbedaan media pembelajaran berbasis teknologi yang 

dirancang peneliti mengemas pembelajaran literasi dan numerasi dengan 

menggunakan aplikasi Articulate Storyline sebagai multimedia interaktif 

audiovisual dengan media pembelajaran lainnya. 

Berdasarkan pengalaman  peneliti saat melaksanakan kegiatan 

Kampus Mengajar di SDN 78 Palembang pada tahun 2023 selama 1 

semester, sekolah penempatan belum mengadakan persiapan yang 

matang untuk menghadapi AKM seperti perangkat pembelajaran belum 

dirancang secara maksimal terutama media pembelajaran yang masih 

memiliki banyak kelemahan antara lain: 1) Media pembelajaran bersifat 

klasikal atau berlaku untuk satu kelas; 2) Media yang digunakan hanya 

berupa media power point; 3) Media pembelajaran mencangkup tulisan 

dan gambar saja; 4) Media pembelajaran yang digunakan oleh guru tidak 

melibatkan peserta didik. Jadi, walaupun sudah menggunakan media 

pembelajaran, tetapi kurang meningkatkan prestasi belajar dan 
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antusiasme peserta didik dalam menerima materi pembelajaran. Hal ini 

mengakibatkan rata-rata nilai AKM kelas V di SDN 78 Palembang masih 

terbilang rendah dan sangat berpengaruh terhadap mutu sekolah, oleh 

sebab itulah , sekolah ini menjadi salah satu sekolah sasaran Kampus 

Merdeka untuk meningkatkan hasil AKM dan mutu sekolah. Dengan 

adanya masalah diatas maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian 

tentang pengaruh penggunaan media pembelajaran Articulate Storyline 

terhadap hasil AKM siswa kelas V di SD Negeri 78 Palembang.  

 

B. Batasan Masalah 

  Menghindari perluasan masalah dalam penelitian ini, maka ruang 

lingkup atau batasan masalah dalam penelitian ini adalah variabel-

variabel yang akan di teliti ialah media Articulate Storyline sebagai 

variabel (X) dan hasil AKM siswa sebagai variabel (Y), populasi yang akan 

diteliti adalah siswa kelas V dan lokasi penelitian di SD Negeri 78 

Palembang.  

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan fokus masalah diatas, maka rumusan 

masalah yang diambil yakni apakah penggunaan media pembelajaran 

Articulate Storyline berpengaruh terhadap hasil AKM siswa kelas V di SD 

Negeri 78 Palembang. 

D. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh penggunaan 

media pembelajaran Articulate Storyline terhadap hasil AKM siswa kelas V 

di SD Negeri 78 Palembang. 

E. Manfaat Penelitian  

Manfaat dari penelitian ini terbagi menjadi 2, yaitu manfaat teoritis dan 

manfaat praktis. 

1. Manfaat Teoritis 



5 
 

 
 

a. Menambah pengetahuan, wawasan dan keterampilan peneliti sendiri 

terutama dalam penggunaan media pembelajaran Articulate Storyline 

terhadap hasil AKM siswa 

b. Mengetahui alasan pemerintah menggantikan Ujian Nasional (UN) 

dengan AKM dan seorang pendidik diwajibkan memiliki minimum 4 

kompetensi dasar seperti kompetensi pedagogik, kompetensi 

kepribadian, kompetensi professional, dan kompetensi sosial. Sehingga 

mampu mengaplikasikan pembelajaran dengan teknologi modern. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Prodi, Penelitian ini diharapkan dapat memberikan acuan kepada 

mahasiswa lain setelahnya, agar dapat melanjutkan penelitian yang 

sama dengan judul yang berbeda.  

b. Bagi sekolah, penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan di 

sekolah untuk meningkatkan pengetahuan literasi dan numerasi siswa, 

serta pengembangan kualitas pendidikan, khususnya dalam 

kebelangsungan kegiatan belajar dan mengajar di sekolah. 

c. Bagi guru, agar dapat melaksanakan proses pembelajaran yang kreatif, 

inovatif dan interaktif sehingga siswa akan terbiasa mengerjakan dan 

menjawab soal menggunakan teknologi sebagai salah satu upaya 

meningkatkan hasil AKM siswa. 

d. Bagi siswa, agar dapat meningkatkan hasil AKM siswa khususnya di 

kelas V SD Negeri 78 Palembang. 

F. Hipotesis Penelitian 

Hipotesis pada penelitian tersebut, ialah : 

Ha  :  Terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran Articulate  

Storyline terhadap hasil AKM siswa kelas V di SD Negeri 78 

Palembang. 

Ho  :  Tidak terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran Articulate 

Storyline terhadap hasil AKM siswa kelas V di SD Negeri 78 

Palembang. 
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G. Variabel Penelitian 

  Penelitian ini mencakup variabel-variabel yaitu variabel (X) yang 

dianggap berpengaruh terhadap variabel (Y).  Adapun variabel tersebut 

digambarkan sebagai berikut: 

1. Varibel (X) : Media Articulate Storyline  

2. Varibel (Y) : Hasil AKM siswa  

H. Daftar Istilah 

1. Media articulate storyline adalah perangkat lunak (software) yang    

dapat digunakan untuk mendemonstrasikan dan membuat media    

pembelajaran interaktif. Media pembelajaran yang dihasilkan dapat 

diakses atau dioperasikan melalui perangkat smartphone maupun  

laptop.  Kelebihan dari media articulate storyline adalah mekanisme 

pembuatannya  terbilang  mudah. Media Articulate Storyline dapat 

menambahkan Animasi 3D, audio,  video, gambar, soal untuk evaluasi 

siswa dengan jenis yang beragam dan berbagai  file dapat  di-import 

atau dimasukkan ke dalam aplikasi. (Risma Agustina dkk., 2022) 

2. Asesmen Kompetensi Minimum (AKM) adalah program pemerintah 

untuk menilai kualitas (mutu) setiap lembaga pendidikan formal setara 

SD, SMP dan SMA. Kualitas dinilai dari hasil belajar peserta didik yang 

paling dasar. Untuk klasifikasi tersebut digunakan instrument yaitu 

asesmen kompetensi minimum, survei karakter dan survei lingkungan 

belajar. Penilaian ini terdiri atas kemampuan menalar pada penerapan 

pengucapan (literasi), dengan ketercapaian menalar merealisasikan 

angka (numerasi), serta membantu pengetahuan kepribadian. 

Penilaian ini digunakan guna menimbang kesanggupan siswa dalam 

mencerna ilmu dan penguatan pendidikan karakter. (Hasanah & 

Hakim, 2021)  
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