EFEKTIVITAS MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
CANVA TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA

SKRIPSI

Oleh:

SILVIA PUTRI ALIFAH

NIM: 322020002

PROGRAM STUDI ADMINSTRASI PENDIDIKAN

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PALEMBANG

2024



EFEKTIVITAS MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
CANVA TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA

SKRIPSI

Diajukan kepada
Universitas Muhammadiyah Palembang
Untuk memenuhi salah satu persyaratan

Dalam menyelesaikan program Sarjana Pendidikan (S.Pd)

Oleh

Silvia Putri Alifah

322020002

PROGRAM STUDI ADMINSTRASI PENDIDIKAN

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PALEMBANG

2024



Skripsi oleh Silvia Putri Alifah ini tela

diuji.

Palembang, 29 April 2024
. Pembimbing, '

Winda Lestari, S{Pd., M.Pd.

Palembang, 29 April 2624
Pembimbing i,

Mediarita Agustina, S.Pd., M.Pd.

h diperiksa dan disetujui untuk



Skripsi oleh Silvia Putri Alifah ini telah dipertahankan di depan penguji
pada tanggal 29 April 2024

Dewan Penguji,

Winda Lestari, S.‘Ed., M.Pd Ketua

Mediarita Agustina, S.Pd., M.Pd Anggota

Dr. San’filayurni, M.Si Anggota
Mengetahui

Ketua Program Studi Mengesahkan
Administrasi Pendidikan, ekan FKIP UM Palembang

Winda Lestari)\S.Pd., M.Pd. of Dr. Indawan Syahri, M.Pd
NIDN. 0205028902 NIDN. 0023036701

iv



SURAT PERYATAAN KEASLIAN KARYA

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Silvia Putri Alifah

Nim :322020002

Program Studi : Administrasi Pendidikan
Telp/Hp : 089620153905

Menyatakan bahwa skripsi berjudul:
Efektivitas Media Pembelajaran Berbasis Canva terhadap Hasil Belajar Siswa.

Beserta seluruh isinya adalah benar merupakan hasil karya sendiri dan saya tidak
melakukan penjiplakan atau pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika
keilmuan dalam masyarakat ilmiah.

Atas pernyataan ini, saya siap menerima segala sanksi yang berlaku atau yang
ditetapkan untuk itu, apabila dikemudian ternyata pernyataan saya tidak benar atau ada
klaim dari pihak lain terhadap keaslian skripsi saya.

Palembang, 23 ApsiL 2024
Yang menyatakan,
) 1 {shs)

1 g

SEPLAUS BB LR AN

= » ‘./ -

Cem| MEPED A, -
4BPBAKX 103631214 Mua
Silvia Putri Alifah
NIM. 322020002



MOTTO DAN PERSEMBAHAN

Motto:

Allah memang tidak menjanjikan kehidupan ini akan mudah, tetapi dua kali
allah SWT ulangi dan berjanji bahwa:

15 ) ga G

“Maka, sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan”
Tond sl g &

“Sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan”

(Q.S Al Insyirah 94:5-6)

“Allah tidak akan menyegerakan sesuatu kecuali itu yang baik, dan Allah
tidak melambat-lambatkan sesuatu kecuali itu yang terbaik”

(Penulis)

Kupersembahkan Skripsi ini kepada:

¢ Cinta Pertamaku Ayahanda Muhammad Alfazri
dan Pintu Surgaku Ibunda Lainiaty

¢ Kedua Adikku Tersayang Muhammad Rizky
Saputra dan Tarishah Putri Humairah

¢ Diri Sendiri, Silvia Putri Alifah yang telah hebat
sampai dititik ini.



Efektivitas Media Pembelajaran Berbasis Canva Terhadap Hasil Belajar
Siswa.

ABSTRAK

Latar Belakang penelitian ini adalah media pembelajaran berbasis canva yang
efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Hal ini disebabkan karena
proses pembelajaran di dalam kelas hanya menggunakan media konvensional
yang membuat siswa jenuh saat proses pembelajaran. Hal ini terlihat dengan
siswa kurang memperhatikan materi yang disampaikan oleh guru ketika
proses pembelajaran di dalam kelas dan respon siswa yang rendah cenderung
asik dengan aktivitas lain dan kurang memperhatikan materi yang
disampaikan karena cenderung monoton dan tidak variatif yang hanya bersifat
konvensional sehingga berdampak terhadap proses pembelajaran yang
menjadi tidak efektif. Permasalahan di dalam penelitian ini adalah Bagaimana
Efektivitas Media Pembelajaran Berbasis Canva Terhadap Hasil Belajar Siswa.
Penelitian ini dilaksanakan di sekolah SMK Pembina 1 Palembang, dengan
sampel pada penelitian ini adalah sebanyak 25 orang. Metode penelitian yang
digunakan adalah metode pre-eksperimental jenis one group pretest-postest
design dengan pendekatan kuantitatif. Analisis data yang digunakan uji
normalitas dan uji hipotesis menggunakan korelasi product moment. Hasil
penelitian menunjukan bahwa nilai rata-rata postest (sesudah diterapkan
media pembelajaran berbasis canva) sebesar 79 lebih besar dari nilai rata-rata
pretest (Sebelum diterapkan media pembelajaran berbasis canva) sebesar
66,4. Hasil korelasi product moment menunjukan bahwa hasil perhitungan
hipotesis rnitung lebih besar dari rtabel, maka sebagaimana kaidah pengujian Ha
diteroma dan Ho ditolak. Jadi dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
berbasis canva efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas X di SMK
Pembina 1 Palembang.

Kata kunci : Efektivitas, Media Pembelajaran, Canva, Hasil Belajar.
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The Effectiveness of Canva-Based Learning Media on Student Learning

Outcomes.
ABSTRACT

The background of this research is that Canva-based learning media is effective
for improving student learning outcomes. This is because the learning process in
the classroom only uses conventional media which makes students bored during
the learning process. This can be seen by students paying less attention to the
material presented by the teacher during the learning process in the classroom
and students' low response tends to be engrossed in other activities and pay less
attention to the material presented because it tends to be monotonous and not
varied which is only conventional in nature so that it has an impact on the
learning process. become ineffective. The problem in this research is how effective
Canva-based learning media is on student learning outcomes. This research was
carried out at the Pembina 1 Vocational School in Palembang, with a sample of
25 people. The research method used is a pre-experimental method, one group
pretest-posttest design with a quantitative approach. Data analysis used
normality testing and hypothesis testing using product moment correlation. The
research results showed that the average posttest score (after Canva-based
learning media was applied) was 79, which was greater than the pretest average
score (Before Canva-based learning media was applied) of 66.4. The results of the
product moment correlation show that the results of the calculation of the
hypothesis rcount are greater than rtable, so according to the Ha test rule, HO is
accepted and HO is rejected. So it can be concluded that Canva-based learning
media is effective in improving the learning outcomes of class X students at SMK
Pembina 1 Palembang.

Keywords: Effectiveness, Learning Media, Canva, Learning Results.
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BAB 1
PEDAHULUAN

A. Latar Belakang

Di era society 5.0 manusia di tuntut untuk dapat menciptakan
masyarakat yang lebih canggih dan berkelanjutan melalui teknologi
yang bijak dan terintegrasi dengan menggunakan tekonologi dan
informasi komunikasi secara lebih luas. society 5.0 merupakan era
yang merepresentasikan keadaan masyarakat saat ini karena hadir
di Industri 4.0, artinya teknologi sudah menjadi bagian dari
kehidupan masyarakat (Teknowijoyo 2022). Namun berbeda dengan
revoluasi industri 4.0 yang lebih berfokus pada transformasi industri
dan produktivitas bisnis. sebaliknya bahwasannya, society 5.0 sangat
berfokus pada dampak publik dari teknologi dan pada kebutuhan
untuk menciptakan masyarakat yang lebih baik (Teknowijoyo 2022).
Salah satu bidang yang terkena dampak adalah pada bidang
pendidikan di indonesia.

Di era society 5.0 Sebagai tenaga pendidik yang berkemajuan
harus bisa memiliki keterampilan di bidang digital dan dapat berfikir
kreatif. Dalam perkembangannya saat ini, pendidikan mulai
menyongsong era Masyarakat society 5.0. Hal ini menjadi
tantangan bagi dunia pendidikan, sehingga diperlukan kesiapan
unsur guru pada umumnya, Dalam melaksanakan hal tersebut,
guru dianggap sebagai pendidik profesional yang terlibat dan
bertanggung jawab dalam proses pembelajaran. Guru atau
pendidik adalah orang yang dengan sengaja = mempengaruhi
orang lain untuk mencapaitingkat kemanusiaan yang lebih tinggi
(Abidah, Aklima, and Razak 2022). Maka dari itu media
pembelajaran memiliki peran penting dalam proses pembelajaran di
kelas.

Dalam proses pembelajaran guru biasanya menggunakan media

pembelajaran sebagai perantara dalam menyampaikan materi agar



dapat dipahami oleh peserta didik. Menurut (Junaidi 2019)
penggunaan media pembelajaran pada tahap orientasi pengajaran
akan sangat membantu Kkeefektifan proses pembelajaran dan
penyampaian pesan dan isi pelajaran saat itu.

Dengan menggunakan media pembelajaran ketika proses
pembelajaran maka dapat pula meningkatkan sebuah hasil belajar
yang baik seperti yang dikatakan (Audie 2019) Penggunaan media
pembelajaran menjadi faktor yang sangat penting dalam
meningkatkan hasil belajar siswa karena media pembelajaran sangat
mendukung dalam pengembangan ilmu pengetahuan yang dimiliki
seseorang, terutama terhadap peserta didik yang dalam proses
pembelajaran.

Mengingat bahwa kedudukan dalam pembelajaran media
merupakan bagian yang penting, hal ini harus diperhatikan oleh para
guru, guru harus menyadari bahwa pentingnya media dalam
memfasilitasi proses pembelajaran di dalam kelas yang akan
membantu peserta didik mencapai tujuan dalam pendidikan. Oleh
karena itu pemilihan media pembelajaran harus benar-benar tepat
supaya tujuan dalam pembelajaran yang diinginkan dapat tercapai
dengan baik. Yang mana dengan pemanfaatan media pembelajaran
ini akan menciptakan sebuah keefektivitasan, keefisiensian serta
daya tarik dalam pembelajaran. Maka guru perlu merancang
perencanaan dengan matang untuk proses pembelajaran di kelas.
Dan seorang guru harus menyadari pentingnya media pembelajaran
dalam proses belajar dan mengajar.

Dalam pembelajaran ada beberapa media yang dapat digunakan
oleh guru untuk proses belajar dan mengajar di dalam kelas untuk
dijadikan media pembelajaran salah satunya adalah media berbasis
canva. Seperti yang disampaikan (Tanjung and Faiza 2019) Canva
memiliki berbagai desain yang dapat menarik perhatian,
meningkatkan kreativitas pendidik maupun peserta didik dalam

membuat desain media pembelajaran karena terdapat banyak fitur



tersedia, menghemat tenaga dan waktu dalam membuat media
pembelajaran karena dapat dilakukan melalui laptop maupun gawai.
Canva membuat desain media menjadi sangat mudah bagi guru
seperti yang disampaikan oleh (Novita, Junaidi, and Harahap 2023)
Canva memfasilitasi pelaksanaan pembelajaran bagi guru dan siswa
berdasarkan teknologi, keterampilan, kreativitas dan keunggulan
lainnya, jadi Hasil desain dengan Canva dapat meningkatkan minat
siswa dalam kegiatan pembelajaran dan meningkatkan motivasi
siswa Menyajikan tugas dan materi dengan cara yang menarik. Oleh
sebab itu, guru dapat menggunakan berbagai template yang telah
disediakan di dalam canva dan dapat memodifikasi sesuai dengan
kebutuhan pada pembelajaran siswa di dalam kelas. Fitur-fitur
bawaan yang yang ada di dalam canva juga dapat dimanfaatkan
untuk membuat media pembelajaran yang menarik.

Berdasarkan Informasi dari salah satu guru di sekolah SMK
Pembina 1 Palembang, ketika proses pembelajaran di dalam kelas
berlangsung terdapat sebuah masalah pada siswa ketika proses
pembelajaran. Hal ini terlihat dengan siswa kurang memperhatikan
materi yang disampaikan oleh guru ketika proses pembelajaran di
dalam kelas dan respon siswa yang rendah cenderung asik dengan
aktivitas lain dan kurang memperhatikan materi yang disampaikan
karena cenderung monoton dan tidak variatif yang hanya bersifat
konvensional sehingga berdampak terhadap proses pembelajaran
yang menjadi tidak efektif. Hal ini disebabkan karena proses
pembelajaran di dalam kelas hanya menggunakan media
konvensional yang membuat siswa jenuh saat proses pembelajaran.
Media pembelajaran konvensional menekankan penggunaan media
konvensional seperti buku pelajaran, papan tulis, dan alat peraga
tradisonal lainnya (Ramadhani et al. 2023). Hal ini berbanding
terbalik dengan keadaan sekarang dimana di era society 5.0 pendidik
harus berkaitan erat dengan teknologi. Seperti yang dikatakan

(Alimuddin 2019) Director of Hafecs (Highly Functioning Education



Consulting Services) menilai di era society 5.0 pendidik dituntut
untuk lebih inovatif dan dinamis dalam mengajar di kelas yang
diharapkan dapat meningkatkan kembali semangat belajar siswa.
Maka dari itu tersebut siswa harus mempunyai sebuah dorongan
belajar agar memilki hasrat dan menjadi siswa yang aktif dalam
mengikuti proses pembelajaran di kelas. Selaras dengan kemajuan
teknologi di era society 5.0 hal yang dapat dilakukan dengan
menggunakan sesuatu yang menarik salah satunya melalui media
pembelajaran berbasis canva yang dapat menjadi solusi dalam
memecahkan persoalan permasalahan yang telah peneliti uraikan
sebelumnya. Di SMK Pembina 1 Palembang juga belum
menggunakan media pembelajaran berbasis Canva sehingga peneliti
tertarik untuk melakukan sebuah penelitian dengan menggunakan
media berbasis canva tersebut. Yang diharapkan dapat membantu
siswa dalam mengerjakan tugas serta dapat meningkatkan
persentase dalam hasil belajar. Hasil belajar yang dimaksud
menekankan pada kemampuan kognitif setiap peserta didik dan
hasil belajar yang dicapai menunjukan seberapa baik peserta dalam
memahami materi yang diajarkan oleh guru dengan menggunakan
media pembelajaran berbasis canva yang diharapkan mampu
meningkatakan kualitas belajar siswa.

Berdasarkan masalah yang telah peneliti uraian di atas, peneliti
tertarik untuk melakukan penelitian yang berjudul “Efektivitas
Media Pembelajaran Berbasis Canva terhadap Hasil Belajar

Siswa”.

. Batasan Masalah

Dalam penelitian ini peneliti melakukan penelitian di SMK
Pembina 1 Palembang yang berlokasi di Jalan Bambang Utoyo No.
179, 5 llir, Kec. Ilir Timur II, Kota Palembang, Sumatera Selatan.

Kemudian yang menjadi sampel adalah siswa kelas X MPLB.



Peneliti membatasi hanya pada media pembelajaran digunakan
untuk merangsang perhatian dan pikiran peserta didik. Media
pembelajaran merupakan alat bantu yang digunakan guru dalam
menyampaikan materi dalam kelas guna untuk meningkatkan hasil
belajar siswa pada saat proses pembelajaran di dalam kelas.

Kemudian mengenai hasil belajar dalam sebuah proses
pembelajaran yang mengacu pada kemampuan kognitif, afektif dan
psikomotorik. Namun penelitian ini menekankan pada kemampuan
kognitif setiap peserta didik dalam hasil belajar yang dicapai.
Kemampuan kognitif dalam hasil belajar seperti kemampuan
individu untuk memahami, mengingat sebuah informasi baru
dengan berbantuan sebuah media pembelajaran berbasis canva

sehingga dapat meningkatkan kemampuan dalam kognitif siswa.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan pemaparan latar belakang di atas, maka diperoleh
rumusan masalah yaitu “Bagaimana Efektivitas Media Pembelajaran

Berbasis Canva terhadap Hasil Belajar Siswa?”

D. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah untuk membuktikan adakah
efektivitas media pembelajaran berbasis canva terhadap hasil

belajar siswa.

E. Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini, yaitu:
1. Bagi peneliti
Memberikan pemahaman, dan informasi bagi peneliti lainnya.
Selain itu, dapat sebagai bekal untuk calon pendidik yang

profesional dalam merancang bahan ajar peserta didik.



F.

2. Bagisiswa
Canva bermanfaat untuk mendukung proses pembelajaran siswa
di dalam kelas.

3. Bagiguru
Canva sebagai referensi untuk pembuatan media pembelajaran
serta membantu guru dalam proses pembelajaran dan
memberikan kemudahan kepada guru untuk memanfaatkan

teknologi.

Hipotesis Penelitian

(Sugiyono, 2022) menjelaskan, hipoteisis yaitu "Asumsi
sementara suatu rumusan masalah penelitian, yang mana rumusan
masalah penelitian sudah tersusun dalam bentuk kalimat
pertanyaan.” Dinilai sementara karena asumsi yang diberikan hanya
berdasar pada teori yang sesuai dan belum berdasarkan fakta
empiris yang didapat melalu pengumpulan data. Maka dari itu
hipotesis bisa dibilang sebagai jawaban teoritis atas rumusan
masalah peneliitian, sehingga harus diiuji secara empiris
berdasarkan data.

Dari penjelasan di atas, maka penulis mengajukan hipotesis dengan

rincian sebagai berikut :

G.

Ho : Media Pembelajaran berbasis Canva tidak efektif dalam
hasil belajar siswa.
Ha : Media Pembelajaran berbasis Canva efektif dalam hasil

belajar siswa.

Variabel Penelitian

Menurut (Sugiyono, 2022) variabel penelitian adalah suatu
atribut atau sifat atau nilai dari orang, obyek atau kegiatan yang
mempunyai variasi tertentu yang ditetapkan oleh peneliti untuk

dipelajari dan kemudian ditarik kesimpulannya.



Dalam penelitian ini terdapat dua variabel yang menjadi fokus

penelitian, yaitu:

1. Variabel X : Media Pembelajaran berbasis Canva.

2. Variabel Y : hasil belajar siswa.

. Daftar istilah

Canva

Hasil Belajar

Media

:Alat desain grafis berbasis web yang memungkinkan
pengguna untuk membuat berbagai jenis konten
visual, seperti poster, presentasi, media sosial, brosur,
kartu nama, dan banyak lainnya.

:Hasil belajar adalah pengetahuan, keterampilan, dan
pemahaman yang diperoleh seseorang setelah
mengikuti suatu proses pembelajaran.

:Sarana atau alat komunikasi yang digunakan untuk
menyampaikan informasi, pesan, atau hiburan kepada

khalayak luas.

Pembelajaran:Proses di mana individu memperoleh pengetahuan,

society 5.0

Industri 4.0

keterampilan, sikap, atau pemahaman baru melalui
pengalaman atau pengajaran

:Sebuah konsep masyarakat yang berpusat pada
manusia dan berbasis teknologi.

:Fenomena yang mengubah paradigma industri

dengan menggabungkan teknologi digital dan fisik.
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