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RINGKASAN

PERANCANGAN PUSAT INDUSTRI KREATIF DI KOTA PALEMBANG
Annisa Maharani Putri. A; dibimbing oleh Erfan M. Kamil, S.T., M.T.

Program Studi Arsitektur Fakultas Teknik UM Palembang

117 halaman, 24 tabel, 87 gambar, 1 lampiran

RINGKASAN :

Industri kreatif sendiri di definisikan sebagai industri yang berasal dari
pemanfaatan kreativitas, keterampilan, serta bakal individu untuk menciptakan
kesejahteraan serta lapangan kerja dengan menghasilkan dan mengeksploitasi daya
kreasi dan daya cipta individu tersebut.

Kota Palembang juga memiliki kekayaan budaya yang khas, mulai dari pakaian
hingga makanan. Adanya inovasi dan kreativitas membuat industri kreatif mempunyai
peran penting dalam pengembangan perekonomian Kota Palembang. Selain kreativitas,
pengaruh budaya dan kearifan lokal yang merupakan budaya yang selalu dijalankan
secara turun-menurun oleh semua orang sangatlah penting.

Para pelaku industri kreatif di Palembang yang sedang berkembang juga
membutuhkan sarana dan prasarana untuk mengembangkan industri kreatif. Para
pelaku industri kreatif juga perlu difasilitasi guna menambah pengetahuan mereka serta
melihat adanya potensi pengembangan industri kreatif di kota Palembang di masa
mendatang, menjadi dasar perencanaan dan perancangan sebuah Pusat Industri Kreatif
di Kota Palembang.

Kata Kunci : Industri Kreatif, Pelatihan, Kreativitas, Budaya, Galeri Karya
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SUMMARY

DESIGN OF A CREATIVE INDUSTRY CENTER IN PALEMBANG CITY
Annisa Maharani Putri. A; supervised by Erfan M. Kamil, S.T., M.T.

Architectural Studies Program of Engineering Faculty UM Palembang

117 pages, 24 tables, 87 pictures, 1 attachments

SUMMARY :

The creative industry itself is defined as an industry that originates from the use
of individual creativity, skills and talents to create prosperity and employment by
producing and exploiting the individual's creativity and inventiveness.

The city of Palembang also has a unique cultural richness, from clothing to food.
The existence of innovation and creativity makes the creative industry play an
important role in the economic development of Palembang City. Apart from creativity,
the influence of culture and local wisdom, which is a culture that has always been
passed down from generation to generation by everyone, is very important.

The creative industry players in Palembang who are developing also need
facilities and infrastructure to develop the creative industry. Creative industry players
also need to be facilitated to increase their knowledge and see the potential for creative
industry development in the city of Palembang in the future, becoming the basis for
planning and designing a Creative Industries Center in Palembang City.

Keyword : Creative Industry, Training, Creativity, Culture, Art Gallery
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BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Indonesia telah teridentifikasi sebagai salah satu Negara dengan
ekonomi berkembang yang paling menarik dan tumbuh cepat di dunia.
Ditambah dengan Indonesia yang terdiri atas 13.000 pulau, ratusan etnis
dengan bahasa yang berbeda, warisan budaya yang kaya dan
keanekaragaman yang besar, sehingga ada peluang yang menarik bagi
industri kreatif. Selain di bidang ekonomi, kemajuan teknologi industri 4.0
banyak memberi dampak positif bagi Negara Indonesia. Berkat kemajuan
teknologi industri 4.0, Indonesia banyak mengalami kemajuan, salah
satunya di bidang industri kreatif, Fenomena ini terjadi di kota-kota besar,
salah satunya di Kota Palembang.

Industri kreatif sendiri di definisikan sebagai industri yang berasal dari
pemanfaatan kreativitas, keterampilan, serta bakal individu untuk
menciptakan kesejahteraan serta lapangan kerja dengan menghasilkan dan
mengeksploitasi daya kreasi dan daya cipta individu tersebut. Terlebih di
Kota Palembang sudah bermunculan komunitas-komunitas kreatif dan
keinginan masyarakat untuk merintis bidang usaha industri kreatif.

Kota Palembang juga memiliki kekayaan budaya yang khas, mulai
dari pakaian hingga makanan. Pakaian adat Palembang adalah baju kurung
dengan kain songket yang merupakan hasil dari kain tenun. Dan kuliner
Palembang yang terkenal adalah pempek.

Adanya inovasi dan kreativitas yang ada, membuat industri kreatif
mempunyai peran penting dalam pengembangan perekonomian Kota
Palembang. Selain kreativitas, pengaruh budaya dan kearifan lokal yang
merupakan budaya yang selalu dijalankan secara turun-menurun oleh semua
orang sangatlah penting. Industri kreatif merupakan salah satu sektor yang
dianggap mampu untuk membuka lapangan kerja baru. Selain itu, dengan

cara melibatkan nilai budaya dalam industri kreatif dapat digunakan sebagai
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praktik penyebaran tradisi kuliner, kerajinan, fashion, yang bertujuan
menyebarkan nilai, budaya, dan juga tradisi.

Di Kota Palembang juga sudah banyak industri kreatif dimulai dari
subsektor kuliner rata-rata banyak berada di daerah 26 Ilir, subsektor
kerajinan tenun songket berada di daerah Tangga Buntung. Oleh karena itu,
dibutuhkan sebuah konsep perancangan yang dapat menampung dan
menggabungkan banyak fungsi dari industri kreatif sehingga masyarakat
dapat belajar dan mengembangkan kreativitas dalam kearifan lokal.

Para pelaku industri kreatif di Palembang yang sedang berkembang
juga membutuhkan sarana dan prasarana untuk mengembangkan industri
kreatif. Para pelaku industri kreatif juga perlu difasilitasi guna menambah
pengetahuan mereka. Dengan begitu, diharapkan industri kreatif di kota
Palembang mampu unggul dalam kualitas produk dan berdaya saing tinggi,
serta melihat adanya potensi pengembangan industri kreatif di kota
Palembang di masa mendatang, menjadi dasar perencanaan dan
perancangan sebuah Pusat Industri Kreatif di Kota Palembang. Pusat
industri kreatif di kota Palembang diharapkan mampu menjadi ikon
bangunan perkembangan zaman dan menyambut perkembangan industri

kreatif di masa yang akan datang.

Rumusan Masalah

a. Di Kota Palembang belum ada fasilitas yang menjadi pusat kreativitas
pelaku industri kreatif untuk mengembangkan produk usaha kreatif.

b. Belum adanya Pusat industri kreatif di Kota Palembang untuk
mendukung kolaborasi dan pertukaran ide antar masyarakat.

c. Belum berkembangnya fasilitas, infrastruktur, dan layanan yang perlu
disediakan dalam Pusat Industri Kreatif untuk mendukung

perkembangan kreativitas masyarakat di Kota Palembang.

Tujuan Perancangan

Adapun tujuan Perancangan Pusat industri kreatif di Kota
Palembang adalah :



a. Merancang Pusat industri kreatif yang menarik dan memiliki fasilitas
yang dibutuhkan untuk membantu masyarakat kota Palembang dalam
mengasah kreativitas dan keterampilan mereka yang berkaitan dengan
kearifan lokal.

b. Merancang bangunan untuk mengakomodasi kegiatan pengembangan
lebih lanjut, produksi karya, pelatihan, pameran, edukasi, dan kompetisi

di bidang industri kreatif di Kota Palembang.

1.4 Batasan Rancangan

Adapun batasan rancangan Pusat industri kreatif sebagai berikut :

a. Merancang Pusat industri kreatif yang dapat mewadahi kegiatan
pengembangan kreativitas dan mencakup jenis-jenis fasilitas dan layanan
yang akan disediakan dalam pusat, seperti ruang kreatif, studio, kelas,
pusat pelatihan, dan area kolaborasi.

b. Perpaduan antara konsep perancangan dengan tema sehingga
menghasilkan rancangan Pusat industri kreatif yang sesuai dengan

karakteristik masyarakat saat ini.

1.5 Metoda Perancangan

Kegiatan pengumpulan data dalam perancangan ini menggunakan

metode sebagai berikut :

a. Data Primer

e Wawancara dengan narasumber yang terkait untuk mendapatkan
informasi yang solid.

e Observasi/Survey lapangan, dengan tujuan memperoleh
gambaran tentang ruang-ruang yang dibutuhkan, persyaratan
ruang dan bangunan, persyaratan khusus pada ruang-ruang
tertentu, struktur organisasi dan lain-lain.

b. Data Sekunder
e Studi Literatur, mengenai hal-hal yang berkaitan dengan

persyaratan ruang dan persyaratan bangunan pada bangunan Pusat
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Industri Kreatif, sebagai landasan teori yang tepat untuk

menganalisa data-data yang diperoleh.

Sistematika Penulisan

Struktur penyajian laporan Pusat industri kreatif di Kota Palembang

selengkapnya adalah sebagai berikut :

1.

BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini berisikan :

IS

S

o

2.

Latar Belakang
Perumusan Masalah
Tujuan dan Sasaran
Batasan Rancangan
Metoda perancangan
Sistematika perancangan

Alur Perancangan

BAB II TINJAUAN PROYEK

Pada bab ini terdiri dari :

a.

3.

Definisi, deskripsi, karakteristik, regulasi atau kaidah terkait judul
proyek.

Definisi, deskripsi, karakteristik, regulasi atau kaidah terkait tema
perancangan.

Penjelasan terkait lokasi, potensi lokasi, dan restriksi lokasi.

Landasan teori yang relevansi terkait judul dan tema proyek
perancangan.

Referensi atau studi banding proyek judul dan tema proyek

perancangan.

BAB III PROGRAM RUANG, TAPAK, DAN FASAD

Pada bab ini menjelaskan tentang :



4.

Program ruang (kebutuhan, besaran, persyaratan, hubungan ruang,
penzoningan, sirkulasi dan modul) baik secara teori ataupun refensi.
Program tapak (penzoningan, akses, sirskulasi dalam tapak) baik secara
teori ataupun referensi.

Pemilihan sistem struktur (modul, system struktur, dan bahan) baik
secara teori ataupun refensi.

Program fasad (elemen estetika dan tematik proyek) baik secara teori

ataupun refensi.

BAB IV KONSEP PERANCANGAN

Pada bab ini menerangkan :

a.

b.

5.

Konsep terkait bangunan (venustas, fermitas, dan utilitas).

Konsep terkait lingkunguan binaan.

BAB V DESAIN

Pada bab ini akan dikemukakan kesimpulan dari hasil perancangan berupa:

ISHE

/e o

o

Gambar Site Plan skala menyesuaikan
Gambar Block Plan skala menyesuaikan
Denah skala maksimum 1:200

Tampak skala maksimum 1:200
Potongan skala maksimum 1:200

Gambar 3 Dimensi (ekterior dan interior)
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Alur Perancangan

Judul
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