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ABSTRAK

Erlinah. 2014. Pengaruh Penggunaan Media Gambar terhadap Penguasaan Garis
Singgung Lingkaran Siswa Kelas VIII SMP Teladan Lempuing Jaya. Skripsi, Program
Studi Pendidikan Matematika, Program Sarjana (SI) Fakultas Keguruan dan [lmu
Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palembang. Pembimbing: (I) Dr. Rusdy A. Siroj,
M.Pd., (II) Drs. Muslimin Tendri, M.Pd.

Kata kunci: Media gambar, garis singgung lingkaran.

Sampai saat ini hasil belajar matematika siswa masih rendah. Rendahnya hasil belajar
matematika siswa karena sebagian besar guru masih mengajar dengan menggunakan
pendekatan pembelajaran yang kurang melibatkan siswa dan kurangnya media
pembelajaran yang digunakan serta sikap siswa kurang positif terhadap matematika
sehingga matematika menjadi sukar dimengerti dan dipahami oleh siswa. Dalam penelitian
ini penulis melakukan suatu pembelajaran dengan menggunakan media yang dapat
membantu siswa untuk menerjemahkan sesuatu yang abstrak pada pemikiran yang konkrit
yaitu dengan menggunakan media gambar. Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah
"apakah hasl belajar siswa yang pembelajarannya menggunakan media gambar lebih baik
dari pada hasil belajar siswa dengan menggunakan pembelajaran konvensional terhadap
penguasaan garis singgung lingkaran di kelas VIII SMP Teladan Lempuing Jaya?”. Tujuan
penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh media gambar terhadap hasil belajar
matematika siswa dengan melihat perbedaan hasil belajar matematika siswa yang
mengikuti pembelajaran dengan menggunakan media gambar dan yang mengikuti
pembelajaran konvensional pada pokok bahasan garis singgung lingkaran di kelas VIII
SMP Teladan Lempuing Jaya. Subjek yang diteliti, siswa kelas VIII SMP Teladan
Lempuing Jaya. Jenis penelitian ini adalah penelitian eksperimen yang dilakukan terhadap
populasi. Dari data yang telah terkumpul diperoleh nilai rata-rata hasil belajar matematika
siswa yang mengikuti pembelajaran dengan menggunakan media gambar adalah 76,58
dengan jumlah siswa 24 orang. Sedangkan hasil belajar matematika siswa yang mengikuti
pembelajaran konvensional diperoleh nilai rata-rata 68,41 dengan jumlah siswa 29 orang.
Karena penelitian dilakukan pada populasi, maka statistik yang digunakan adalah statistik
deskriptif. Hipotesis dalam penelitian ini di terima apabila nilai rata-rata kelas eksperimen
> nilai rata-rata kelas kontrol. Jadi, sesuai dengan hasil penelitian bahwa nilai rata-rata
kelas eksperimen = 76,58 > nilai rata-rata kelas control = 68,41. Maka hipotesis di terima
atau ada perbedaan antara hasil belajar matematika siswa yang mengikuti pembelajaran
dengan menggunakan media gambar dan hasil belajar matematika siswa yang mengikuti
pembelajaran konvensional pada pokok bahasan garis singgung lingkaran di kelas VIII
SMP Teladan Lempuing Jaya. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa “penggunaan
media gambar berpengaruh baik (positif) terhadap hasil belajar matematika siswa pada
pokok bahasan garis singgung lingkaran di kelas VIII SMP Teladan Lempuing Jaya™.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Geometri merupakan salah satu cabang ilmu matematika yang diajarkan di
sekolah. Mempelajari geometri dapat menumbuhkan dan mengembangkan
kemampuan siswa untuk berfikir logis. Banyak konsep matematika yang dapat
ditunjukkan dengan representasi geometris, hal ini terlihat jelas dari bangun-bangun
geometri yang dapat dijumpai dengan mudah disekitar kehidupan sehari-hari.
Misalnya bentuk rumah, papan tulis, roda, bola, dan sebagainya, sehingga bangun-
bangun geometri lebih akrab dengan kehidupan siswa. Namun sebagian besar siswa
kelas VIII SMP Teladan Lempuing Jaya masih mengalami kesulitan untuk
memahami materi geometri dan pengukuran khususnya pada bagian garis singgung
lingkaran sehingga rata-rata hasil belajar siswa tidak memenuhi standar nilai yang
ditetapkan oleh sekolah.

Berdasarkan hasil wawancara informal peneliti dengan beberapa siswa SMP
tentang alasan mengapa tidak menyukai mata pelajaran matematika, dikarenakan
beberapa hal di antaranya anggapan siswa bahwa matematika adalah sesuatu yang
abstrak sehingga susah dipahami dalam proses pembelajaran, kurangnya media
pembelajaran yang digunakan, rendahnya kesadaran siswa untuk mempelajari

matematika dan rasa kurang percaya diri karena anggapan awal bahwa matematika



sulit dipelajari, sehingga siswa tidak berkonsentrasi dalam mengikuti proses belajar
mengajar di sekolah.

Dimyati dan Mudjiono (2009:33) mengemukakan bahwa dalam belajar
mengajar ada empat komponen penting yang berpengaruh bagi keberhasilan belajar
siswa, yaitu bahan belajar, suasana belajar, media dan sumber belajar, serta guru
sebagai subyek pembelajaran. Komponen-komponen tersebut sangat penting dalam
proses belajar-mengajar, sehingga melemahnya satu atau beberapa komponen akan
menghambat hasil belajar yang optimal. Oleh karena itu, dapat dikatakan bahwa
media salah satu komponen dalam kegiatan belajar mengajar merupakan sarana
penyampai pesan kepada siswa. Penggunaan media akan merangsang minat siswa
sekaligus mempercepat proses pemahamannya ketika mendapat hal-hal yang abstrak
dan sulit dimengerti. Selain itu penggunaan media belajar akan menciptakan
keasyikan tersendiri dalam belajar khususnya matematika yang dianggap sulit bagi
siswa, maka penggunaan media dalam proses pembelajaran sangat diperlukan.

Hamalik (dalam Arsyad, 2013:19) mengemukakan bahwa pemakaian media
pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan keinginan dan
minat yang baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, dan
bahkan membawa pengaruh-pengaruh psikologis terhadap siswa. Namun pada
kenyataannya, penggunaan media belajar matematika oleh guru masih jarang
dilakukan pada proses pembelajaran di sekolah. Sebagian besar guru matematika
khususnya pada tingkat Sekolah Menengah Pertama (SMP) cenderung menggunakan
buku panduan/LKS dalam menyampaikan pelajaran matematika kepada siswa. Hal

ini disebabkan karena beberapa alasan, di antaranya mengajar menggunakan media



itu hanya merepotkan, memerlukan biaya yang lebih besar, kekurangmampuan guru
dalam menyediakan dan menggunakan media belajar tersebult, serta anggapan tentang
media belajar yang justru akan membuat keseriusan siswa dalam belajar menjadi
berkurang. Keterbatasan media yang digunakan oleh guru dalam pembelajaran di
sekolah inilah yang menjadi salah satu faktor penghambat siswa dalam memahami
matematika secara lebih bermakna.

Heinich dan kawan-kawan (dalam Arsyad, 2013:4) mengemukakan istilah
medium sebagai perantara yang mengantar informasi antara sumber dan penerima.
Apabila media itu membawa pesan-pesan atau informasi yang bertujuan instruksional
atau mengandung maksud-maksud pelajaran maka media itu disebut media
pembelajaran. Media pembelajaran terdiri dari berbagai jenis media, di antaranya
media gambar yang merupakan bagian dari media berbasis visual. Media gambar
memegang peran yang sangat penting dalam proses belajar. Gambar dapat
memperlancar pemahaman dan memperkuat ingatan serta menumbuhkan minat siswa
dan dapat memberikan hubungan antara isi materi pelajaran dengan dunia nyata.

Media gambar mampu membantu siswa untuk mengingat dan memahami
konsep dari materi ajar yang diberikan saat pembelajaran berlangsung. Dengan
gambar-gambar yang disajikan guru dalam pembelajaran akan membantu siswa untuk
menerjemahkan sesuatu yang abstrak itu pada pemikiran yang konkrit. Banyak hal
yang harus diperhatikan dalam penggunaan media gambar dalam menopang proses
pembelajaran matematika. Pengoptimalan media gambar memberikan dampak
psikologis bagi guru, karena guru akan lebih memiliki rasa percaya diri dalam

menyampaikan materi atau pesan kepada peserta didik. Jika dilihat lebih lanjut



sebenarnya media gambar ini sudah tidak asing lagi bagi para guru matematika.
Sebab, sejak di bangku kuliah mereka sudah diberikan pengetahuan dan keterampilan
dasar pemanfaatan media pembelajaran, sehingga dalam situasi mengajar yang
sesungguhnya guru tinggal mengembangkan atau menciptakan media-media visual
baru yang lebih kreatif dan inovatif.

Berdasarkan uraian di atas maka penulis tertarik untuk mengadakan
penelitian tentang “Pengaruh Penggunaan Media Gambar terhadap Penguasaan

Garis Singgung Lingkaran Siswa Kelas VIII SMP Teladan Lempuing Jaya”.

B. Rumusan Masalah

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah “apakah hasil belajar siswa yang
pembelajarannya menggunakan media gambar lebih baik dari pada hasil belajar siswa
dengan menggunakan pembelajaran konvensional yang tidak menggunakan media
terhadap penguasaan garis singgung lingkaran di kelas VIII SMP Teladan Lempuing

Jaya”.

C. Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah untuk melihat perbedaan hasil belajar siswa yang
pembelajarannya menggunakan media gambar dengan hasil belajar siswa yang
pembelajarannya menggunakan pembelajaran konvensional yang tidak menggunakan
media terhadap penguasaan garis singgung lingkaran di kelas VIII SMP Teladan

Lempuing Jaya.



D. Hipotesis Penelitian

Hipotesis dalam penelitian ini adalah “hasil belajar siswa yang
pembelajarannya menggunakan media gambar lebih baik dari pada hasil belajar siswa
dengan menggunakan pembelajaran konvensional yang tidak menggunakan media
terhadap penguasaan garis singgung lingkaran di kelas VIII SMP Teladan Lempuing

Jaya™.

E. Kegunaan Penelitian
Kegunaan penelitian ini adalah sebagai berikut.
1. Bagi guru,
a. Sebagai bahan masukan tentang pemanfaatan media pembelajaran yang dapat
berpengaruh pada peningkatan hasil belajar siswa.
b. Sebagai salah satu media pembelajaran alternative yang dapat digunakan
untuk meningkatkan hasil belajar matematika siswa.
2. Bagi siswa,
a. Menguatkan pemahaman siswa dalam memahami materi.
b. Menumbuhkan sikap positif dan kepercayaan diri siswa saat belajar.
3. Bagi pembaca, sebagai referensi penelitian lain terutama penelitian yang

berkaitan dengan penggunaan media gambar dalam pembelajaran.

F. Ruang Lingkup Penelitian
Ruang lingkup dalam penelitian ini adalah.

1. Variable dalam penelitian:



a) Variable | : Media gambar
b) Variable 2 : Hasil belajar tentang penguasaan garis singgung
lingkaran

. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa SMP kelas VIIL.
. Lokasi penelitian adalah SMP Teladan Kec. Lempuing Jaya OKI.

. Materi yang akan diteliti adalah garis singgung lingkaran.

. Definisi Istilah

Definisi operasional dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.

. Garis singgung lingkaran adalah garis yang memotong lingkaran tepat di satu titik
dan membentuk sudut siku-siku dengan jari-jari lingkaran dititik persinggungan.
Penguasaan garis singgung lingkaran berarti kemampuan siswa untuk melukis
dan menghitung panjang garis singgung yang ditarik dari sebuah titik diluar
lingkaran, memahami kedudukan dua lingkaran, serta melukis dan menghitung
panjang garis singgung persekutuan dua lingkaran.

Media gambar adalah alat peraga yang digunakan dalam proses belajar yang bisa

dinikmati lewat panca indera mata.
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