
DESAIN DAN IMPLEMENTASI SMART KASIR 

MENGGUNAKAN BARCODE PADA TOKO 

AISYAH DESA SUMBUSARI, KAB OKI 
 

 

 

 
 

 

 

 
Skripsi 

 
 

Diajukan sebagai syarat untuk memperoleh Gelar Sarjana Komputer pada Program Studi 

Teknologi Informasi Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah 

Palembang 

 
 

 
Oleh : 

Firdaus 

162019010 

 
 
 

 

 
PROGRAM STUDI TEKNOLOGI INFORMASI 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PALEMBANG 

2023 



ii 

 

 



ii
i 

 

 



iv 

 

 



v 

 

 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 
MOTTO 
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apabiladitimpakesusahania gelisahdanapabila ia mendapatkebaikan ia kikir (tidak 

mau memberi). Kecuali orang-orang yang mengerjakan sholat, yang tetap 

menunaikan sholat.” 

(Q.S Al. Ma’Arij ayat 19.23) 

“Hatikutenangkarenamengetahui bahwaapayangmelewatkanku, tidakakanpernahmenjadi takdirku dan 

apa yang ditakdirkan untukku tidak akan pernah melewatkanku” 

~Umar bin Khattab 

“Apapunyangmenjaditakdirmuakanmencari jalannyauntukmenemukanmu” 

 
~Ali bin Abi Thalib 
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ABSTRAK 

 

 
identifikasi masalah yang ada yaitu kesulitan dalam mendapatkan datadata 

produkbarang dimana ketika ingin menambahkan produk-produk masih kesulitan 

dikarenakan terlalu banyak barang yang ingin ditambahkan. rumuskan masalah yang 
akan dipecahkan yaitu Bagaimana cara merancang scan sistem kasir pintar Barcode 

agar mempermudah dalam melakukan transaksi dalam mengisi data-data barang dan 

harga barang di toko Aisyah 

yang berguna untuk Toko Aisyah dan took-toko lainnya media Adapun dasar 

dan tujuan penelitian yang ingin dicapai yaitu agar penulis bisa membuat Website 

Sistem Smart Kasir Pintar Barcode pada Toko Aisyah. Metode penelitian yang 

diterapkan pada penelitian ini adalah dengan pengembangan metode waterfall. 

Metode waterfal adalah hal yang menggambarkan pendekatan secara sistematis dan 
juga berurutan (step by step) pada sebuah pengembangan perangkat lunak. hasil 

implementasi dari sistem, hasil implementasi ini merupakan suatu tampilan program 

saat aplikasi yang sedang berjalan pada user : login, Admin (Kasir), dan Pada bagian 

ini akan menampilkan hasil dari website yang telah dibangun dan akan dijelaskan 

secara teliti. Dengan adanya web Smart Kasir Toko Aisyahyang dibuat oleh penulis, 

maka data Produk dapat tersimpan dengan baik dan aman karena data-data tersebut 

sudah tersimpan kedalam database.
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ABSTRACT 

 

 
dentification of existing problems, namely difficulties in obtaining product 

data where when you want to add products, it is still difficult because there are too 

many items you want to add. formulate the problem to be solved, namely how to 
design a Barcode smart cashier system scan to make it easier to make transactions 

in filling in data on goods and prices of goods at Aisyah's shop. 

which is useful for Aisyah shops and other media stores. The basis and 

research objectives to be achieved are so that the author can create a Barcode Smart 

Cash Register System Website at Aisyah Stores. The research method applied in this 

study is the development of the waterfall method. The waterfall method describes a 
systematic and sequential (step by step) approach to software development. the 

results of the implementation of the system, the results of this implementation are a 

program display when the application is running on the user: login, Admin, and In 

this section will display the results of the website that has been built and will be 

explained carefully. With the Smart Kasir Toko Aisyah web created by the author, 

product data can be stored properly and safely because the data has been stored in 

the database. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (information and 

communication technolgy-ICT) merupakan sesuatu yang harus ada dan di ikuti oleh 

masyarkat moderen saat ini.perkembangan teknologi di anggap sebagai solusi dari 

permasalahan – permasalahan yang ada. Peran teknologi informasi dalam kehidupan 

sehari-hari tentunya sangat berpengaruh pada aktivitas kita. Kemajuan teknlogi 

adalah sesuatu yang tidak bisa dihindari lagi dalam kehidupan ini. Oleh sebab itu 

kemajuan teknologi akan berjalan dengan lancar jika di iringi ilmu pengetauan atau 

pemikiran yang efektif. Negara dikatakan maju apabila negara tersebut memiliki 

tingkat penguasaan teknologi yang tinggi (higt teknlogy). Sedangkan negara-negara 

yang tidak bisa beradaptasi pada kemajuan atau perkembangan teknnologi negara itu 

sering di subut dengan negara gagal. Setiap inofasi di ciptakan untuk memberikan 

manfaat positif bagi kehidupan manusia[1]. 

Sistem transaksi jual beli adalah sebuah sistem yang mencatat aktivitas jual beli 

dan dilakukan dengan rutin, serta dimanfaatkan pada beragam proses bisnis Secara 

umum, ada 2 sistem transaksi yang umumnya dikenal oleh masyarakat. Kedua sistem 

tersebut adalah transaksi tunai dan transaksi non tunai. Karena sentuhan teknologi 

dan proses digitalisasi pada sektor finansial di Indonesia maupun internasional, 

sistem pembelian secara non tunai akhir-akhir ini semakin banyak dilakukan dan 
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digemari. Walaupun belum sepenuhnya mengambil alih, sistem transaksi non tunai 

lambat laun akan menggantikan sistem transaksi tunai dengan beragam kelebihan dan 

kemudahan yang ditawarkannya[2]. 

Di sisi lain, pemerintah juga ikut berperan dalam hal mendorong penggunaan 

sistem transaksi non tunai yang diyakini mampu menjadi kunci untuk memerangi 

aktivitas ilegal di pasar gelap. Sebab, salah satu kelemahan dari sistem pembayaran 

tunai adalah sulitnya melakukan pelacakan terhadap penggunaannya, sehingga 

mampu memicu dan menjadi sarana terhadap aktivitas ilegal. Seiring berjalannya 

waktu, banyak orang makin tertarik untuk menggunakan uang digital dalam 

menyelesaikan transaksi yang dilakukannya. Hal ini secara tidak langsung akan 

membuat penggunaan uang tunai atau uang kertas menjadi semakin surut di masa 

mendatang. Tidak hanya itu, popularitas dari penggunaan kartu debit maupun kartu 

kredit juga terus berkembang. Meski begitu, semenjak kemunculan uang elektronik 

dan dompet digital, kedua jenis alat pembayaran tersebut sudah tidak lagi dianggap 

sebagai masa depan pada proses transaksi non tunai. 

Transaksi jual beli yang diterapkan oleh masyarakat saat ini sudah sangat 

berkembang dengan dipengaruhi perkembangan teknologi.Perkembangan zaman 

membuat berevolusinya akad-akad pada transaksi jual beli. Salah satu perkembangan 

teknologi informasi dan komunikasi adalah teknologi dunia maya atau biasa disebut 

internet (International Network). Jual beli yang menggunakan jasa internet pada 

transaksinya disebut sebgai jual beli online. Salah satu sistem jual beli online yang 

sedang tren saat ini adalah sistem transaksi jual beli dropshipping. Penjual hanya 
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menawarkan informasi berupa foto atau lainnya kepada pembeli, jika pembeli tertarik 

untuk membeli maka barang akan dikirim langsung dari pihak supplier atau 

distributornya. Meski tidak menyediakan stok barang, pembeli yang membeli akan 

membayar kepada dropshipper terlebih dahulu. Selanjutnya pembayaran tersebut 

akan dilanjutkankepada supplier (pemasok) yang memiliki produk dengan harga yang 

sudah disepakati. 

Barcode merupakan instrumen yang bekerja berdasarkan asas kerja digital. Pada 

konsep digital hanya ada 2 sinyal data yang dikenal dan bersifat bolean, yaitu 0 atau 1 

ada arus listrik atau tidak ada (dengan besaran tegangan tertentu, misalnya 5 voult 

dan 0 voult). Barcode menerapkannya batang-batang baris yang terdiri dari warna 

hitam dan putih. Warna hitam mewakili bilangan 0 dan warna putih mewakili 

bilangan 1. Mengapa demikian? Karena warna hitam akan menyerap cahaya yang 

dipancarkan oleh alat pembaca barcode, sedangkan warna putih akan memantulkan 

balik cahaya tersebut. Kode batang, kode palang, kode bilah, atau kode bar 

(Barcode) adalah suatu kumpulan data optik yang dibaca mesin. Sebenarnya, 

kode batang ini mengumpulkan data dalam lebar dan spasi garis paralel dan dapat 

disebut sebagai kode batang atau simbol. 

Adapun manfaat Barcode memiliki manfaat untuk memudahkan proses 

pembayaran, dalam hal ini kasir tidak perlu memasukkan data produk satu per satu, 

kini hanya perlu memindai barcode tersebut lewat aplikasi atau mesin pemindai 

khusus dan masih banyak lagi manfaatnya. Sehingga, membuatnya lebih praktis 

untuk digunakan. Dan adapun kekurangan dalam menggunakan Barcode masih harus 
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menggunakan pemindai untuk mengetahui isi dari barcode tersebut, Kualitas 

pemindaian bergantung pada ketajaman alat pemindai, Barcode sangat sulit terbaca 

apabila ukuran mengalami penyusutan[3]. 

Toko Aisyah adalah sebuah toko yang baralamat didesa Skpd 1 Sumbusari, Kec 

Mesuji raya, Kab OKI, Provinsi Sumatra selatan yang menjual berbagai macam 

sembako dan kebutuhan pokok-pokok lainnya. Toko Aisyah ini masih melakukan 

penulisan barang dan harga secara manual. Namun, masih sering mengalami 

masalah-masalah misalnya konsumen masih bingungnya harga yang berada dilabel 

yang berbeda dengan harga di nota, masih terjadi kesalahan – kesalahan dalam 

penulisan data-data barang dan harga yang dilakukan secara manual, dimana calon 

pembeli harus menanyakan harga dari suatu barang kepada kasir, yang mana aktivitas 

ini dapat memperlambat transaksi yang ada di Toko Aisyah tersebut. 

proses data transakasi pembayaran masih sangat sederhana. mulai dari pencatatan 

transaksi, stok produk sembako dan lain-lain sampai pembuatan laporan yang kurang 

efektif. Dari banyaknya transaksi tersebut selama ini Toko Aisyah masih 

menggunakan buku catatan untuk menyimpan data transaksi jual beli. Kondisi ini 

yang membuat perusahaan ini kesulitan dalam memanajemen penjualan dan 

pembelian barang, dalam segi pelaporan belum dapat menampilkan laporan data 

secara rinci, sering terjadinya kerugian karena losssale atau stock out karena 

pelaporan data barang masih berulang dan tidak termanagement secara baik sehingga 

pemilik tidak dapat mengetahui setok yang kosong secara realtime. proses tersebut 

akan efesien jika untuk toko aisyah ini pengunjung yang sedikit. Namun akan timbul 
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masalah jika suatu toko Aisyah ini memiliki banyak pengunjung. Sehingga proses 

pelayanan tidak efesien. Hal tersebut juga muncul terjadinya pemesanan yang ganda 

yang dapat menimbulkan kerugian. Pemilik membutuhkan toko Aisyah penjualan 

untuk mempermudah memperkirakan rencana dimasa mendatang. 

Dari masalah di toko aisyah masih sangat merasakan dampaknya dalam hal 

finansial maupun non finansial seperti keuntungan yang tidak maksimal, loyalitas 

pelanggan yang kurang dan sebagainya. Salah satu solusi untuk mengatasi masalah 

tersebut adalah dengan pembuatan sistem scan data barang, harga barang yang 

dilakukan oleh kasir. Salain itu juga sistem kasir Barcode dapat meningkatkan daya 

tarik masyarakat dan toko-toko lainnya 

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, maka penulis mengambil sebuah judul 

“Desain dan Implementasi Smart Kasir Menggunakan Barcode pada Toko Aisyah 

Desa Sumbusari, Kab OKI”. Diharapkan dengan pembuatan laporan tersebut dapat 

membanntu untuk memberikan informasi yang tepat dan akurat. 

1.2 Identifikasi Masalah 

 

Dalam bentuk Identifikasi masalah yang terdapat pada penelitian ini maka 

dapat dibagi sebagai berikut : 

1. Proses pengolahan data penjualan yang lama belum terinegrasi secara tepat dan 

akurat pada setiap bagian, sehingga menimbulkan kesalahan yang menyebabkan 

kerugian. 

2. Dalam proses pengisian data barang-barang yang secara manual, dalam 

perhitungan jumlah transaksi ditoko Aisyah masih mencatat transaksi dengan 
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nota dan masih mengandalkan kalkulator berakibat barang tidak diketahui sering 

terjadinya losssale atau stock out karena pelaporan data barang masih berulang 

dan tidak termanagement secara baik sehingga pemilik tidak dapat mengetahui 

setok yang kosong secara realtime. 

1.3 Rumusan Masalah 

 

Bagaimana cara merancang scan sistem kasir pintar Barcode agar 

mempermudah dalam melakukan transaksi dalam mengisi data-data barang dan harga 

barang di toko Aisyah 

1.4 Batasan Masalah 

 

Supaya pembahasan masalah yang dilakukan dapat terarah dengan baik dan 

tidak menyimpang dari pokok permasalahan, maka penulis membatasi permasalahan 

yang akan dibahas, yakni: 

1. Penelitian ini hanya dilakukan di toko Aisyah yang beralamat di desa skpd 1 

sumbusari, kec mesuji raya, Kab OKI, provinsi sumatra selatan. 

2. Sistem ini dapat menyimpan data toko pelanggan, agenda kunjungan, 

transaksi pembayaran, scan Barcode produk, toko dan riwayat transaksi. 

1.5 Tujuan Penelitian 
 

Tujuan penelitian yang terdapat pada penelitian ini sebagai berikut : 

 

1. Agar mempermudah kegiatan transaksi jual beli, pengolahan data lebih cepat 

dalam proses penginputan transaksi penjualan yang berada ditoko Aisyah. 

2. Agar dihasilkan laporan-laporan yang lebih tepat dan akurat sehingga 

mempermudah pihak toko dalam memanajemen barang toko Aisyah. 
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1.6 Manfaat 

 

Dalam penulisan proposal penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi : 

 

1.6.1 Manfaat bagi Penulis 

 

1. Menambahkan pengalaman dan keterampilam sehingga membangkitkan bakat 

dan keraktifitasan bagi penulis dangan sistem kasir pintar Barcode. 

2.  Menambah pengetahuan baru tentang membangun sistem 

dengan menggunakan sistem kasir pintar Barcode. 

3. Untuk mengimplementasikan ilmu pengetahuan secara nyata sebagai 

penerapan dari teori Barcode yang sudah dipelajari dengan sistem scan kasir 

pintar. 

1.6.2 Manfaat bagi Universitas 

 

1. sebagai bentuk kontribusi terhadap perguruan tinggi dan pengapdian terhadap 

masyarakat dalam bentuk karya yang bermanfaat. 

2. Hubungan timbal balik karena meluluskan mahasiswa yang berkualitas dan 

mampu bekerja sama. 

1.6.3 Manfaat bagi Toko 

 

1. Dengan adanya Barcode konsumen jadi lebih mudah dalam mengetahui harga 

barang yang ditertera. 

2. Dengan adannya Barcode ini lebih mempermudah dalam melakukan transaksi 

dengan konsumen. 
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1.7 Sistematika Penelitian 

 

Sistematika dan penulisan dilaporkan penelitian skripsi ini memiliki 3 

bab,yang antara lain adalah sebagai berikut : 

Bab I : Pendahuluan 

 

Menjelaskan mengenai latar belakang , perumusan masalah, tujuan dan manfaat, 

batasan masalah, dan sistematika penulisan. 

Bab II : Tinjauan pustaka 

 

Menjelaskan tentang hal-hal yang berkaitan dengan penelitian atau materi yang 

berhubungan dengan sistem yang akan dibangun. 

BAB III : Metode penelitian 
 

Menjelaskan tentang manejemen penelitian, waktu dan tempat penelitian, jadwal 

penelitian, kerangka penelitian, metode pengumpulan data, dan metode 

pengembangansistem. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Bab ini membahas tentang hasil dari penelitian sebelumnya yaitu membahas tentang 

sistem Smart Kasir pada Toko Aisyah, dalam pembuatan sistem dengan 

menggunakan bahasa pemograman php. 

BAB V PENUTUP 

 

Bab ini membahas kesimpulan dan saran pada penelitian skripsi, agar adanya skripsi 

ini di harapkan agar dapat di kembangkan lagi bagi penelitian maupun pembaca. 
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