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ABSTRAK

Kemajuan teknologi dan komunikasi membuat kebutuhan masyarakat akan
informasi yang cepat dan tepat semakin tinggi. Keadaan ini didukung dengan
Smartphone berbasis android yang dapat menciptakan ataupun mengembangkan
aplikasi-aplikasi baru yang bertujuan untuk mempermudah dan memenuhi berbagai
kebutuhan yang cepat dan mudah berkat algoritma. Algoritma sendiri adalah urutan
langkah-langkah logis yang digunakan untuk memecahkan masalah dengan cara
mengkonversikan sebuah permasalahan ke bahasa pemrograman. Algoritma K-
Nearest Neighbor (KNN) adalah sebuah algoritma yang digunakan untuk
mengklasifikasikan objek baru berdasarkan atribut dan training sample. Disisi lain,
Kos ialah suatu usaha yang menyediakan tempat tinggal untuk sementara akan
tetapi dalam proses pencariannya masih dilakukan secara konvensional dengan
mengelilingi beberapa gang, komplek, dan lorong perumahan yang belum tentu ada
kos-kosan yang tersedia dilokasi tersebut. Hal ini dianggap kurang efektif dan
sangat mempersulit bagi orang-orang yang belum memiliki kendaraan dalam proses
pencariannya atas hal tersebut di temukan sebuah masalah yaitu sulitnya mencari
informasi kos yang ada di Palembang dikarenakan keterbatasan akses dalam
pencarian kos, maka diperlukan suatu aplikasi untuk memecahkan masalah

tersebut.

Kata Kunci: Algoritma K-Nearest Neighbor, Aplikasi, Android, Pencarian Kos
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ABSTRACT

Advances in technology and communication make the community's need for
fast and precise information even higher. This situation is supported by Android-
based smartphones that can create or develop new applications that aim to simplify
and fulfill various needs quickly and easily thanks to algorithms. The algorithm
itself is a sequence of logical steps used to solve a problem by converting a problem
to a programming language. The K-nearest neighbor (KNN) algorithm is an
algorithm used to classify new objects based on attributes and training samples. On
the other hand, a boarding house is a business that provides a place to live
temporarily, but in the search process, it is still carried out conventionally by going
around several alleys, complexes, and residential alleys where there are not
necessarily boarding houses available in that location. This is considered
ineffective and very difficult for people who don't have a vehicle in the search
process for this matter. A problem is found, namely the difficulty of finding boarding
house information in Palembang due to limited access to searching for boarding

houses, so an application is needed to solve this problem.

Keyword: K-Nearest Neighbor Algorithm, Application, Android, Kos Search
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi dan komunikasi membuat kebutuhan masyarakat
akan informasi yang cepat dan tepat semakin tinggi. Keadaan ini semakin
mendorong manusia untuk terus melakukan berbagai macam percobaan dan
penelitian untuk pengembangan maupun penemuan cara-cara baru guna
memberikan manfaat lebih untuk mempermudah manusia dalam menjalankan
aktivitasnya [1]. Internet menjadi sarana untuk mendapatkan dan menyebarkan
informasi dengan cepat. Internet merupakan media informasi berbasis jaringan
yang dapat diakses dimana saja dengan mudah menggunakan smartphone.

Smartphone berbasis android bersifat opensource yang bagi pengembang
dapat menciptakan ataupun mengembangkan aplikasi-aplikasi baru.
Keberadaan smartphone sangat membantu para pengguna untuk mempermudah
dan memenuhi berbagai kebutuhan yang lebih cepat dan mudah berkat
algoritma

Algoritma adalah urutan langkah logis tertentu untuk memecahkan suatu
masalah. Yang ditekankan adalah urutan langkah logis, yang berarti algoritma
harus mengikuti suatu urutan tertentu, tidak boleh melompat-lompat [2]. Pada
dasarnya fungsi utama dari algoritma adalah untuk memecahkan suatu masalah

dengan mengkonversikan sebuah permasalahan ke bahasa pemrograman.



Algoritma K-Nearest Neighbor (KNN) merupakan algoritma yang
digunakan untuk mengklasifikasikan objek baru berdasarkan atribut dan
training sample. Prinsip kerja KNN adalah dengan mencari jarak terdekat antara
data yang digunakan dengan K tetangga (neighbor) terdekatnya dalam data
training. Metode KNN digunakan karena memiliki beberapa kelebihan,
diantaranya yaitu dapat menghasilkan data yang lebih akurat dan efektif apabila
memliki training data yang cukup besar [3].

Dari penelitian sebelumnya yang berjudul “Implementasi Algoritma K-
Nearest Neighbor Pada Website Rekomendasi Laptop” menghasilkan aplikasi
berbasis web yang menampilkan rekomendasi laptop menggunakan data
training yaitu data yang diisikan oleh pengguna lain yang digunakan sebagai
acuan perekomendasian. Seletah itu ada data hasil pencocokan dan dua hasil
rekomendasi dimana hasil rekomendasi yang pertama berasal dari data training
dan hasil rekomendasi kedua data laptop yang telah disediakan oleh admin
beserta dengan alamat website sesuai dengan merek laptop yang disarankan [4].

Dapat disimpulkan bahwa penggunaan Algoritma K-Nearest Neighbor
dapat membantu merekomendasikan dalam pencarian laptop yang
memudahkan pengguna dalam proses pencarian, termasuk juga dalam
merekomendasikan pencarian kos.

Disisi lain, Kos ialah suatu usaha yang menyediakan penginapan atau
tempat tinggal untuk sementara yang disediakan beberapa kamar yang di
dalamnya dilengkapi dengan fasilitas yang ditawarkan atau disediakan dan

mempunyai harga yang ditentukan oleh pemilik kos lama waktu penyewaan



ditentukan sendiri oleh si penyewa kamar. Dalam melakukan promosi pemilik
kos masih banyak yang menggunakan kertas ataupun spanduk dalam memberi
informasi seperti yang bertuliskan “Terima Kost” di depan rumah ataupun
dengan cara menyewa joki. Metode ini dianggap kurang efesien karena butuh
biaya, waktu, maupun energi karena pencari kos ingin informasi yang lebih
cepat, sedangkan ruang lingkup promosinya sebatas dimana brosur, pamflet
atau spanduk dipasang di area terdekat kos-kosan tersebut[5].

Di Indonesia, khususnya Palembang, Kebutuhan akan akses informasi
untuk tempat tinggal sementara atau yang biasa disebut kos sangat dibutuhkan
oleh berbagai pihak, seperti masyarakat perantau yang mencari pekerjaan di
Palembang, pelajar yang menempuh pendidikan atau masyarakat umum yang
berpindah tempat tinggal. Dalam proses pencariannya masih dilakukan secara
konvensional dengan mengelilingi beberapa gang, komplek, dan lorong
perumahan yang belum tentu ada kos-kosan yang tersedia dilokasi tersebut. Hal
ini dianggap kurang efektif dan sangat mempersulit bagi orang-orang yang
belum memiliki kendaraan dalam proses pencarian kos, sehingga menghabiskan
waktu yang cukup lama dan menambah kerugian pencari kos baik dari segi
tenaga dan material.

Berdasarkan penjelasan diatas penulis mempunyai keinginan untuk
merancang Aplikasi Dberbasis android sebagai alat untuk membantu
merekomendasikan pemilihan kos dengan menggunakan algoritma K-Nearest
Neighbor di kota Palembang pada perangkat android dan juga memfasilitasi

penyedia rumah kos dalam mempromosikan rumah kos yang



disewakan. Dari penjelasan yang ada pada latar belakang diatas maka Penulis
melakukan penilitian dengan Judul ”Implementasi Algoritma K-Nearest

Neighbor Untuk Mencari Kost Dikota Palembang Berbasis Android”

1.2 Identifikasi Masalah
Identifikasi masalah yang terdapat pada penelitian ini sebagai berikut:
1. Sulitnya mencari informasi kos yang ada di Palembang dikarenakan
keterbatasan akses pencarian kos.
2. Menghabiskan waktu, tenaga, dan biaya dalam pencarian kos.
3. Penyewa/pencari kos tidak mempunyai kendaraan pribadi untuk melakukan

pencarian kos.

1.3 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan tersebut maka diperoleh
rumusan masalah pada penelitian ini yaitu “Bagaimana Merancang Aplikasi
Pencarian Kost menggunakan Algoritma K-Nearest Neighbor berbasis

Android?”

1.4 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah pada laporan ini adalah:
1. Aplikasi rekomendasi pemilihan kos ini digunakan Kkhusus untuk

pencarian kost di kota Universitas Muhammadiyah Palembang.



2. Aplikasi yang dibuat berbasis Android dan menggunakan Algoritma K-
Nearest Neighbor.
3. Dalam membangun Aplikasi android ini penulis menggunakan Tools,

yaitu Android Studio dan Figma.

1.5 Tujuan Penelitian
Dalam hal ini yang sudah dijelaskan pada latar belakang dan rumusan
masalah diatas bahwa penelitian ini bertujuan untuk “Merancang Aplikasi
Rekomendasi Pencari Kos Dalam Membantu Proses Pencarian Kos

Berbasis Android.”

1.6 Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan oleh peneliti dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut
1.6.1 Manfaat Untuk Mahasiswa
Berikut manfaat untuk mahasiswa dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut:
1. Mahasiswa dapat mengaplikasikan dan meningkatkan ilmu yang
diperoleh di perkuliahan.
2. Mahasiswa dapat memperdalam keahlian dalam membangun dan
peracangan aplikasi rekomendasi pencarian kos menggunakan basis

android.



3. Mahasiswa dapat membantu memudahkan pencari kos dalam mencari
dan mengetahui berbagai informasi tentang kos di kota Palembang

terkait ketersedian kos-kosan.

1.6.2 Manfaat Untuk Penyedia Kos
Manfaat untuk perusahaan setelah mengikuti proses kegiatan kerja
praktik adalah sebagai berikut:
1. Penyedia kos dapat memanfaatkan dalam melakukan promosi terhadap
kos-kosannya dengan jangkaun yang membutuhkan dan terarah.
2. Penyedia kos juga dapat menjalankan bidang usahanya dalam

mengelola kos-kosan.

1.6.3 Manfaat Untuk Universitas Muhammadiyah Palembang

Manfaat untuk Universitas Muhammadiyah Palembang setelah mengikuti

proses kegiatan kerja praktik adalah sebagai berikut:

1. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi yang dapat
digunakan oleh Program Studi Teknologi Informasi Universitas
Muhammadiyah Palembang.

2. Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi untuk

penelitian berikutnya.



1.7 Sistematika Penelitian
Untuk memahami lebih jelas laporan ini, maka materi-materi yang tertera
pada laporan proposal penelitian ini dikelompokkan menjadi sub bab dengan

sistematika penyampaian sebagai:

BAB | PENDAHULUAN
Berisi tentang latar belakang, indentifikasi masalah, batasan masalah,
perumusan masalah, tujuan manfaat penelitian, dan sistematika

penelitian.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisikan tinjauan pustaka landasan teori, peralatan pendukung,

dan penelitian sebelumnya.

BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN
Bab ini membahas tentang manajemen penelitian, waktu penelitian,
tempat penelitian, jadwal penelitian, kerangka penelitian, metode

pengumpulan data, dan metode pengembangan sistem.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas tentang hasil dan isi dari penelitian yang dilakukan

sehingga selanjutnya bisa menentukan hasil dari kesimpulan penelitian.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang diambil dari analisis

perbab terhadap penelitian yang dilakukan oleh penulis.
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