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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 
MOTTO 

“Sesungguhnya manusia itu diciptakan bersifat keluh kesah serta kikir 

(sifatnya), apabila ditimpa kesusahan ia gelisah dan apabila ia mendapat 

kebaikan ia kikir (tidak mau memberi). Kecuali orang-orang yang 

mengerjakan sholat, yang tetap menunaikan sholat.” 

(Q.S Al. Ma’Arij ayat 19.23) 

“Hatiku tenang karena mengetahui bahwa apa yang melewatkanku, tidak 

akan pernah menjadi takdirku dan apa yang ditakdirkan untukku tidak akan 

pernah melewatkanku” 

~Umar bin Khattab 

“Apapun yang menjadi takdirmu akan mencari jalannya untuk 

menemukanmu” 

~Ali bin Abi Thalib 

 

PERSEMBAHAN  

Tidak dipungkiri telah banyak orang yang membantu penulis dalam 
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Skripsi ini kepada orang-orang tersebut. 

1. Skripsi ini kupersembahkan tentunya untuk pemeran utama dalam hidupku 

yaitu kedua orang tua, mama dan papa begitu juga kakak dan adik saya yang 

selalu memberikan dukungan moral dan materi sehingga penulis dapat 

menyelesaikan skripsi ini dengan baik. Skripsi ini sebagai tanda bahwa 

perjuangan orang tua saya tidak sia-sia. 

2. Untuk dosen pembimbing Bapak Dedi Haryanto, S.Kom., M.Kom sebagai 
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sebagai Pembimbing Pendamping penulis, serta juga bapak/ibu dosen yang 
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sudah membimbing penulis dalam proses penyusunan skripsi ini hingga 
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terselesaikan dengan baik. 

 

3. Untuk diri sendiri yang telah berjuang sampai tiba di titik ini dapat 

menyelesaikan perkuliahan, dan untuk seseorang yang spesial dan sahabat 
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ABSTRAK  

 
Remote Control atau disebut juga dengan pengendali jarak jauh adalah sebuah alat 

elektronik yang digunakan untuk mengoperasikan suatu barang elektronik dari 

jarak jauh. Umumnya remote control digunakan untuk mengendalikan barang 

tertentu dengan memberi perintah dari kejauhan. Robot Mobile atau RC Car 

adalah konstruksi robot yang ciri khasnya adalah mempunyai aktuator berupa roda 

untuk menggerakkan seluruh badan robot tersebut, sehingga robot tersebut dapat 

melakukan perpindahan posisi dari satu titik ke titik yang lain. RC Car merupakan 

miniatur mobil dengan ukuran yang lebih kecil dibandingkan aslinya, mobil RC 

Car dikendaliakan langsung oleh remote yang terhubung dengan smartphone 

android menggunakan Esp 32 cam sebagai penerima bahasa C melalui aplikasi 

IDE Arduino. Robot ini menggunakan Modul Esp 32 cam sebagai otak dari sistem 

pengendalian RC Car berbasis IoT, Android Studio berfungsi sebagai penerimaan 

perintah yang dikirim melalui Smartphone Android, Motor DC difungsikan 

sebagai penggerak Robot yang dikendalikan menggunakan Smartphone Android 

dan aplikasi Android Studio. Metode yang digunakan adalah metode eksperimen, 

studi literatur dan metode pengembangan Waterfall. 

 

Kata Kunci : Esp-32 Cam, IDE Arduino, Andorid Studio, L298N. 
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ABSTRACT 

 
Remote Control or also called remote control is an electronic device used to 

operate an electronic item remotely. Generally, remote control is used to control 

certain items by giving orders from a distance. Mobile Robot or RC Car is a robot 

construction whose characteristic is to have actuators in the form of wheels to 

move the entire body of the robot, so that the robot can move positions from one 

point to another. RC Car is a miniature car with a smaller size than the original, 

RC Car is controlled directly by a remote connected to an Android smartphone 

using Esp 32 cam as a C language receiver through the Arduino IDE application. 

This robot uses the 32 cam Esp Module as the brain of the IoT-based RC Car 

control system, Android Studio functions as the receipt of commands sent via 

Android Smartphone, DC Motor functions as a Robot drive that is controlled 

using an Android Smartphone and Android Studio application. The methods used 

are experimental methods, literature studies and Waterfall development methods. 

 

Keywords: Esp-32 Cam, Arduino IDE, Andorid Studio, L298N. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
 

1.1 Latar Belakang 

 Perkembangan teknologi terus terjadi, produk teknologi yang ada semakin 

cepat berganti. Perubahan zaman yang sangat dinamis, cepat dan melaju. 

Ketidakberdayaan saat tidak bersentuhan dengan berbagai hasil teknologi 

memberikan bukti ketergantungan manusia pada teknologi. Kemudahan yang 

ditawarkan oleh setiap produk teknologi seakan telah meneguhkan ungkapan 

dunia dalam genggaman. Berbekal smartphone seukuran genggaman tangan 

berbagai informasi telah dapat dimiliki. Hal ini hanya bisa diikuti 

perkembangannya dengan penguasaan literasi informasi yang mendukung 

teknologi literasi informasi. Hal tersebut sesuai dengan hasil survey yang 

dilakukan oleh Secur Envoy, sebuah perusahaan yang mengkhususkan diri dalam 

password digital, yang melakukan survei terhadap 1.000 orang di Inggris 

menyimpulkan bahwa mahasiswa masa kini mengalami nomophobia, yaitu 

perasaan cemas dan takut jika tidak bersama telepon selulernya [1]. 

Remote Control atau disebut juga dengan pengendali jarak jauh adalah 

sebuah alat elektronik yang digunakan untuk mengoperasikan suatu barang 

elektronik dari jarak jauh. Umumnya remote control digunakan untuk 

mengendalikan barang tertentu dengan memberi perintah dari kejauhan.  

 Robot Mobile atau RC Car adalah konstruksi robot yang ciri khasnya 

adalah mempunyai aktuator berupa roda untuk menggerakkan seluruh badan robot 
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tersebut, sehingga robot tersebut dapat melakukan perpindahan posisi dari satu 

titik ke titik yang lain. RC Car merupakan miniatur mobil dengan ukuran yang 

lebih kecil dibandingkan aslinya, mobil RC Car dikendaliakan langsung oleh 

remote yang terhubung dengan smartphone android menggunakan Esp 32 cam 

sebagai penerima bahasa C melalui aplikasi IDE Arduino. Robot ini 

menggunakan Modul Esp 32 cam sebagai otak dari sistem pengendalian RC Car 

berbasis IoT, Android Studio berfungsi sebagai penerimaan perintah yang dikirim 

melalui Smartphone Android, Motor DC difungsikan sebagai penggerak Robot 

yang dikendalikan menggunakan Smartphone Android dan aplikasi Android 

Studio. Metode yang digunakan adalah metode eksperimen, studi literatur dan 

metode pengembangan waterfall, penelitian yang dilakukan akan terfokus pada 

komunikasi antara perangkat Smartphone dengan mikrokontroller wifi ESP 32 

cam dan aplikasi Android Studio untuk membuat aplikasi sendiri dan bisa 

mengendalikan RC Car.  

Berdasarkan pengujian menurut Syaiful fitriyanto dengan menggunakan 

aplikasi Arduino Car sebagai alat pengendali mobil RC dan  koneksi pada RC Car 

dapat disimpulkan untuk jangkauan jarak koneksi Bluetooth HC-05 antara 

Smartphone dan RC Car untuk bisa dikendalikan sepenuhnya dengan jarak 

jangkauan 15 meter, untuk jarak 16-20 meter mengalami penurunan sinyal dan 

putus-putus, dan lebih dari jarak jangkauan 20 meter akan mengalamai koneksi 

terputus sehingga RC Car tidak bisa dikendalikan lagi [2],[3]. 
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Prototype mobil ini dikendalikan dengan smartphone sebagai remote 

control dan menggunakan suatu modul elektronik yang kini sudah banyak 

dipasarkan yaitu Mikrokontroler jenis Arduino, modul Esp 8266, modul Esp 32 

cam dan lain lain. Perkembangan teknologi mikrokontroler memberikan 

kemudahan dalam pemrogramannya, sehingga dapat digunakan untuk 

membangun sistem elektronika berukuran minimalis namun handal dan cepat, 

dalam penelitian ini mobil remote control menggunakan mikrokontroler dan 

perangkat android seperti dengan memasangkan prototype mobil remote control 

menggunakan koneksi wifi 32 cam, sehingga bisa memungkinkan akan 

menempuh jarak yang lebih jauh dan kita bisa melihat arah prototype yang akan 

digearakan melalui smartphone android karena memliki kamera yang terdapat di 

mobil remote control tersebut.    

Berdasarkan latar belakang diatas, penulis mendapatkan suatu ide untuk 

mengembangkan yang khususnya mobil remote control. Penulis akan melakukan 

perancangan teknologi ini dengan judul “Rancang Bangun Mobil Remote Control 

menggunakan Smartphone Android Berbasis Esp 32-Cam” 

1.2 Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan latar belakang di atas, maka penulis dapat 

mengidentifikasikan permasalahan, penulis akan membuat aplikasi control 

android menggunakan Android Studio dan jarak kontrol menggunakan modul 

ESP 32 cam karena memungkinkan menempuh jarak lebih jauh, di bandingkan 

menggunakan Bluetooth HC-05 dan Arduino Car sebagai control android  
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1.3. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang di atas, dapat dirumuskan masalah bagaimana 

cara mobil remote control dapat tersambung melalui modul wifi esp 32 cam dan 

membuat aplikasi sendiri menggunakan Android Studio serta mementukan jarak 

yang akan mobil remot control tempuh? 

1.4 Batasan Masalah 

 Agar penelitian ini dapat berjalan dengan lancar serta memperoleh 

penelitian yang terfokus maka akan diberi batasan masalah yaitu: 

1. Menggunakan Modul Wifi ESP 32 Cam. 

2. Bahasa pemrograman nya menggunakan bahasa C. 

3. Aplikasi pemrograman menggunakan aplikasi IDE Arduino. 

4. Smartphone yang digunakan adalah smartphone dengan sistem operasi 

android. 

5. Menggunakan aplikasi Android Studio. 

6. Menggunakan Driver L298N. 

1.5 Tujuan Penelitian 

 Dengan cara menggunakan IDE Arduino sebagai alat untuk bahasa 

pemrograman dan memasukan bahasa C melalui modul esp 32 cam serta 

memahami aplikasi Android Studio, lalu untuk menentukan jarak yang di tempuh 

memerlukan mobil remote control yang sudah di selesaikan secara keseluruhan. 
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1.6 Manfaat Penelitian 

1. Meningkatkan pengetahuan bagi penulis dalam bidang Robotic atau bisa 

kita sebut juga Internet Of Things. 

2. Menambah bekal pengetahuan wawasan penulis yang dapat dipergunakan 

sebagai acuan dalam project project yang akan di uji coba untuk 

selanjutnya. 

3. Dapat dijadikan sebagai sebagai alat atau sebagai bahan referensi Skripsi 

penelitian selanjutnya untuk mahasiswa Universitas Muhammadiyah 

Palembang khususnya Fakultas Teknik Prodi Teknologi Informasi. 

4. Dengan adanya alat penelitian ini, manfaat bagi universitas adalah dapat 

menerapkan kepada mahasiswa bahwa robotic bisa di buat dengan 

memahami konsep bahasa pemrogrman C. 

1.7 Sistematika Penelitian 

 Sistematika penulisan penelitian ini bertujuan untuk memudahkan dalam 

penyusunan dan pemahaman dari semua bagian-bagian dari penelitian ini. 

Adapun sistematika penulisan dapat dijabarkan sebagai berikut: 

 

BAB I PENDAHULUAN 

Berisi tentang latar belakang, identifikasi masalah, batasan masalah, 

perumusan masalah tujuan manfaat penelitian, dan sistematika penelitian. 
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BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

` Bab ini berisikan tinjauan pustaka yang menjelaskan Internet Of Things, 

Esp 32 cam, Motor Dc, Driver L298N, Flowcart, Android, Android Studio dan 

penelitian sebelumnya. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN  

Bab ini membahas tentang manajemen penelitian, waktu penelitian, tempat 

penelitian, jadwal penelitian, kerangka penelitian, metode pengumpulan data, dan 

metode pengembangan sistem, perancangan sistem blok, diagram alur prototype, 

diagram alur rancangan. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

 Bab ini membahas tentang hasil dan pembahasan yang telah selesai di 

kerjakan. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

 Bab ini meyimpulkan bahwa alat yang sudah selsesai di kerjakan dan 

memberi saran bagi mahasiswa/mahasiswi Universitas Muhammadiyah 

Palembang. 
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