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ABSTRAK 

 
Tujuan Dari penelitian ini adalah, Untuk membuat dan merancang suatu sistem 

informasi kasir berbasis android pada toko perlengkapan bayi delisha yang dapat 

memudahkan proses rekapitulasi harga dan hasil penjualan barang, dan pelaporan data 

barang yang dijual pada toko perlengkapan bayi delisha, dan aplikasi, dalam sistem 

yang digunakan dari penelitian skripsi ini yaitu menggunkan metode pengembangan 

dari Rapid Application Development (RAD) adalah sebuah proses pengembangan 

perangkat lunak yang menekankan siklus pengembangan dengan waktu yang singkat, 

Implementasi adalah hasil dari rancangan sistem yang terdapat pada bab-bab 

sebelumnya, hasil ini menampilkan implementasi program yang penulis buat. Pada 

tahap pengujian ini melakukan testing menggunakan testing black box, Hasil akhir 

yang diharapkan adalah menghasilkan sebuah sistem informasi yang mempermudah 

proses pelayanan transaksi dan rekapitulasi hasil penjualan, saran yang dapat 

dilakukan meinjadi bahan pertimbangan lebih lanjut dalam upaya peningkatan kulitas 

sistem yang telah di buat oleh penulis. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi kasir, Rapid Application Development (RAD), Blackbox. 
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  ABSTRACT 

 

The aim of this research is, to create and design an Android-based cashier information 

system at the Delisha baby equipment store which can facilitate the process of recapitulating 

prices and sales results of goods, and reporting data on goods sold at the Delisha baby 

equipment store, and applications, in a system that used in this thesis research, namely using 

the development method of Rapid Application Development (RAD) which is a software 

development process that emphasizes short development cycles. Implementation is the result 

of the system design contained in the previous chapters. These results show the 

implementation of the program. that the author created. At this testing stage, testing is carried 

out using black box testing. The expected final result is to produce an information system 

that facilitates the transaction service process and recapitulation of sales results. Suggestions 

that can be made are material for further consideration in efforts to improve the quality of 

the system that has been created by the author. 

 

Keywords : cashier information system, Rapid Application Development (RAD), Blackbox. 
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BAB l 

PENDAHULUAN 

 

 

 
1.1 Latar Belakang 

Teknologi informasi adalah suatu peralatan teknologi yang memberikan 

kemudahan seseorang untuk membuat, menyimpan, mengubah, atau menyebarkan 

informasi antara satu dengan yang lain, Perkembangan teknologi informasi 

memberikan dampak perubahan pada peradaban manusia, sehingga membawa tren 

baru dimana semua orang memanfaatkan teknologi seperti berkomunikasi massa 

untuk melakukan kegiatan sehari-hari. Teknologi terus berkembang dengan pesat 

dan tengah mengarah ke penggunaan mobile. Ditambah sekarang ini sudah 

memasuki era smartphone, sehingga banyak yang bisa dilakukan dalam satu 

genggaman saja. Hal ini juga terjadi disetiap bidang yang dapat dimanfaatkan para 

pelaku usaha baik dalam menarik pelanggan baru atau meningkatkan penjualan [1]. 

Teknologi Informasi (TI) berperan sebagai sarana transaksi dua elemen 

bisnis online, yaitu dalam memberikan fasilitas media berupa internet. Web yang 

disediakan sebagai tempat konsumen memilih barang-barang yang inginkan, 

kemudian pada transaksi ini pun dibutuhkan teknologi lain untuk mendukung bisnis 

online tersebut. yaitu dibutuhkan teknologi komunikasi telepon (sebagai media 

komunikasi), bank (media pembayaran konsumen dengan produsen), agen 

pengiriman seperti Pos Indonesia. Hal-hal tersebut merupakan teknologi yang 

berperan dan berpengaruh dalam perkembangan bisnis online. Kemudahan-

kemudahan dan fasilitas yang disediakan akibat peranan dan pengaruh TI ini 
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membuat bisnis online lebih disukai karena lebih efisien, hemat dan lebih cepat 

yang dirasakan baik oleh produsen dan konsumen. 

  Teknologi zInformasi zdalam zdunia zusaha zatau zbisnis zmengalami 

zperkembangan, zdari zpertukaran zinformasi zsecara zelektronik zke zaplikasi zstrategi 

zbisnis, zseperti: zpemasaran, zpenjualan, zdan zpelayanan zpelanggan. Teknologi 

zinformasi zmemungkinkan zorang zdari zorganisasi zatau zlokasi zyang zberbeda zbekerja 

zsama zsebagai zsatu ztim zvirtual zuntuk zmengembangkan, zmemproduksi, zmemasarkan, 

zdan zmemelihara zproduk zatau zpelayanan. Dengan zinternet zmemungkinkan zaplikasi 

zElectronic zCommerce z(EC) zdapat zdigunakan zpada zjaringan zglobal, zdan zbiasanya 

zdilengkapi zdengan zaplikasi zpemrosesan zpesanan zsecara zOn-line, zElectronic zData 

zInterchange z(EDI) zuntuk zmengirim zdokumen zbisnis, zdan zkeamanan zsistem 

zpembayaran zElectronic zFunds zTransfer z(EFT). 

Dalam zdunia zusaha zatau zjual zbeli zterdapat zprodusen zsebagai zpenjual zproduk 

zdan zkonsumen zsebagai zpembeli zproduk zDua zorang zini zmerupakan zelemen zyang 

zsaling zmembutuhkan, zsuatu zperdagangan zatau zbisnis ztidak zakan zberjalan zjika ztidak 

zada zsalah zsatunya. Produsen zmembutuhkan zkonsumen zuntuk zmembeli zproduk-

produk zyang zakan zdi zjualnya, zdemikian zpula zkonsumen zmembutuhkan zprodusen 

zuntuk zmemenuhi zkebutuhan-kebutuhannya. Produsen zmenjual zbarang-barangnya 

zpada zsuatu ztempat zdan zketika zkonsumen zingin zmembeli zkebutuhannya zdia zakan 

zdatang zke ztempat ztersebut. Hal zini zsudah zterjadi zratusan zbahkan zribuan ztahun 

zsemenjak zawal zmula zperdagangan zketika zsuatu zteknologi zbelum zada. 
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Android zmerupakan z“Open zMobile zPlatform” zyang zdikembangkan zoleh 

zGoogle, zsecara zsederhana zAndroid zmerupakan zsebuah zsistem zoperasi zuntuk 

zhandphone, zseperti zhalnya zSymbian zatau zWindows zPhone. Android zdikembangkan 

zdari zSistem zOperasi zLinux, zmiddleware, zdan zsemua zAplikasinya zdibuat zdengan 

zmenggunakan zJava. Perlengkapan zpenyediaan zfitur zdalam zAndroid zdisertakan 

zStandart zDevelopment zKid z(SDK) zdan zpengembangan zaplikasi zdalam zplatform 

zandroid zdisertakan zApplication zProgramming zInterface z(API) z[2]. 

Fungsi zandroid zuntuk zmenunjang zjual zbeli zterutama zuntuk zsistem zinformasi 

zkasir zberbasis zandroid, zsistem zinformasi zini zsangat zmembantu zpebisnis zatau zpemilik 

ztoko zuntuk zmerekapitulasi zdan zmengolah zdata zdengan zsegala zsesuatu zyang zberkaitan 

zdengan zaktivitas zpada zsaat zpengguna zmelakukan zkegiatan ztransaksi zharga zbarang 

zdan zhasil zjual zbeli zbarang zyang zsudah zterjual zsehingga zhasil ztransaksi zpenjualan 

ztersebut zdapat zdikelola zdengan zmudah, zPerancangan zuntuk zmembangun zsebuah 

zdesain zdan zaplikasi zsistem zinformasi zkasir zberbasis zandroid zpada ztoko zperlengkapan 

zbayi zdelisha zini zialah zmembutuhkan zsebuah zsistem zperalatan zseperti zperangkat zkeras 

z(hardware) zdan zperangkat zlunak z(software). 

Toko zperlengkapan zBayi zDelisha zini ztermasuk zdalam zkategori zUsaha zmikro 

zKecil zMenengah z(UMKM) zyang zterletak zpada zdesa zSungai zLebung, zyaitu zsebuah 

zkegiatan zusaha zekonomi zrakyat zberskala zkecil zmenengah zpada zbidang zindustri 

zmenengah zkebawah, zProses zkegiatan ztransaksi zbisnis zpada ztoko zperlengkapan zbayi 

zini zmasih zdilakukan zdengan zperhitungan zmanual zyang zkurang zefektif zdan zefesien. 

Cara zmanual zini zrentan zterjadi zkesalahan zdalam zperhitungan zjumlah zpembayaran zdan 

zmemerlukan zbanyak zwaktu zuntuk zpenulisan ztransaksi zlaporan zpenjualan zyang ztepat 
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zdan zakurat. Dari zproses zpencatatan zyang zdilakukan zsecara zmanual zini zsering zterjadi 

zkesalahan zseperti zsalah zcatat zkarena zbanyaknya zpesanan, zsehingga zsering zterjadi 

zketidakcocokan zlaporan zrekap zharian zdengan zpendapatan z. 

 zSelain zitu ztingkat zkeramaian zpembeli zyang zdapat zmenyebabkan zpenjual 

zmengalami zsuatu zkesulitan zdalam zmengelola ztransaksi zpenjualan zsecara zcepat, ztepat, 

zdan zefisien. Kendala zutama zpada ztoko zperlengkapan zbayi zini zadalah zkemungkinan 

zkesalahan zperhitungan zdan zproses zrekapitulasi ztransaksi zyang zrelatif zmemerlukan 

zwaktu zlama zdan zkerja zekstra zkarena zharus zmelakukan zperhitungan zulang zsesaat 

zsetelah zgerai ztutup, 

 zDari zBeberapa zidentifikasi zpermasalahan zinformasi zdi zatas zserta zdampak 

zyang zdiakibatkan zpada ztoko zperlengkapan zbayi zdelisha zyang zmasih zbelum zadanya 

zsistem zinformasi zkasir zberbasis zandroid zsecara zdigital zdan zdiperlukan zsebuah zsistem 

zinfromasi zkasir zberbasis zandroid zuntuk zmemudahkan zpembeli zdan zpemilik ztoko 

zdalam zrekapitulasi zdata zmengelola zdan zmencatat zharga zdan zbukti zpenjualan zdan 

zpembelian zbarang zpada ztoko zperlengkapan zbayi zdelisha zmaka zpenulis ztertarik zuntuk 

zmengembangkan zsistem zinformasi zkasir zberbasis zandroid zyang zdiharapkan zmampu 

zmengatasi zpermasalahan zdan zmampu zmemberikan zsolusi zterhadap zpermasalahan 

zinformasi zyang zada zpada ztoko ztersebut. 

Dengan latar belakang diatas tersebut maka penulis tertarik untuk membuat 

aplikasi android sebagai bahan penelitian dengan judul “Rancang Bangun Sistem 

Informasi Kasir Pada Toko Perlengkapan Bayi Delisha Berbasis Android”. 
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1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan hasil latar belakang masalah diatas, maka diperoleh sebuah 

permasalahan sebagai berikut: 

1. Proses pencatatan pembayaran hasil penjualan yang dilakukan secara langsung 

menggunakan pena dan buku sehingga sering terjadi kesalahan seperti salah 

catat karena banyaknya pesanan, sehingga sering terjadi ketidakcocokan laporan 

rekap harian dengan pendapatan.  

2. Tingkat keramaian pembeli menyebabkan penjual mengalami kesulitan saat 

mengelola transaksi perhitungan secara cepat. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Dari latar belakang masalah di atas, maka penulis bisa merumuskan 

permasalahan dalam penelitian Skripsi  ini yaitu ada beberapa sebagai berikut : 

Bagaimana merancang dan membangun suatu sistem informasi kasir berbasis 

android pada toko perlengkapan bayi delisha secara mudah pada saat digunakan 

pengguna?.   

 

1.4 Batasan Masalah 

Mengingat kemampuan peneliti terbatas serta cukup luasnya permasalahan 

yang dihadapi, maka penulis skripsi ini peneliti membatasi sebuah permasalahan 

agar pembahasan tidak menyimpang dari tujuan, berikut batasan masalah dalam 

penelitian ini. 

1. Sistem yang dirancang ini berpokus pada sistem informasi kasir yang mengelola 

rekapitulasi penjualan barang pada Toko perlengkapan bayi delisha. 
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2. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Rapid application 

develoment (RAD). 

3. Project yang dirancang menggunakan aplikasi platform android studio dan SQL. 

4. Sistem yang dirancang ini hanya untuk berpokus pada  toko perlengkapan bayi 

delisha. 

 

1.5  Tujuan Dan Manfaat 

Adapun tujuan Dan manfaat dari penelitian sebagai berikut : 

1.5.1 Tujuan 

Adapun Tujuan Dari penelitian ini adalah sebagai berikut :  

1. Untuk membuat dan merancang suatu sistem informasi kasir berbasis android 

pada toko perlengkapan bayi delisha yang dapat memudahkan proses 

rekapitulasi harga dan hasil penjualan barang, dan pelaporan data barang yang 

dijual pada toko perlengkapan bayi delisha. 

2. Sistem informasi kasir berbasis android ini diharapkan dapat mempermudah 

pengguna pemilik toko dan pembeli untuk menghitung hasil transaksi dengan 

lebih cepat dan efisien dan juga pengguna dapat mengatasi kehilangan data-data 

penjualan karena dengan aplikasi kasir berbasis android ini data laporan 

transaksi penjualan tersimpan dengan baik di dalam database. 

1.5.2 Manfaat 

   Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Sistem informasi kasir berbais android ini dapat memudahkan pengguna pemilik 

toko dan pembeli  dalam proses rekapitulasi perhitungan transaksi penjualan dan 

pembelian barang pada toko perlengkapan bayi delisha. 
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2. Sistem informasi berbasis android ini dapat menambah ilmu pengetahuan dan 

wawasan dalam dunia teknologi informasi yang sangat berkembang pada saat 

ini khususnya bagi mahasiswa. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 Dalam penyusunan skripsi ini, pembahasan yang penulis sajikan terbagi 

dalam lima bab, yang secara singkat dapat diuraikan sebagai berikut : 

Dalam zpenyusunan zskripsi zini, zpembahasan zyang zpenulis zsajikan zterbagi zdalam 

zlima zbab, zyang zsecara zsingkat zdapat zdiuraikan zsebagai zberikut z: 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab zini zmenyajikan zlatar zbelakang, zidentifikasi zmasalah, zrumusan zmasalah, 

zbatasan zmasalah, ztujuan zpenelitian, zmanfaat zpenelitian, zdan zsistematika zpenulisan. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Bab zini zmenyajikan zpembahasan zteori zyang zdigunakan zpenulis zdalam 

zpenulisan zskripsi zini. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini menyajikan metodologi penelitian yang digunakan penulis. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN  

Bab ini menjelaskan tentang implementasi Rancang Bangun sistem 

informasi kasir toko perlengkapan bayi delisha berbasis android dan Hasil 

Pengujian Sistem.  
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BAB V PENUTUP 

Pada bagian bab  ini memuat kesimpulan saran yang sejalan dengan ide 

atau pedoman yang ada.  
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