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ABSTRAK 

Dalam penelitian ini penulis mengidentifikasi permasalahan yang ada pada KONI 

sumsel antara lain, kesulitan dalam mendapatkan data-data atlet dimana ketika 

ingin mengadakan Turnamen sangat sulit mendapatkan data yang akurat serta 

kurangnya media informasi untuk menginformasikan Cabang Olahraga yang ada 

di KONI Sumatera Selatan. Dengan merumuskan masalah yang ada yaitu 

Bagaimana membangun Sistem Informasi Manajemen Data Atlet Cabang 

Olahraga berbasis Web pada KONI Sumatera Selatan yang berguna untuk KONI 

Sumatera Selatan dan media informasi bagi masyarakat, adapun dasar dan tujuan 

penelitian yang ingin dicapai agar penulis bisa membuat Website Sistem 

Informasi Manajemen Data Atlet Cabang Olahraga Pada KONI Sumatera Selatan 

yang bisa dimanfaatkan oleh KONI Sumatera Selatan dan Media Informasi yang 

dapat di akses oleh masyarakat luas.. Dalam penelitian ini Metode penelitian yang 

diterapkan oleh penulis adalah dengan pengembangan metode waterfall dan 

Sistem dikembangkan menggunakan framework Laravel. Adapun hasil 

implementasi yang didapat dari sistem ini merupakan suatu tampilan program saat 

aplikasi yang sedang berjalan pada user : login, Admin, pendaftaran data dan 

Teknisi. Dengan Menampilkan hasil dari website yang telah dibangun dan akan 

dijelaskan secara teliti. Dengan adanya web pendataan manajemen data atlet yang 

dibuat oleh penulis, maka data mengenai atlet sesuai wilayah dapat tersimpan 

dengan baik dan aman karena data-data tersebut sudah tersimpan kedalam 

database. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, KONI, Atlet, Laravel, Waterfall 
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ABSTRACT 

In this research, the author identified the problems that exist at KONI South 

Sumatra, including the difficulty in obtaining athlete data, where when you want 

to hold a tournament it is very difficult to get accurate data and the lack of 

information media to inform about sports at KONI South Sumatra. By formulating 

the existing problem, namely How to build a Web-based Sports Athlete Data 

Management Information System at KONI South Sumatra which is useful for 

KONI South Sumatra and information media for the community, as for the basis 

and research objectives to be achieved so that the author can create a Data 

Management Information System Website Sports Athletes at KONI South Sumatra 

that can be utilized by KONI South Sumatra and Information Media that can be 

accessed by the wider community. In this research the research method applied by 

the author is the development of the waterfall method and the system was 

developed using the Laravel framework. The implementation results obtained 

from this system are a display of the program when the application is running for 

the user: login, Admin, data registration and technician. By displaying the results 

of the website that has been built and will be explained carefully. With the athlete 

data management data collection website created by the author, data regarding 

athletes according to region can be stored properly and safely because the data 

has been stored in the database. 

Keywords: Information Systems, KONI, Athlete, Laravel, Waterfall 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 

Teknologi Informasi (TI), atau dalam bahasa Inggris dikenal dengan istilah 

Information technology (IT) adalah istilah umum untuk teknologi apa pun yang 

membantu manusia dalam membuat, mengubah, menyimpan, mengomunikasikan 

dan/atau menyebarkan informasi. TI menyatukan komputasi dan komunikasi 

berkecepatan tinggi untuk data, suara, dan video. Teknologi Informasi bukan 

hanya berupa komputer pribadi, tetapi juga telepon, TV, peralatan rumah tangga 

elektronik, dan peranti genggam modern (misalnya ponsel). Teknologi informasi 

baik secara implisit maupun eksplisit tidak sekedar berupa teknologi komputer, 

tetapi juga mencakup teknologi komunikasi. Dengan kata lain, yang disebut 

teknologi informasi adalah gabungan antara teknologi komputer dan teknologi 

komunikasi. Pengertian sistem informasi manajemen adalah jaringan pengolah 

data dari sebuah organisasi dan diperlukan untuk memberikan data yang bersifat 

internal maupun eksternal sebagai dasar pengambilan keputusan dalam rangka 

mencapai tujuan organisasi[1]. 

Perkembangan Teknologi sudah terjadi sejak abad ke-20 silam. Dimulai 

pada saat meledaknya Perang Dunia ke II dan terus berkembang hingga saat ini. 

Perkembangan teknologi di dunia tentu memberikan banyak sekali manfaat bagi 

kehidupan manusia dalam menjalankan segala aktivitas menjadi lebih cepat dan 

efektif. Terbukti bahwa teknologi memiliki peran yang sangat besar dalam aspek 

kehidupan di dunia ini. Teknologi mengandung arti metode ilmiah untuk 
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mencapai tujuan praktis, ilmu pengetahuan terapan, atau keseluruhan sarana untuk 

menyediakan barang-barang yang diperlukan bagi kelangsungan dan kenyamanan 

hidup manusia. Sekarang ini kehidupan manusia tidak lepas dari kemajuan 

teknologi mengingat zaman sudah berkembang pesat. Keberadaan teknologi telah 

memengaruhi masyarakat dan lingkungan di sekitarnya seiring dengan 

perkembangan zaman[2]. 

Pada zaman modern saat ini Teknologi Informasi mempunyai peranan 

yang sangat besar dalam semua bidang baik itu bidang organisasi, pendidikan, 

kedokteran, pemerintahan, olahraga, bisnis dan lain-lain. Sebagai contohnya di 

bidang olahraga, teknologi informasi dapat digunakan untuk peningkatan Sistem 

informasi manajemen mengenai cabang olahraga yang dibahas maupun untuk 

membantu pengelolaan data-data yang ada untuk di jadikan sebuah informasi. 

Untuk pengolahan data menjadi informasi peran sistem informasi menjadi salah 

satu faktor kunci bagi bidang olahraga untuk tetap kompetitif dalam pendataan 

dan media Informasinya. Kemajuan teknologi saat ini telah memungkinkan untuk 

menjalankan teknologi web untuk pendataan dan media informasi. 

Olahraga di dunia dimulai pada masa prasejarah. Olahraga sudah dikenal 

sejak zaman prasejarah meski aktivitasnya mungkin berbeda dengan olahraga 

yang berkembang pada saat ini. Pada zaman dahulu, olahraga hanya dijadikan 

sebagai cara bertahan hidup terhadap kerasnya lingkungan, baik perubahan cuaca, 

angin, badai, maupun serangan hewan-hewan buas. Masa cina kuno sejarah 

olahraga pada masa ini dibuktikan dari penemuan artefak dan bangunan yang 

menunjukkan adanya kegiatan olahraga di kalangan masyarakat Cina. Sejarah 
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perkembangan olahraga pada masa Mesir Kuno ditunjukkan pada peninggalan 

sejarah berupa Monumen untuk Faraoh. Olahraga yang berkembang ada masa itu 

seperti renang, memancing, lempar lembing, gulat, dan lompat tinggi. 

Olahraga di Indonesia sendiri dikenal masyarakat dan berkembang pada 

masa kerajaan Hindu-Budha dan masa kebudayaan Islam. Namun, olahraga yang 

ada pada masa itu mungkin akan berbeda bentuk dan tujuannya dari olahraga 

masa kini. Olahraga pada masa lampau hanya menggunakan alat-alat sederhana 

dengan gerakan yang sederhana pula. Olahraga masa lampau biasanya olah tubuh 

yang mengandalkan ketangkasan, misalnya memanah, berburu, dan bela diri. 

Masuknya budaya Islam pada waktu itu yang dibawa oleh para pedagang dari 

Gujarat, juga telah memengaruhi perkembangan olahraga yang ada di Indonesia. 

Beberapa contoh olahraga pada masa kebudayaan Islam adalah pencak silat, 

keterampilan memainkan senjata, dan menunggang kuda. 

Sistem pendataan dengan cara Koordinasi menggunakan WhattsApp dan 

Koordinasi Secara langsung maka dapat disimpulkan yang menjadi kendala yaitu 

sistem pendataan atlet dari setiap Kecamatan ataupun Kabupten yang belum 

terdata dengan rapi dan benar dan juga sistem informasi Cabang Olahraga pada 

KONI Sumsel yang belum terinformasikan ke masyarakat luas. Berdasarkan 

permasalahan tersebut penulis mengusulkan sebuah Sistem Informasi Manajemen 

Data Atlet Cabang Olahraga Pada KONI Sumatera Selatan Berbasis web. Dengan 

tujuan mempermudah dalam mendata data atlet dan juga dapat memberi 

informasi kepada masyarakat luas tentang cabang olahraga yang ada di KONI 

Sumatera Selatan. 
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Harapan kedepannya agar website ini dapat diimplementasikan kepada 

masyarakat. Penelitian ini fokus pada pembuatan Sistem Informasi Manajemen 

Data Atlet Cabang Olahraga Pada KONI Sumatera Selatan Berbasis Website. 

Website ini dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

MySQL sebagai basis datanya. Penelitian ini bertujuan untuk memberikan 

gambaran tentang bagaimana proses Pendataan Atlet Cabang Olahraga yang ada 

pada KONI Sumsel dan membuat suatu Website tentang sistem pendataan serta 

informasi mengenai Cabang Olahraga Pada KONI Sumsel. Pengguna dapat 

menerima informasi yang diperlukan dengan mengikuti link yang disediakan pada 

Web Browser Internet. Sangat identik dengan Web, karena kepopuleran Web 

sebagai standar interface pada layanan-layanan yang ada di internet. 

Dengan diadakan penelitian diharapkan mampu tercipta sebuah media 

pendataan sekaligus media informasi berbasis online sehingga apabila sistem ini 

diterapkan pada KONI Sumatera Selatan mampu mempermudah pengurus Komite 

Olahraga Nasional Indonesia (KONI) yang ada di Sumatera Selatan dalam 

mendata Atlet yang ada di Sumatera Selatan, serta menjadi media informasi untuk 

masyarakat luas. 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka penulis mengambil sebuah 

judul “Sistem Informasi Manajemen Data Atlet Cabang Olahraga Pada KONI 

Sumatera Selatan Menggunakan Framework Laravel”. Diharapkan dengan 

pembuatan laporan tersebut dapat membantu untuk memberikan informasi yang 

tepat dan akurat. 
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1.2. Identifikasi Masalah 

 

Dari latar belakang di atas maka dapat di identifikasi masalah yang ada 

yaitu kesulitan dalam mendapatkan data-data atlet dimana ketika ingin 

mengadakan Turnamen sangat sulit mendapatkan data yang akurat serta 

kurangnya media informasi untuk menginformasikan Cabang Olahraga yang ada 

di KONI Sumatera Selatan. 

 Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis dapat merumuskan 

masalah yang akan dipecahkan yaitu Bagaimana membangun Sistem Informasi 

Manajemen Data Atlet Cabang Olahraga berbasis Web pada KONI Sumatera 

Selatan, yang berguna untuk KONI Sumatera Selatan dan media informasi bagi 

masyarakat? 

 Batasan Masalah 

 

Agar tidak meluasnya pembahasan Dalam penelitian ini, adapun beberapa 

batasan masalah sebagai berikut: 

1. Penyajian sistem informasi manajemen meliputi data Atlet, team atlet dan 

terdapat pelatih dan offisial didalamnya, Sekaligus adanya media informasi 

terkait cabang olahraga pada KONI yang ada di  Sumatera Selatan. 

2. Bahasa Pemrograman yang digunakan PHP dan MySQL sebagai basis datanya. 

 
 Manfaat Penelitian 

 

 Bagi Penulis 

 

Manfaat penelitian ini bagi penulis diantara lain sebagai berikut : 
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1. Sebagai bahan pembelajaran, bertambahnya wawasan, pengetahuan dan 

pengalaman yang berkaitan dengan bahasa pemrograman. 

2. Sebagai karya tulis dimana dapat memecahkan masalah yang ada pada Cabang 

Olahraga di KONI Sumatera Selatan. 

 

 Bagi KONI Sumatera Selatan 

 

Manfaat penelitian ini bagi KONI Sumatera Selatan Agar mudah merekap 

data-data atlet ketika ingin mengadakan turnamen PORKOT ataupun POMPROV 

dan Sebagainya, dan juga bisa dapat memberikan informasi seputar cabang 

olahraga yang ada di KONI Sumatera Selatan . 

 

 Bagi Masyarakat 

 

Manfaat penelitian ini bagi masyarakat diantara lain sebagai berikut : 

 
1. Bagi masyarakat bisa lebih mengenal lagi teknologi informasi dan bisa 

memanfaatkan Website online tersebut untuk bahan pembelajaran. 

 

2. Pada penelitian ini maka masyarakat bisa mendapatkan informasi yang akurat 

mengenai Cabang Olahraga yang ada di KONI Sumatera Selatan. 

 

 Bagi Universitas 

 

Manfaat Penelitian ini bagi Universitas diantara lain sebagai berikut : 

 

1.Memberikan kontribusi penambahan ilmu pengetahuan, khususnya Teknologi 

Informasi serta menjadi bahan bacaan di perpustakaan Universitas dan dapat 

memberikan referensi bagi mahasiswa lain. 
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2. Penelitian yang dilaksanakan diharapkan mampu meningkatkan prestasi 

Program Studi Teknologi Informasi Fakultas Teknik Universitas 

Muhammadiyah Palembang. 

 Tujuan Penelitian 

 

Adapun dasar dan tujuan penelitian yang ingin dicapai yaitu agar penulis 

bisa membuat Website Sistem Informasi Manajemen Data Atlet Cabang Olahraga 

Pada KONI Sumatera Selatan yang bisa dimanfaatkan oleh KONI Sumatera 

Selatan dan Media Informasi yang dapat di akses oleh masyarakat luas. 

 

 Sistematika Penulisan 

 

Sistematika penulisan penelitian skripsi ini bertujuan untuk memudahkan 

dalam penyusunan dan pemahaman dari semua bagian-bagian dari penelitian ini. 

Adapun sistematika penulisan dapat dijabarkan sebagai berikut : 

BAB I PENDAHULUAN 

 

Menjelaskan tentang mengenai latar belakang masalah, Identifikasi Masalah, 

Perumusan masalah, , tujuan dan manfaat, dan sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

 

Menjelaskan materi berkaitan dengan penelitian atau sistem yang sedang 

dibangun yang bersumber dari buku, jurnal penelitian. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

 

Menjelaskan akan sejarah singkat serta manajemen dari tempat penelitian penulis, 

waktu dan tempat penelitian, jadwal penelitian, kerangka penelitian, dan metode 

pengembangan sistem. 
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BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Menjelaskan tentang implementasi Sistem Bimbingan Skripsi Online Berbasis 

Web dan Hasil Pengujian Sistem. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Bab ini Berisi penarikan kesimpulan dan bahasan yang sudah di bahas dari bab 1 

sampai 4 dan saran 
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