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ABSTRAK

Pembelajaran menggunakan E-learning merupakan pengembangan sistem belajar
yang interaktif serta sangat efektif dalam penerapannya yang memberikan manfaat
besar, terutama dalam pendidikan bahasa asing pada era digital. Penelitian ini
bertujuan dalam merancang aplikasi pembelajaran E-learning Bahasa Turki
berbasis multimedia untuk mengetahui kebutuhan peserta didik terhadap
pengembangan Sistem Informasi Pembelajaran Online Bahasa Turki Berbasis
Multimedia yang interaktif mengembangan media pembelajaran E-Learning
berbasis multimedia pada Pembelajaran Bahasa Turki untuk Para Murid Turkish
Course by Ec¢gy Abla yang dapat membantu meningkatkan manajemen lembaga
dalam penjadwalan dan pendataan adalam proses belajar mengajar. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini adalah System Development Life Cycle (SDLC)
menggunakan model uji sistem black box yang fokus pada persyaratan fungsional
sistem yang dibuat pada website yang dirancang. Teknik pengumpulan data
dilakukan dengan melakukan wawancara kepada pihak lembaga Turkish Course by
Eccy Abla, pengembangan literatur, observasi ke lembaga Turkish Course by E¢gy
Abla, pengembangan web dan dokumentasi.

Kata kunci: E-learning, Kursus, Multimedia, SDLC.
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ABSTRACT

Learning using E-learning is the development of an interactive learning system that
is very effective in its application and provides good benefits, especially in foreign
language education in the digital era. This study aims to design multimedia-based
Turkish E-learning applications to determine the needs of students for the
development of an interactive Multimedia-Based Turkish Online Learning
Information System, develop multimedia-based E-Learning learning media in
Turkish Language Learning for Turkish Course Students by Ecgy Abla that can
help improve institution management in scheduling and data collection in the
learning process teaching. The method used in this study is the System
Development Life Cycle (SDLC), using a black box system test model that focuses
on the system's functional requirements created on the designed website. Data
collection techniques were carried out by conducting interviews with the Turkish
Course by Eccy Abla institution, literature development, observation of the Turkish
Course by Ecgy Abla institution, web development, and documentation.

Keywords : E-learning, Course, Multimedia, SDLC.
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BAB |
PENDAHULUAN
1.1  Latar Belakang

Perkembangan teknologi komputer saat ini mengalami kemajuan yang
sangat pesat seiring berkembangnya teknologi perangkat keras pengendalian
tampilan, yang dimanfaatkan untuk menyampaikan informasi dan pengetahuan
dalam bentuk visual sebagai salah satu bagian perkembangan aplikasi teknologi.
Dalam bidang komunikasi tentu masyarakat membutuhkan alat komunikasi yang
dapat dibawa kemanapun sehingga memudahkan kegiatan sehari-hari.

Perkembangan mobile phone sekarang ini lebih mengarah ke arah
smartphone, perkembangan teknologi yang ada membuat masyarakat Indonesia
ikut terbawa arus untuk mengikutinya yang dapat membantu baik perorangan
ataupun suatu grup untuk membuat, mengubah, menyimpan, menyampaikan,
hingga menyebarkan informasi dan tidak dapat dipungkiri bahwa teknologi
informasi dapat meningkatkan efektivitas dan efisiensi kerja suatu organisasi.
Perkembangan teknologi informasi saat ini sudah mulai merambah ke berbagai
bidang kehidupan seperti dalam bidang telekomunikasi, bidang perbankan, bidang
kesehatan, dunia bisnis hingga bidang pendidikan.

Manfaat teknologi informasi yang dapat di rasakan dalam dunia
pendidikan sangat membantu proses belajar mengajar secara praktis dan modern.
Teknologi informasi dan komunikasi bertindak sebagai wahana pembelajaran
untuk menyampaikan materi pendidikan secara cepat, tepat, serta efisien.

Perkembangan teknologi ini banyak kemudahan yang dapat diperoleh, salah



satunya yaitu pada kegiatan pembelajaran seperti kursus bahasa asing.

Keanekaragaman bahasa di dunia, salah satunya Bahasa Turki yang
merupakan bahasa resmi dari Negara Republik Tirkiye dan Republik Turki Siprus
Utara. Penutur bahasa ini tersebar di Eropa Tenggara dan Asia Barat. Bahasa
Turki tergolong rumpun bahasa Turki paling barat, dan dengan jumlah penutur
terbanyak jika dibandingkan dengan bahasa Turki lainnya.

Bahasa Turki pada mulanya berasal dari Asia Tengah di mana kelompok
yang disebut kelompok Oguz berpindah hingga ke semenanjung Anatolia, Asia
kecil. Kelompok Oguz menyebar mulai dari Anatolia hingga Selat Bosporus.
Kelompok yang membawa bahasa Turki adalah kelompok Seljuk pada abad
ke-10. Semenjak Islam mulai dianut masyarakat Turki, Bahasa Turki di
wilayah Anatolia mulai menyerap berbagai kosakata dari Bahasa Arab dan
Bahasa Persia. Bahasa Turki kemudian pada abad 15 mencapai puncak
kejayaannya pada masa Kesultanan Utsmaniyah.

Seiring perkembangan zaman sampai dengan saat ini Bahasa Turki mulai
banyak diminati oleh banyak orang salah satunya masyarakat Indonesia,
penyebab keinginan tahuan dan kemauan belajar ini dikarenakan negara Turki
adalah negara yang menjadi tujuan wisata Islam dalam kegiatan umrah, dimana
negara ini kaya akan nilai sejarah Islamnya. Selain itu juga banyak para anak
muda di Indonesia yang tertarik untuk melanjutkan studi SMA, S1, hingga S2
menggunakan beasiswa yang telah di tawarkan pemerintah Turki yang
menggunakan Bahasa Turki sebagai bahasa pengantar dalam proses

pembelajaran.



Fenomena yang marak terjadi saat ini dimana banyak perkawinan antara
WNI dan WNA Turki yang mengharuskan mereka untuk bisa menguasai Bahasa
Turki agar dapat berkomunikasi dengan baik. Permasalahan yang ada kemudian
membuat banyak tempat pembelajaran Bahasa Turki yang bermunculan pada saat
ini, namun dengan keadaan covid 19 membuat proses pembelajaran kurang efisien
dan fleksibel untuk tatap muka secara langsung. Hal ini menjadi kendala bagi para
peserta didik yang ingin mempelajari Bahasa Turki dan banyak diantara mereka
yang tinggal di berbagai kota maupun negara yang berbeda sehingga dibutuhkan
media pembelajaran jarak jauh yang lebih efisien waktu dan biaya. Salah satu
media yang dapat dimanfaaatkan yaitu e-learning.

Media pembelajaran e-learning dengan memanfaatkan multimedia dalam
pemberian materi merupakan salah satu solusi dalam kesulitan pembelajaran
Bahasa [1]. Metode pembelajaran multimedia lebih menitik beratkan pada
aktivitas siswa, sedangkan guru hanya bertindak sebagai fasilitator. Pembelajaran
dengan multimedia untuk pembelajaran bahasa sangat menarik untuk
dikembangkan, hal tersebut didukung oleh kelebihan dari pembelajaran
multimedia dibandingkan dengan metode tatap muka [2]. Salah satu kelebihan
utama pembelajaran multimedia adalah pada visualisasi dari permasalahan nyata,
sehingga dapat meningkatkan daya ingat dan pemahaman siswa dalam
menyimpan materi pelajaran dalam waktu yang lebih lama sehingga terbukti
efektif dalam mengembangkan keterampilan kelancaran berbahasa [3].

Wabah covid-19 yang terjadi pada tahun 2020, mempengaruhi seluruh
dunia sehingga kita harus melakukan karantina untuk mencegah penyebaran

wabah tersebut. Semua kegiatan yang kita lakukan secara offline harus



dilakukan secara online, maka dari itu terjadi peningkatan penggunaan media
sosial dan dijadikan sebagai hiburan maupun sumber informasi, salah satunya
adalah aplikasi TikTok.

Tren yang ada menjadi awal mula terbentuknya akun TikTok ‘Eccy Abla’
yang menyajikan konten mengajar Bahasa Turki dasar. Banyaknya respon positif
yang didapatkan dari para penonton, diantaranya saran untuk membuka kelas
Bahasa Turki online karena penyampain si pemilik akun Eccy Abla banyak
disukai. Selanjutnya, atas keberanian diri pemilik akun membuka kursus Bahasa
Turki online yang diberi nama “Turkish Course by E¢¢y Abla’.

Sistem pembelajaran yang digunakan masih sangat sederhana, yaitu
memanfaatkan fitur Google Meet sebagai ruang kelas untuk murid dan pengajar
berinteraksi pada saat penyampaian materi, serta aplikasi Whatsapp sebagai
sarana penyebaran informasi mengenai jadwal kursus, link untuk Google Meet,
link untuk video materi pembelajaran ujian serta materi setelah kelas selesai.
Pengerjaan kuis maupun ujian para murid dilakukan melalui akses Google form.

Banyaknya link yang dibagikan menimbulkan permasalahan krusial,
dimana pembelajaran maupun ujian menjadi kurang efektif karena para murid sulit
untuk mengakses ulang materi yang telah di bagikan melalui Whatsapp.
Permasalahan yang disebutkan membuat penulis tertarik untuk merancang sebuah
sistem pembelajaran Bahasa Turki berbasis multimedia yang memungkinkan
pengguna dapat melakukan interaksi secara langsung melalui perangkat yang
mereka gunakan seperti melihat materi dalam bentuk tulisan, file pdf, suara,
gambar dan video serta dapat mengakses layanan ini dimanapun serta kapanpun

apabila perangkat pengguna terkoneksi internet.



Berdasarkan uraian dan latar belakang diatas maka dari itu peneliti tertarik
untuk membuat sistem informasi pembelajaran Bahasa Turki, sehingga memberi
judul pada skripsi ini “'Rancangan E-Learning Pembelajaran Bahasa Turki

untuk para murid Turkish Course by Eccy Abla Berbasis Multimedia.



1.2 Identifikasi Masalah

Adapun identifikasi masalah yang ada pada Rancangan E-Learning
Pembelajaran Bahasa Turki untuk para murid Turkish Course by Eccy Abla
Berbasis Multimedia yaitu :

1. Kesulitan dalam pemberian materi pembelajaran Bahasa Turki

2. Metode pembelajaran dengan tatap muka yang kurang efisien.

3. Kurang efektifnya dalam pengembangan keterampilan dan kelancaran

Bahasa Turki karena materi pembelajaran yang tidak dapat disimpan

untuk jangka waktu yang lama.

1.3 Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah yang ditemukan dalam penelitian ini,
maka permasalahan yang ada yaitu:
4.1.1. Bagaimana merancang E-Learning Bahasa Turki untuk para murid
Turkish Course by Eccy Abla Berbasis Multimedia ?
4.1.2. Bagaimana membuat materi pembelajaran yang terjadwal sesuai

dengan kelas yang ditentukan ?

1.4  Batasan Masalah
Agar pembahasan lebih terarah dan tidak menyimpang dari permasalahan
yang ada maka aplikasi yang dibuat adalah :
1. Pembelajaran E-Learning Bahasa Turki dibangun menggunakan bahasa
pemograman PHP dan MYSQL yang berbasis Multimedia serta dapat

dijalankan secara online.



1.5  Tujuan dan Manfaat Penelitian
1.5.1 Tujuan Penelitian

Berikut ini tujuan penelitian yang dilakukan sebagai tugas akhir ini adalah

sebagai berikut :

1. Membuat Sistem Informasi Pembelajaran Online Bahasa Turki
Berbasis Multimedia.
2. Membantu pihak Lembaga dalam manajemen E-learning seperti

penjadwalan dan pendataan dalam proses belajar mengajar.

1.5.2 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat penelitian ini adalah :

a. Mempermudah dalam memanajemen data pengajar dan peserta dalam
proses pembelajaran bahasa turki.

b. Mempermudah dalam melihat informasi peserta belajar serta
proses penyampaian materi.

c. Mempermudah dalam proses belajar dimanapun dan kapanpun.

d. Menerapakan ilmu yang didapat dibangku kuliah sehingga bermanfaat

dalam masyarakat dan industri.

1.6 Sistematika Penulisan
Agar pembahasan laporan ini dapat memberikan gambaran sesuai dengan
tujuan, maka penelitian laporan ini disusun dengan sistematika penulisan

sebagai berikut :
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BAB IV

PENDAHULUAN

Bab ini memuat latar belakang, perumusan masalah,batasan
masalah, keaslian penelitian, manfaat penelitian, tujuan penelitian,
dan sistematika penulisan.

TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini menjelaskan secara singkat mengenai pengertian dan
istilah-istilah yang digunakan dalam penelitian dan juga
menguraikan teori mengenai Rancangan E-Learning Pembelajaran
Bahasa Turki untuk para murid Turkish Course by Ecgy Abla
Berbasis Multimedia.

ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini menguraikan tentang Sistem Informasi Pembelajaran
Bahasa Turki Berbasis Multimedia dan juga menjelaskan tentang
rancangan basis data,rancangan input dan output dari Rancangan E-
Learning Pembelajaran Bahasa Turki untuk para murid Turkish
Course by Ecgy Abla Berbasis Multimedia.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini menguraikan pembahasan dari permasalahan yang ada
dengan Rancangan E-Learning Pembelajaran Bahasa Turki untuk
para murid Turkish Course by Eccy Abla Berbasis Multimedia yang
diharapkan dapat membantu dan mempermudah dalam proses

pembelajaran kursus bahasa turki.



BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran yang dapat bermanfaat bagi

semua pihak
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