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ABSTRAK 

      Teknologi dapat diterapkan di bidang elektronik dan informatika khususnya 

untuk mengunci pintu rumah dengan smartphone melalui koneksi internet. 

Internet of things adalah suatu konsep dimana konektifitas internet dapat bertukar 

informasi satu sama lainya dengan benda-benda yang ada disekelilingnya. Agar 

mempermudah aktifitas sehari-hari tanpa perlu khawatir lupa mengunci pintu saat 

ditinggal pergi keluar rumah. Proposal tugas akhir ini bertujuan untuk membuat 

sebuah prototype dengan komponen utama yang digunakan yaitu NodeMCU 

Esp8266, Arduino, dan Modul Fingerprint. Cara kerja alat ini nantinya jika kita 

ingin menutup atau mengunci pintu rumah, kita bias menggunakan koneksi 

internet dengan cara membuka aplikasi di smartphone, Tujuan dari pembuatan 

alat ini adalah diharapkan dapat membantu masyarakat memudahkan aktifitas 

diluar rumah maupun didalam rumah dan memecahkan sebagian kecil masalah 

jika lalai mengunci pintu rumah saat di tinggal pergi dan menggantikan kunci 

pintu konvensional menggunakan fingerprint. Dengan adanya alat ini dapat 

memudahkan pengguna dalam mengontrol pintu rumah dengan menggunakan 

Smartphone tanpa harus menyita waktu dan tenaga ataupun mengganggu rutinitas 

sehari-hari. 

 

Kata Kunci: NodeMCU Esp8266, Arduino, Fingerprint, Pintu Rumah. 
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ABSTRACT 

      Technology can be applied in the field of electronics and informatics, 

especially to lock the door of a house with a smartphone via an internet 

connection, Internet of Things is a concept where internet connectivity can 

exchange information with each other with objects that are around it. in order to 

facilitate daily activities without worrying about forgetting to lock the door while 

staying out of the house. This final project is intended to make a prototype with 

the main components used, namely the NodeMCU ESP8266, Arduino, and Finger 

Print Module. Later, if we want to close and lock the door of the house, we can 

use an internet connection by opening an application on a smartphone. The 

purpose of making this tool is expected to help the community facilitate activities 

outside the home or inside the house, solve a small number of problems if they 

neglect to lock the door of the house while living away, and replace conventional 

door locks using fingerprints. With this tool, it can be easier for users to control 

the door of the house by using their smartphones without having to spend time 

and energy on it or interfere with their daily routine. 

 

Keywords: NodeMCU Esp8266,Arduino, Finger Print, House Door 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 latar belakang 

Sistem keamanan adalah elemen atau sekelompok elemen yang saling 

berhubungan dan bertujuan untuk keamanan. Sistem keamanan juga dapat 

digunakan dalam berbagai cara, termasuk sebagai sistem keamanan pintu. Sistem 

Keamanan Pintu Rumah Android adalah alat untuk mengamankan pintu 

menggunakan NodeMCU ESP8266, dapat diakses melalui Telegram. 

Kunci adalah bagian penting dari sistem keamanan pintu. Sebagian besar 

sistem penguncian pintu yang ada masih menggunakan kunci tradisional. Kunci 

konvensional terdiri dari cara kerja yang berbeda yaitu handle, handle dan 

silinder. Kunci gerendel adalah model gerendel pintu tradisional yang berfungsi 

tanpa perlu membuka kunci, hanya dengan menarik atau mendorong tangan. 

Kunci pegangan adalah model kunci dengan bentuk memanjang, terdiri dari pegas 

bergigi ganda dan sederhana serta pelat bergigi. Prinsip pengoperasian kunci 

silinder hampir sama dengan kunci manual, hanya saja bentuk giginya dibuat 

sedemikian rupa dan rumit. Slot di rel memastikan silinder terbuka dan tertutup. 

Kemajuan teknologi IoT (Internet of Things) yang terus menerus 

mendorong manusia untuk terus berpikir kreatif, tidak hanya untuk membuat 

penemuan-penemuan baru tetapi juga untuk meningkatkan efektivitas teknologi 

mitigasi yang ada. Pekerjaan manusia dalam kehidupan sehari-hari. Menurut 

Wikipedia, Internet of Things, juga dikenal sebagai IoT , adalah sebuah konsep 

yang bertujuan untuk memperluas manfaat konektivitas Internet yang selalu 
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terbuka. Sejauh menyangkut fungsi seperti pertukaran data, kendali jarak jauh, 

dll., Ini juga termasuk objek nyata. Misalnya, makanan, elektronik, barang 

koleksi, dan segala jenis perangkat, termasuk makhluk hidup, terhubung ke 

jaringan lokal dan global melalui sensor bawaan yang selalu aktif. 

      Dengan sistem kendali kunci ini, pintu dapat dibuka dan dipantau dari mana 

saja menggunakan data internet sebagai koneksi jaringan. Pengontrol pintu 

diperlukan untuk memenuhi persyaratan ini. ESP8266, sensor elektromagnetik 

dan sensor sidik jari digunakan sebagai pengontrol sistem. Kemudian dapat 

digunakan sebagai koneksi internet dan kontrol kunci pintu sidik jari saat Anda 

meninggalkan rumah untuk membuka dan menutup pintu. Perangkat ini nantinya 

bisa dikontrol menggunakan sidik jari dan koneksi internet yang berfungsi untuk 

mengontrol pintu depan. Tujuan dari pengembangan alat ini adalah untuk 

membantu masyarakat dalam memfasilitasi kegiatan di luar dan di dalam rumah 

serta mengatasi sebagian kecil masalah saat lupa menutup pintu di rumah, 

terutama saat sering terjadi pencurian. karena Anda lupa menutup dan mengunci 

pintu. Dengan alat ini, Anda dapat memudahkan pengguna untuk menutup dan 

mengunci pintu dari smartphone mereka tanpa membuang waktu dan tenaga atau 

mengganggu kehidupan sehari-hari mereka.  

Jika kita ingin menutup atau mengunci pintu di luar ruangan, kita bisa 

menggunakan sidik jari atau koneksi internet dengan membuka aplikasi di 

smartphone. Berdasarkan uraian tersebut, penulis mengembangkan alat yang akan 

diimplementasikan dalam proposal tugas akhir yang berjudul Perancangan Sistem 

Keamanan dan Monitoring Pintu Rumah Pintar Berbasis Internet. Hal ini 
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seharusnya memudahkan masyarakat untuk melindungi rumahnya dari risiko 

pencurian akibat lupa menutup atau mengunci pintu. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

      Dengan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka dapat dirumuskan 

masalah penelitian “Bagaimana membuat dan merancang sistem keamanan rumah 

dan pintu rumah tinggal yang cerdas berbasis Internet of Things” dapat 

dirumuskan . 

 

1.3 Batasan Masalah 

      Untuk memudahkan pemecahan masalah, masalah perlu lebih fokus dan 

dibatasi agar pengembangan tidak terhenti. Batasan masalah tersebut antara lain: 

1. Dengan menjadikan sistem ini pintar dengan NodeMCU ESP8266. 

2. Kontrol kunci dengan aplikasi Telegram dan sidik jari Anda. 

3. Aplikasi pengontrolan perangkat di depan pintu ini ditujukan hanya untuk 

smartphone dengan sistem operasi Android minimal versi Jelly Bean ke atas 

dan smartphone dengan sistem operasi iOS minimal versi 10. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

      Tujuan dari pekerjaan ini dan penyusunan laporan ini adalah membuat cetak 

biru untuk memantau dan mengontrol pintu rumah menggunakan mikrokontroler 

berbasis IOT yang mengetahui status pintu rumah dan dapat menutup dan 

menguncinya dari jarak jauh saat pintu dinyalakan. tertutup. Pintu rumah terbuka. 

membuka 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

      Penulisan skripsi ini dapat memberikan beberapa manfaat sebagai berikut: 

1.5.1 Bagi Penulis 

a. Penulis dapat menerapkan teori-teori yang dipelajari dalam perkuliahan. 

b. Menambah pengalaman begi penulis untuk lebih mendalami perakitan 

kuhususnya pada NodeMCU ESP8266 

c. Penulis lebih mengetahui pemanfaatan mikroprosesor NodeMCU 

ESP8266 dalam kehidupan sehari-hari 

1.5.2 Bagi Universitas 

a. Sebagai acuan bagi siswa untuk menyerap dan menerapkan apa yang telah 

mereka pelajari. 

b. Menambah link studi literatur seperti bahan kajian, studi banding dan 

literatur di Perpustakaan Universitas Muhammadiyah Palembang. 
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1.6 Sistem penulisan 

Laporan ini dibagi menjadi beberapa bab sesuai dengan sistem penulisannya. 

Tujuannya adalah untuk memudahkan pemahaman tentang isinya. Urutan bagian-

bagian tersebut adalah sebagai berikut: 

BAB I  PENDAHULUAN 

Pada bab ini, berisi tentang deskripsi umum dari tugas akhir ini yang meliputi 

penjelasan latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan tugas akhir, 

manfaat tugas akhir, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan Skripsi. 

BAB II LANDASAN TEORI  

Pada bab ini, penulis memaparkan gambaran umum yang mencakup semua 

teori utama yang digunakan dalam penulisan karya “Perancangan Sistem 

Keamanan Rumah Pintar dan Pemantauan Pintu Rumah Berbasis Internet of 

Things ” . 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Kami membahas perencanaan dan desain pembuatan sistem keamanan rumah 

pintar dan pengawasan pintu berdasarkan Internet of Things. 

BAB IV ANALISIS DAN PEMBAHASAN 

Bab ini membahas masalah yang berkaitan langsung dengan pembuatan 

sistem dan penampilan sistem yang sudah jadi. 
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BAB V PENUTUP  

Pada bab ini, penulis memberikan kesimpulan dan saran untuk 

penyempurnaan penyusunan dan finalisasi laporan proposal proyek akhir. 

 

 



 

1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 latar belakang 

Sistem keamanan adalah elemen atau sekelompok elemen yang saling 

berhubungan dan bertujuan untuk keamanan. Sistem keamanan juga dapat 

digunakan dalam berbagai cara, termasuk sebagai sistem keamanan pintu. Sistem 

Keamanan Pintu Rumah Android adalah alat untuk mengamankan pintu 

menggunakan NodeMCU ESP8266, dapat diakses melalui Telegram. 

Kunci adalah bagian penting dari sistem keamanan pintu. Sebagian besar 

sistem penguncian pintu yang ada masih menggunakan kunci tradisional. Kunci 

konvensional terdiri dari cara kerja yang berbeda yaitu handle, handle dan 

silinder. Kunci gerendel adalah model gerendel pintu tradisional yang berfungsi 

tanpa perlu membuka kunci, hanya dengan menarik atau mendorong tangan. 

Kunci pegangan adalah model kunci dengan bentuk memanjang, terdiri dari pegas 

bergigi ganda dan sederhana serta pelat bergigi. Prinsip pengoperasian kunci 

silinder hampir sama dengan kunci manual, hanya saja bentuk giginya dibuat 

sedemikian rupa dan rumit. Slot di rel memastikan silinder terbuka dan tertutup. 

Kemajuan teknologi IoT (Internet of Things) yang terus menerus 

mendorong manusia untuk terus berpikir kreatif, tidak hanya untuk membuat 

penemuan-penemuan baru tetapi juga untuk meningkatkan efektivitas teknologi 

mitigasi yang ada. Pekerjaan manusia dalam kehidupan sehari-hari. Menurut 

Wikipedia, Internet of Things, juga dikenal sebagai IoT , adalah sebuah konsep 

yang bertujuan untuk memperluas manfaat konektivitas Internet yang selalu 
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terbuka. Sejauh menyangkut fungsi seperti pertukaran data, kendali jarak jauh, 

dll., Ini juga termasuk objek nyata. Misalnya, makanan, elektronik, barang 

koleksi, dan segala jenis perangkat, termasuk makhluk hidup, terhubung ke 

jaringan lokal dan global melalui sensor bawaan yang selalu aktif. 

      Dengan sistem kendali kunci ini, pintu dapat dibuka dan dipantau dari mana 

saja menggunakan data internet sebagai koneksi jaringan. Pengontrol pintu 

diperlukan untuk memenuhi persyaratan ini. ESP8266, sensor elektromagnetik 

dan sensor sidik jari digunakan sebagai pengontrol sistem. Kemudian dapat 

digunakan sebagai koneksi internet dan kontrol kunci pintu sidik jari saat Anda 

meninggalkan rumah untuk membuka dan menutup pintu. Perangkat ini nantinya 

bisa dikontrol menggunakan sidik jari dan koneksi internet yang berfungsi untuk 

mengontrol pintu depan. Tujuan dari pengembangan alat ini adalah untuk 

membantu masyarakat dalam memfasilitasi kegiatan di luar dan di dalam rumah 

serta mengatasi sebagian kecil masalah saat lupa menutup pintu di rumah, 

terutama saat sering terjadi pencurian. karena Anda lupa menutup dan mengunci 

pintu. Dengan alat ini, Anda dapat memudahkan pengguna untuk menutup dan 

mengunci pintu dari smartphone mereka tanpa membuang waktu dan tenaga atau 

mengganggu kehidupan sehari-hari mereka.  

Jika kita ingin menutup atau mengunci pintu di luar ruangan, kita bisa 

menggunakan sidik jari atau koneksi internet dengan membuka aplikasi di 

smartphone. Berdasarkan uraian tersebut, penulis mengembangkan alat yang akan 

diimplementasikan dalam proposal tugas akhir yang berjudul Perancangan Sistem 

Keamanan dan Monitoring Pintu Rumah Pintar Berbasis Internet. Hal ini 



3 

 

 

seharusnya memudahkan masyarakat untuk melindungi rumahnya dari risiko 

pencurian akibat lupa menutup atau mengunci pintu. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

      Dengan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka dapat dirumuskan 

masalah penelitian “Bagaimana membuat dan merancang sistem keamanan rumah 

dan pintu rumah tinggal yang cerdas berbasis Internet of Things” dapat 

dirumuskan . 

 

1.3 Batasan Masalah 

      Untuk memudahkan pemecahan masalah, masalah perlu lebih fokus dan 

dibatasi agar pengembangan tidak terhenti. Batasan masalah tersebut antara lain: 

1. Dengan menjadikan sistem ini pintar dengan NodeMCU ESP8266. 

2. Kontrol kunci dengan aplikasi Telegram dan sidik jari Anda. 

3. Aplikasi pengontrolan perangkat di depan pintu ini ditujukan hanya untuk 

smartphone dengan sistem operasi Android minimal versi Jelly Bean ke atas 

dan smartphone dengan sistem operasi iOS minimal versi 10. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

      Tujuan dari pekerjaan ini dan penyusunan laporan ini adalah membuat cetak 

biru untuk memantau dan mengontrol pintu rumah menggunakan mikrokontroler 

berbasis IOT yang mengetahui status pintu rumah dan dapat menutup dan 

menguncinya dari jarak jauh saat pintu dinyalakan. tertutup. Pintu rumah terbuka. 

membuka 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

      Penulisan skripsi ini dapat memberikan beberapa manfaat sebagai berikut: 

1.5.1 Bagi Penulis 

a. Penulis dapat menerapkan teori-teori yang dipelajari dalam perkuliahan. 

b. Menambah pengalaman begi penulis untuk lebih mendalami perakitan 

kuhususnya pada NodeMCU ESP8266 

c. Penulis lebih mengetahui pemanfaatan mikroprosesor NodeMCU 

ESP8266 dalam kehidupan sehari-hari 

1.5.2 Bagi Universitas 

a. Sebagai acuan bagi siswa untuk menyerap dan menerapkan apa yang telah 

mereka pelajari. 

b. Menambah link studi literatur seperti bahan kajian, studi banding dan 

literatur di Perpustakaan Universitas Muhammadiyah Palembang. 
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1.6 Sistem penulisan 

Laporan ini dibagi menjadi beberapa bab sesuai dengan sistem penulisannya. 

Tujuannya adalah untuk memudahkan pemahaman tentang isinya. Urutan bagian-

bagian tersebut adalah sebagai berikut: 

BAB I  PENDAHULUAN 

Pada bab ini, berisi tentang deskripsi umum dari tugas akhir ini yang meliputi 

penjelasan latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan tugas akhir, 

manfaat tugas akhir, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan Skripsi. 

BAB II LANDASAN TEORI  

Pada bab ini, penulis memaparkan gambaran umum yang mencakup semua 

teori utama yang digunakan dalam penulisan karya “Perancangan Sistem 

Keamanan Rumah Pintar dan Pemantauan Pintu Rumah Berbasis Internet of 

Things ” . 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Kami membahas perencanaan dan desain pembuatan sistem keamanan rumah 

pintar dan pengawasan pintu berdasarkan Internet of Things. 

BAB IV ANALISIS DAN PEMBAHASAN 

Bab ini membahas masalah yang berkaitan langsung dengan pembuatan 

sistem dan penampilan sistem yang sudah jadi. 
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BAB V PENUTUP  

Pada bab ini, penulis memberikan kesimpulan dan saran untuk 

penyempurnaan penyusunan dan finalisasi laporan proposal proyek akhir. 
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