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ABSTRAK

Khadafi, Muhammad Amar. 2023. Pengembangan Media Evaluasi Quizizz
pada Materi Teks Negosiasi di Kelas X SMA Negeri 4 Palembang. Skripsi,
Program Studi Pendidikan Bahasa Indonesia, Program Strata Satu (S1),
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah
Palembang, Pembimbing: (I) Supriatini, S.Pd., M.Pd. (II) Dr. H. Haryad,i,
M.Pd.

Kata kunci: pengembangan, quizizz, teks negosiasi

Tujuan penelitian ini dilatarbelakangi karena kurangnya penggunaan dan
pemanfaatan media evaluasi dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia
pada materi teks negosiasi, sehingga membuat peserta didik melakukan
tindakan tidak baik seperti mencontek dan menyebabkan berkurangnya
minat belajar, maka tujuan penelitian ini adalah mendeskripsikan hasil
analisis kebutuhan peserta didik dan guru Bahasa Indonesia terhadap
media evaluasi Quizizz di Kelas X SMA Negeri 4 Palembang. Peneliti
mendeskripsikan rancangan pengembangan dan hasil validasi media
evaluasi Quizizz di SMA Negeri 4 Palembang. Metode penelitian yang
digunakan adalah penelitian pengembangan Research and Development
(R&D) dengan menggunakan model pengembangan Alessi dan Trollip yang
terdiri dari tiga tahap, yaitu perencanaan (planning), desain (design), dan
pengembangan (development). Hasil penelitian pengembangan ini validitas
ahli media dengan persentase 82,5% berkategori layak dan validator ahli
materi dengan persentase 98,8% berkategori sangat layak. Berdasarkan
respon uji beta kelompok kecil (small group) terhadap media evaluasi
diperoleh persentase 95,2% dengan kategori sangat layak. Sehingga media
evaluasi Quizizz ini sangat layak digunakan sebagai alat penilaian pada
proses pembelajaran pada materi teks negosiasi mata pelajaran Bahasa
Indonesia kelas X Sekolah Menengah Atas.
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BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan salah satu faktor penting dalam pembangunan
nasional yang berfungsi sebagai upaya untuk meningkatkan kualitas hidup
manusia, sehingga menghasilkan sumber daya manusia berkualitas,
kompetitif dan memiliki daya saing yang tinggi. Orang-orang yang terlibat
secara langsung dan tidak langsung harus menyadari bahwa masa depan
bangsa sangat ditentukan dengan kualitas pendidikan yang dilaksanakan.
Berbagai upaya dalam rangka peningkatan mutu pendidikan pun senantiasa
dilakukan, disesuaikan dengan perkembangan situasi dan kondisi, serta era
yang terjadi (Mukminan, 2014: 1).

Pendidikan dalam Bahasa Yunani berasal dari kata padegogik yaitu
ilmu menuntun anak. Orang Romawi melihat pendidikan sebagai educare
yaitu mengeluarkan dan menuntun, tindakan merealisasikan potensi anak
yang dibawa waktu dilahirkan di dunia (Nurkholis, 2013: 25).

Dalam arti yang sederhana, pendidikan sering diartikan sebagai usaha
manusia untuk membina kepribadiannya sesuai dengan nilai-nilai dalam
masyarakat dan kebudayaan (Nasution, 2016: 2).

Pendidikan sangat berperan penting untuk kemajuan individu
maupun negara karena dengan pendidikan orang dapat mengetahui apa yang
benar dan salah, fungsi pendidikan dalam negara ini juga sangat penting
untuk selalu mengahsilkan anak bangsa yang cerdas. Fungsi pendidikan
adalah menghasilkan segala sumber penderitaan rakyat dari kebodohan dan
ketertinggalan (Sujana, 2019: 30).

Adapun fungsi pendidikan nasional untuk mengembangkan
kemampuan dan membentuk watak serta peradaban bangsa
yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan
bangsa, bertujuan untuk berkembangnya potensi peserta
didik agar menjadi manusia yang beriman dan bertakwa
kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat,
berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara
yang demoktaris serta bertanggung jawab (Nasution, 2016: 3).
Dengan adanya fungsi pasti selanjutnya memiliki tujuan, tujuan

pendidikan nasional Indonesia sesuai dengan Undang-Undang Nomor: 20



Tahun 2003 yaitu, pendidikan diupayakan dengan berawal dari manusia apa
adanya (aktualisasi) dengan mempertimbangkan berbagai kemungkinan
yang apa adanya (potensialitas), dan diarahkan menuju terwujudnya
manusia yang seharusnya atau manusia yang dicita-citakan (Sujana,
2019:31).

Kata belajar berarti suatu proses perubahan tingkah laku pada peserta
didik akibat adanya interaksi antara individu dan lingkungannya melalui
proses pengalaman dan latihan (Subana, 2011: 9). Belajar merupakan suatu
proses yang terjadi pada setiap diri orang dari ia lahir sampai akhir hayatnya.
Proses belajar dapat terjadi kapan dan dimana saja. Ini dapat dibuktikan
dengan berubahnya tingkah laku seseorang yang dapat terjadi pada tingkatan
pengetahuan, keterampilan, atau sikapnya (Kuswanto, 2018:15).

Belajar adalah serangkaian kegiatan jiwa raga untuk memperoleh
suatu perubahan tingkah laku sebagai hasil dari pengalaman individu dalam
interaksi dengan lingkungannya yang menyangkut kognitif, efektif, dan
psikomotor (Agustin, 2011: 82).

Pembelajaran adalah intervensi guru atau dosen dalam menciptakan
lingkungan belajar yang kondusif sehingga dapat mendorong peserta didik
untuk melakukan perbuatan belajar, dalam rangka mencapai tujuan yang
telah ditetapkan (Herman Seri, 2009: 92).

Media pembelajaran merupakan sarana untuk menyampaikan pesan,
yaitu isi atau materi dari pembelajaran itu sendiri dimana tujuan akhir yang
hendak dicapai adalah terjadinya proses pembelajaran (Sengkey, 2019:104).

Media pembelajaran adalah alat yang dapat membantu proses belajar
mengajar sehingga makna pesan yang disampaikan menjadi lebih jelas dan
tujuan pendidikan atau pembelajaran dapat tercapai dengan efektif dan
efisien (Teni, 2018).

Media pembelajaran juga berkaitan dengan teknologi yang ada saat ini,
media pembelajaran diharapkan bukan hanya sekedar buku tetapi media
pembelajaran juga berupa media lain yang mampu berkembang dan selalu
menghasilkan yang terbaru melalui teknologi.

Upaya untuk mewujudkan alat evaluasi pembelajaran yang

berkualitas, tentunya tidak terlepas dari pengaruh penerapan teknologi dan



ilmu pengetahuan. Karena dengan diterapkannya ilmu pengetahuan dan
teknologi di dalam dunia pendidikan diharapakan dapat membuat perubahan
yang lebih baik dalam berbagai aspek kehidupan manusia pada suatu negara.
Oleh sebab itu, pendidikan di Negara Indonesia tidak mengalami
ketertinggalan dari perkembangan IPTEK, maka diperlukan adanya
pembaruan, salah satunya berkaitan dengan faktor-faktor penunjang
pembelajaran dan evaluasi pembelajaran di lingkungan sekolah. Salah satu
penyebab yang mempengaruhi efiktifitas pembelajaran serta evaluasi
pembelajaran di sekolah adalah penerapan media penunjang pembelajaran
dan alat evaluasi yang tepat (Asnawir, 2002: 7).

Pengertian evaluasi dalam arti luas adalah suatu proses dalam
merencanakan, memperoleh, dan menyediakan informasi yang sangat
diperlukan untuk membuat berbagai alternatif keputusan. Sedangkan
evaluasi pembelajaran adalah suatu proses berkelanjutan tentang
pengumpulan dan penafsiran informasi, dalam menilai (assessment)
kepututusan yang dibuat untuk merancang suatu sistem pembelajaran (Rina,
2019:1).

Evaluasi pembelajaran merupakan sejumlah teknik yang tidak boleh
dilewatkan dan harus diterapkan oleh tenaga pendidik dalam pelaksanaan
aktifitas pembelajaran. Dalam pandangan Agama Islam evaluasi juga sangat
dianjurkan untuk dilakukan terutama dalam dunia pendidikan. Evaluasi
pembelajaran adalah sebuah kegiatan yang terus-menerus dilakukan dalam
rangkaian tahapan proses belajar mengajar yang baik, kegiatan evaluasi
pembelajaran harus dilakukan secara terencana dan saling berhubungan
antara faktor penunjang pendidikan, agar dapat berfungsi sebagai alat untuk
mengetahui sejauh mana keefektifan pelaksanaan belajar-mengajar yang
telah dilakukan guna mencapai tujuan yang telah disusun oleh guru di dalam
rencana pembelajaran (RPP) (Erman, 2003: 1).

Dalam dunia pendidikan sendiri, media evaluasi pembelajaran adalah
segala sesuatu yang dapat digunakan untuk mengumpulkan atau
mendapatkan hasil pembelajaran sehingga dapat menilai tingkat pemahaman
dan penguasaan materi pelajaran, sehingga dapat dilakukan perbaikan dalam

proses pembelajaran berikutnya demi meningkatkan hasil belajar peserta



didik.

Suo Yan Me, dkk dalam European Jurnal Of Social Sciences Education
and Research yang berjudul Implementing Quizizz as Game Based Learning In
The Arabic Classroom (Suo, Y. M., 2018) menyimpulkan bahwa menggunakan
Quizizz selama kelas Bahasa Arab sangat penting diterapkan di UPSI atau
lembaga lain sebagai alat pengajaran untuk membuat peserta didik lebih
menarik dan lebih fokus pada kelas dibuktikan dengan lebih 54% peserta
didik sangat setuju bahwa mereka memahami kelas Bahasa Arab karena
bermain Game Quizizz, lebih dari 57% peserta didik menyukai kelas Bahasa
Arab karena bermain Game Quizizz selama pembelajaran dan lebih dari 50%
peserta didik merasa Game Quizizz membantu mereka meningkatkan
keterampilan Bahasa Arabnya.

Leony Sanga L. P. dalam |JDP yang berjudul Peningkatan Konsentrasi
Belajar Mahasiswa (Purba L. S., 2019). Melalui pemanfaatan evaluasi
pembeajaran Quizizz pada mata kuliah Kimia Fisika [ menyimpulkan bahwa
terjadi peningkatan pada konsentrasi belajar mahasiswa melalui
pemanfaatan evaluasi belajar Quizizz pada kuliah Kimia Fisika I sebesar 0,45
dengan interprestasi peningkatan sedang. Indikator ketelitianmengalami
peningkatan 0,53 dan indikator pemahaman mengalami peningkatan paling
rendah 0,36. Sehingga evaluasi pembelajaran dengan menggunakan Quizizz
membantu meningkatkan konsentrasi belajar mahasiswa.

Ahmad Agung Firmansyah dalam Google Scholar yang berjudul
Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Game Quizizz Pada
Pembelajaran Tematik Kelas Iv Mi Al-Islah Sidowayah Pasuruan (Ahmad A. F.,
2021). Berdasarkan hasil validasi dengan beberapa tim ahli, kevalidan media
Quizizz menurut penilaian ahli media yaitu Bapak Wiku Aji Sugiri, M.Pd, skor
yang diperoleh adalah 91%. Sedangkan hasil penilaian ahli materi yaitu
Bapak Ahmad Abtokhi, M.Pd, Media Quizizz memperoleh skor akhir yaitu
94%, dan menurut Ahli pembelajaran yaitu Bapak Nur Salam, S.Pd, skor yang
didapatkan yaitu 93%. Dari perolehan skor tersebut apabila dilihat dari tabel
kreteria kevalidan maka media Quizizz masuk kedalam kategori sangat valid.
Sedangkan dari hasil analisis angket respon peserta didik terhadap

kemenarikan media, presentase yang diperoleh yaitu 93% , sehingga dapat



disimpulkan bahwa media Quizizz memiliki tampilan yang sangat menarik.
Berdasarkan analisis dari nilai pre-test dan post-test peserta didik, dapat
disimpulkan bahwasanya terjadi peningkatan pada hasil belajar peserta didik
yang mana nilai rata-rata pre-test peserta didik yaitu 65, sedangkan terjadi
peningkatan nilai rata-rata post-test peserta didik yaitu 87.

Berdasarkan penelitian terdahulu di atas, peneliti tertarik untuk
mengembangkan alat evaluasi menggunakan aplikasi quizizz, pada materi
teks negosiasi dengan harapan dapat meningkatkan kepraktisan pelaksanaan
evaluasi pembelajaran. Alat evaluasi yang dimaksud peneliti merupakan soal
berbentuk pilihan ganda dan esai, dengan tipe high order thingking skill
(HOTS) dan Ilow order thingking skill (LOTS) yang dikembangkan
menggunakan aplikasi quizizz di kelas X SMA Negeri 4 Palembang.

Quizizz merupakan aplikasi yang dibentuk oleh perusahaan quizizz.inc
dan bersifat gratis dan berbayar dalam pemakaiannya yang mempunyai
fungsi untuk membuat kuis interaktif dan dapat digunakan untuk kegiatan
evaluasi di kelas maupun di luar kelas. Quizizz biasanya dimaikan secara

online melalui media komputer atau handphone.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka rumusan
masalah dari penelitian ini sebagai berikut:

1. Bagaimanakah proses pengembangan alat evaluasi menggunakan aplikasi
quizizz pada pembelajaran materi teks negosiasi di kelas X SMA Negeri 4
Palembang?

2. Bagaimanakah tingkat kepraktisan dan kelayakan alat evaluasi
menggunakan aplikasi quizizz pada pembelajaran materi teks negosiasi di

kelas X SMA Negeri 4 Palembang?

C. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan masalah penelitian yang diuraikan maka tujuan

penelitian ini adalah sebagai berikut:



b)

b)

Untuk mengetahui proses pengembangan alat evaluasi menggunakan
aplikasi quizizz pada pembelajaran materi teks negosiasi di kelas X SMA
Negeri 4 Palembang.

Untuk mengetahui tingkat kepraktisan dan validitas alat evaluasi
menggunakan aplikasi quizizz pada pembelajaran materi teks negosiasi di

kelas X SMA Negeri 4 Palembang.

Manfaat Pengembangan

Secara Teoritis:

Hasil dari pengembangan produk ini diharapkan dapat bermanfaat dan
memberikan kontribusi untuk kemajuan proses evaluasi pembelajaran di
sekolah.

Hasil dari pengembangan ini diharapkan dapat menjadi landasan untuk
peningkatan penggunaan alat evaluasi berbasis IPTEK dalam pelaksanaan
evaluasi pembelajaran di sekolah, sehingga diharapkan dapat
meningkatkan kepraktisan alat evaluasi pembelajaran.

Hasil dari pengembangan ini diharapkan dapat menjadi refrensi bagi
peneliti selanjutnya untuk mengembangkan media evaluasi yang lebih

baik lagi.

. Secara Praktis

Bagi sekolah, hasil dari pengembangan alat evaluasi pembelajaran ini
diharapkan dapat dijadikan sebagi bahan evaluasi dalam penyediaan
sarana dan prasarana yang dapat menunjang proses pembelajaran di
sekolah.

Bagi guru, hasil pengembangan alat evaluasi ini dapat dijadikan alternatif
dalam pelaksanaan proses evaluasi pembelajaran di kelas, sehingga dapat
menumbuhkan motivasi belajar peserta didik, mengurangi contek
mencontek antar peserta didik, serta memberikan alat evaluasi
pembelajaran yang terkesan menyenangkan dan tidak membosankan bagi
peserta didik.

Bagi peserta didik, pengembangan produk ini diharapkan dapat dijadikan
sebagi bahan belajar dan sarana untuk mengevaluasi pemahaman peserta

didik terhadap materi yang sudah dipelajari di sekolah.



d) Bagi orang tua, pengembangn produk ini diharapkan dapat memberikan
informasi tentang perkembangan dan pemahaman belajar anaknya

selama di sekolah.

E. Ruang Lingkup Pengembangan
Peneliti mengembangkan alat evaluasi menggunakan aplikasi quizizz
pada Materi teks negosiasi kelas X SMA Negeri 4 Palembang.

2. Alat evaluasi yang dikembangkan berupa soal berbentuk pilhan ganda
dan esai bertipe HOTS dan LOTS pada materi teks negosiasi yang

diterpakan untuk penilaian harian peserta didik.
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