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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO  

Jangan biarkan kesulitsnmu menguasaimu, percayalah bahwa itu hanyalah  malam yang 

gelap dan hari-hari  yang cerah menantimu dimasa mendatang. karena sesungguhnya 

sesudah kesulitan itu ada kemudahan. (Q.S Al Insyirah :5) 

 

Ifi youi don’ti goi afteri whati youi want,i you’lli neveri havei it.i Andi ifi youi don’ti ask,i thei 

answeri isi alwaysi no.i Alsoi ifi youi don’ti stepi forward,i you’rei alwaysi ini thei samei place.i         

(i Norai Roberts) 

 

Whatever and however you are, always be the best for yourself, who knows your capacity 

is yourself. it's impossible for you to be perfect but it's possible for you to do your best. 

(Penulis) 

 

Jika kamu sudah memiliki ilmu jangan lupakan adab, karena berilmu harus 

beriringan dengan adab yang baik maka hidupmu akan damai dan tenang. 

 

PERSEMBAHAN 

Alhamdulillahirobbil’alamin, dengan mengucapkan syukur atas rahmat 
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dan kesehatan sehingga aku dipermudahkan dalam menyelesaikan perkuliahanku. 
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support dan selalu memberikan hal- hal yang terbaik sehingga aku dapat 
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yangi telahi banyaki membantu,i memberii ilmu,i dani membimbingi sehinggai sayai 

mampui menyelesaikani Skripsii ini. 

- Terimakasih Untuk Seluruh Dosen dan staff Prodi Teknologi Informasi yang 

telah memberikan ilmu, pelajaran, bantuan sehingga dapat mempermudahkan saya 
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ABSTRAK 

 

Dengani kemajuani teknologii dani informasii yangi sangati pesati telahi 

memilikii dampaki yangi cukupi besari dalami kehidupani sehari-hari,i termasuki dalami 

bidangi bisnis,i dengani adanyai Sistemi Informasii penjualani ikani asini padai tokoi 

harmonii yangi dirancangi untuki mempermudahkani pihaki tokoi harmonii dalami 

pemasaran,i penjualan,i pengelolahani datai padai tokoi ikani asini harmoni.i Padai 

penelitiani kalii inii penulisi membahasi bagaimanai carai merancangi Aplikasii 

Penjualani Ikani Asini padai Tokoi Harmonii berbasisi Webi menggunakani frameworki 

laravel.i Metodelogii pengembangani sistemi yangi digunakani padai perancangani inii 

yaitu,i menggunakani metodei Prototypei yangi memilikii beberapai tahapani yaitu,i 

pengumpulani kebutuhan,i membanguni prototyping,i evaluasii 

prototyping,mengkodekani sistem,i mengujii sistem,i evaluasii sistem,i dani 

penggunaani sistem,i Sistemi yagi dibanguni yaitui berupai websitei dengani 

menggunakani bahasai pemrogramai PHPi frameworki laraveli dani databsei 

menggunakani MySQL.i Sertai pengujiani sistemi dengani Blackbox. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penjualan, Web, Laravel, Prototype. 
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ABSTRACT 

 

Withi thei rapidi advancementi ofi technologyi andi information,i iti hasi hadi ai 

considerablei impacti oni everydayi life,i includingi ini thei businessi sector,i withi thei 

Informationi Systemi fori sellingi saltedi fishi ati thei harmonii shopi whichi isi designedi 

toi makei iti easieri fori thei harmonii shopi ini marketing,i selling,i managingi datai oni 

harmonii saltedi fishi shop.i Ini thisi study,i thei authori discussesi howi toi designi ai 

Saltedi Fishi Salesi Applicationi fori ai Web-basedi Harmonii Storei usingi thei Laraveli 

framework.i Thei systemi developmenti methodologyi usedi ini thisi designi isi usingi thei 

Prototypei methodi whichi hasi severali stages,i namely,i gatheringi requirements,i 

buildingi prototyping,i evaluatingi prototyping,i codingi thei system,i testingi thei 

system,i evaluatingi thei system,i andi usingi thei system.i PHPi frameworki laraveli 

programmingi andi databasei usingi MySQL.i Asi welli asi systemi testingi withi 

Blackbox. 

 

Keywords: Information Systems, Sales, Web, Laravel, Prototype. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Kemajuani teknologii dani informasii yangi pesati telahi memilikii dampaki yangi 

cukupi besari dalami kehidupan.i Tumbuhnyai pengembangani Teknologii dani jugai 

Informasii yangi sangati pesati dapati dirasakani dengani cepati padai kehidupani sehari-

harii dimanai dalami hali inii komputeri merupakani alati bantui yangi digunakani dalami 

pengolahani datai dani informasii menjadii lebihi efisien.i Perkembangani teknologii 

informasii dii dalami masyarakati ternyatai memberikani efeki yangi begitui banyaki 

baiki darii kalangani mudai maupuni tuai yaitui dimanai teknologii memudahkani 

merekai dalami melakukani pekerjaani serbai instani [1]. 

Teknologii informasii merupakani satui darii sekiani banyaki hali yangi dibutuhkani 

dalami perkembangani bisnisi dii duniai tanpai terkecualii Indonesia,i bahkani kitai dapati 

menyebutnyai sebagaii faktori pokoki bagii perkembangani duniai bisnisi saati ini.i Dii 

mana-manai sudahi menggunakani Teknologii Informasii (TI)i dalami memprosesi 

kegiatani bisnisnya.i Hali itui jelasi sajai karenai TIi memberikani kemudahani bagii parai 

pebisnisi untuki melakukani kegiatani bisnisnya.i Alasani perusahaani menerapkani TIi 

dalami perusahaannyai adalahi agari semakini dekati dengani konsumeni karenai 

kemampuani TIi untuki mendekatkani jaraki dani waktui sehinggai semakini 

mendekatkani produki perusahaani kepadai konsumeni Hali inii membuati bisnisi dii 

Indonesiai semakini berkembang[2]. 

Dengan seiringnya perkembangan teknologi yang sangat pesat, teknologi 

memilikii pengaruhi yangi sangati besari dalami segalai aspeki kehidupani saati inii i salah 
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satu contohnya yaitu di bidang bisnis dimana dalam dunia berbisnis pasti 

memiliki banyak pesaing. Dalam penjualan dan pemasaran yang dilakukan pada 

toko harmoni masih secara sederhana dan belum memiliki sistem informasi 

penjualan. Dengan kemajuan teknologi maka peneliti memanfaatkannya dengan 

merancang sebuah aplikasi penjualan Ikan Asin pada Toko Harmoni, yang dimana 

dapat membantu proses Penjualan berbagai macam Olahan Ikan yang di Asinkan. 

Toko Harmoni adalah toko yang  menjual berbagai macam olahan ikan asin. 

ikan asin adalah olahan ikani yangi diawetkani dengani menambahkani banyaki 

garam.i Dengani metodei pengawetani ini,i dagingi ikani yangi biasanyai membusuki 

dalami waktui singkati sekarangi dapati disimpani dii suhui kamari untuki jangkai waktui 

berbulan-bulan[3]. Dengani metodei pengawetani inii dapati meminimalisiri 

kebusukani padai olahani ikani tersebuti agari dapati disimpani dalami jangkai waktui 

yangi lamai dani olahani ikani tersebuti yangi akani dii perjualkani kei masyarakat.i Tidaki 

hanyai olahani ikani sajai padai Tokoi Harmonii jugai menjuali bermacami olahani udangi 

dani cumii dengani berbagaii jenisi dani ukurani yangi berbedai dani jugai dii asinkan.i i  

Pada Toko Harmoni, sistem penjualannya masih sederhana, yaitu dengan cara 

memasarkan pejualan ikan asin pada masyarakat sekitar, pembeli harus datang 

langsung ke toko harmoni untuk memilih, menanyakan harga, melihat jenis 

olahan ikan asin yang tersedia dan membeli ikan asin yang di perjualkan oleh toko 

harmoni. 

Karena permasalahan tersebut maka diperlukan perancangan sistem aplikasi 

penjualan untuk memperluas pemasaran penjualan ikan asin dan 

mempermudahkan akses untuk pembeli membeli ikan asin. Dan juga agar Toko 
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Harmoni dikenal dan dapat menarik pembeli ikan asin lebih banyak. Maka dari 

permasalahan tersebut penulis merancang sebuah sistem informasi penjualan yang 

berjudul “Rancang Bangun Aplikasi Penjualan Ikan Asin pada Toko 

Harmoni berbasis Web menggunakan Framework Laravel” 

1.2 Identifikasii Masalahi  

Identifikasii Masalahi dalami penelitiani inii yaitui :i  

1. Tokoi Harmonii masihi menggunakani manuali yaitui pembelii langsungi datangi kei 

lokasii tokoi harmonii untuki membelii ikani asin. 

2. Tokoi Harmonii belumi memilikii sistemi penjualani melaluii onlinei yangi 

menyebabkani kesulitani bagii pembelii yangi berjaraki jauhi darii tokoi Harmonii i 

untuki membelii ikani asin 

1.3i Rumusani Masalahi i  

Berdasarkani penjelasani padai latari belakangi diatasi makai dapati dirumuskani 

masalahi yaitui bagaimanai merancangi aplikasii penjualani ikani asini padai tokoi 

harmonii dengani berbasisi webi menggunakani frameworki laravel?i  

1.4i Batasani Masalahi  

Adapuni beberapai batasani masalahi yangi dii dapati pedai penelitiani inii yaitui :i  

1. Merancang Sistem Informasi yang di gunakan untuk proses penjualan ikan 

asin, Sistem yang akan dibuat yaitu berbasis website dengan menggunakan 

framework PHP Laravel. 

2. Metodelogi Pengembangan Sistem yang digunakan yaitu Prototype. 

1.6 Tujuan Penelitian   

Adapuni Tujuani darii penelitiani inii yaitui :i  
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1. Memberikani kemudahani dalami penjualani dani pembeliani olahani Ikani Asini 

padai Tokoi Harmonii yangi memilikii jaraki yangi jauhi darii Tokoi Harmoni.i  

2. i Membuati suatui sistemi penjualani berbasisi webi i penjualani ikani asini padai Tokoi 

Harmonii yangi dapati mempermudahi melangsungkani penjualan.i  

1.7i Manfaati Penelitiani  

Manfaati penelitiani yangi dii dapatkani sebagaii berikuti : 

1.7.1i Bagii Mahasiswai  

Dapati mengimplementasikani pengetahuani dani wawasani yangi telahi didapati 

dani dipelajarii selamai dii perkuliahani khususnyai ilmui dalami perancangani sebuahi 

Aplikasii Berbasisi Web. 

1.7.2i Bagii Universitasi  

Penelitiani inii diharapkani dapati memberikani kontribusii penambahani ilmui 

pengetahuan,i sertai menjadii bahani bacaani dii Perpustakaani Universitasi 

Muhammadiyahi Palembangi dani dapati memberikani referensii bagii mahasiswai 

untuki penelitiani yangi lebihi lanjut.i  

1.7.3i Bagii Tokoi i  

Dengani adanyai Sistemi Penjualani inii makai dapati mempermudahi dani 

mengefisiensikani waktui bagii pembelii yangi tinggali dii areai kotai palembangi yangi 

berjaraki jauhi darii tokoi harmonii untuki membelii ikani asini dani jugai sistemi 

penjualani inii mempermudahi pemiliki Tokoi Harmonii untuki Memasarkani dani 

Mempromosikani Ikani Asini agari mendapatkani omseti penjualani yangi lebihi banyaki 

lagi.i  
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1.8i Sistematikai Penulisani  

Untuki memahamii lebihi jelasi laporani ini,i makai materi-materii yangi terterai 

padai laporani proposali penelitiani inii dikelompokkani menjadii subi babi dengani 

sistematikai penyampaiani sebagai: 

BABi Ii PENDAHULUAN 

Babi Ii Berisii tentangi latari belakang,i indentifikasii masalah,i batasani masalah,i 

perumusani masalah,i tujuani manfaati penelitian,i dani sistematikai penelitian. 

BABi IIi TINJAUANi PUSTAKA 

Babi IIi berisikani Tinjauani pustakai yangi menjelaskani Web,i Penjualan,i Ikani 

Asini Penelitiani sebelumnya. 

BABi IIIi METODOLOGIi PENELITIAN 

Babi IIIi membahasi tentangi manajemeni penelitian,i waktui penelitian,i tempati 

penelitian,i jadwali penelitian,i kerangkai penelitian,i metodei pengumpulani data,i dani 

metodei pengembangani sistem. 

BABi IVi HASILi DANi PEMBAHASANi  

Babi IVi membahasi tentangi hasili ataui isii darii penelitiani yangi telahi 

dilakukani sehinggai selanjutnyai bisai dtentukani hasili darii kesimpulani penelitian. 

BABi Vi KESIMPULANi DANi SARANi  

Babi Vi berisii tentangi kesimpulani dani sarani yangi ditariki berdasarkani 

analisisi perbabi terhadapi penelitiani yangi telahi dilakukani olehi penulis.i  
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