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ABSTRAK

Dengan kemajuan teknologi dan informasi yang sangat pesat telah
memiliki dampak yang cukup besar dalam kehidupan sehari-hari, termasuk dalam
bidang bisnis, dengan adanya Sistem Informasi penjualan ikan asin pada toko
harmoni yang dirancang untuk mempermudahkan pihak toko harmoni dalam
pemasaran, penjualan, pengelolahan data pada toko ikan asin harmoni. Pada
penelitian kali ini penulis membahas bagaimana cara merancang Aplikasi
Penjualan Ikan Asin pada Toko Harmoni berbasis Web menggunakan framework
laravel. Metodelogi pengembangan sistem yang digunakan pada perancangan ini
yaitu, menggunakan metode Prototype yang memiliki beberapa tahapan yaitu,
pengumpulan kebutuhan, membangun prototyping, evaluasi
prototyping,mengkodekan sistem, menguji sistem, evaluasi sistem, dan
penggunaan sistem, Sistem yag dibangun yaitu berupa website dengan
menggunakan bahasa pemrograma PHP framework laravel dan databse
menggunakan MySQL. Serta pengujian sistem dengan Blackbox.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penjualan, Web, Laravel, Prototype.
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ABSTRACT

With the rapid advancement of technology and information, it has had a
considerable impact on everyday life, including in the business sector, with the
Information System for selling salted fish at the harmoni shop which is designed
to make it easier for the harmoni shop in marketing, selling, managing data on
harmoni salted fish shop. In this study, the author discusses how to design a
Salted Fish Sales Application for a Web-based Harmoni Store using the Laravel
framework. The system development methodology used in this design is using the
Prototype method which has several stages, namely, gathering requirements,
building prototyping, evaluating prototyping, coding the system, testing the
system, evaluating the system, and using the system. PHP framework laravel
programming and database using MySQL. As well as system testing with
Blackbox.

Keywords: Information Systems, Sales, Web, Laravel, Prototype.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi dan informasi yang pesat telah memiliki dampak yang
cukup besar dalam kehidupan. Tumbuhnya pengembangan Teknologi dan juga
Informasi yang sangat pesat dapat dirasakan dengan cepat pada kehidupan sehari-
hari dimana dalam hal ini komputer merupakan alat bantu yang digunakan dalam
pengolahan data dan informasi menjadi lebih efisien. Perkembangan teknologi
informasi di dalam masyarakat ternyata memberikan efek yang begitu banyak
baik dari kalangan muda maupun tua yaitu dimana teknologi memudahkan
mereka dalam melakukan pekerjaan serba instan [1].

Teknologi informasi merupakan satu dari sekian banyak hal yang dibutuhkan
dalam perkembangan bisnis di dunia tanpa terkecuali Indonesia, bahkan kita dapat
menyebutnya sebagai faktor pokok bagi perkembangan dunia bisnis saat ini. Di
mana-mana sudah menggunakan Teknologi Informasi (TI) dalam memproses
kegiatan bisnisnya. Hal itu jelas saja karena T1 memberikan kemudahan bagi para
pebisnis untuk melakukan kegiatan bisnisnya. Alasan perusahaan menerapkan TI
dalam perusahaannya adalah agar semakin dekat dengan konsumen karena
kemampuan TI untuk mendekatkan jarak dan waktu sehingga semakin
mendekatkan produk perusahaan kepada konsumen Hal ini membuat bisnis di
Indonesia semakin berkembang[2].

Dengan seiringnya perkembangan teknologi yang sangat pesat, teknologi

memiliki pengaruh yang sangat besar dalam segala aspek kehidupan saat ini salah



satu contohnya vyaitu di bidang bisnis dimana dalam dunia berbisnis pasti
memiliki banyak pesaing. Dalam penjualan dan pemasaran yang dilakukan pada
toko harmoni masih secara sederhana dan belum memiliki sistem informasi
penjualan. Dengan kemajuan teknologi maka peneliti memanfaatkannya dengan
merancang sebuah aplikasi penjualan lkan Asin pada Toko Harmoni, yang dimana
dapat membantu proses Penjualan berbagai macam Olahan Ikan yang di Asinkan.

Toko Harmoni adalah toko yang menjual berbagai macam olahan ikan asin.
ikan asin adalah olahan ikan yang diawetkan dengan menambahkan banyak
garam. Dengan metode pengawetan ini, daging ikan yang biasanya membusuk
dalam waktu singkat sekarang dapat disimpan di suhu kamar untuk jangka waktu
berbulan-bulan[3]. Dengan metode pengawetan ini dapat meminimalisir
kebusukan pada olahan ikan tersebut agar dapat disimpan dalam jangka waktu
yang lama dan olahan ikan tersebut yang akan di perjualkan ke masyarakat. Tidak
hanya olahan ikan saja pada Toko Harmoni juga menjual bermacam olahan udang
dan cumi dengan berbagai jenis dan ukuran yang berbeda dan juga di asinkan.

Pada Toko Harmoni, sistem penjualannya masih sederhana, yaitu dengan cara
memasarkan pejualan ikan asin pada masyarakat sekitar, pembeli harus datang
langsung ke toko harmoni untuk memilih, menanyakan harga, melihat jenis
olahan ikan asin yang tersedia dan membeli ikan asin yang di perjualkan oleh toko
harmoni.

Karena permasalahan tersebut maka diperlukan perancangan sistem aplikasi
penjualan  untuk memperluas pemasaran penjualan ikan asin dan

mempermudahkan akses untuk pembeli membeli ikan asin. Dan juga agar Toko



Harmoni dikenal dan dapat menarik pembeli ikan asin lebih banyak. Maka dari
permasalahan tersebut penulis merancang sebuah sistem informasi penjualan yang
berjudul “Rancang Bangun Aplikasi Penjualan lkan Asin pada Toko
Harmoni berbasis Web menggunakan Framework Laravel”

1.2 Identifikasi Masalah

Identifikasi Masalah dalam penelitian ini yaitu :

1. Toko Harmoni masih menggunakan manual yaitu pembeli langsung datang ke
lokasi toko harmoni untuk membeli ikan asin.

2. Toko Harmoni belum memiliki sistem penjualan melalui online yang
menyebabkan kesulitan bagi pembeli yang berjarak jauh dari toko Harmoni
untuk membeli ikan asin

1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan penjelasan pada latar belakang diatas maka dapat dirumuskan
masalah yaitu bagaimana merancang aplikasi penjualan ikan asin pada toko

harmoni dengan berbasis web menggunakan framework laravel?

1.4 Batasan Masalah

Adapun beberapa batasan masalah yang di dapat peda penelitian ini yaitu :

1. Merancang Sistem Informasi yang di gunakan untuk proses penjualan ikan
asin, Sistem yang akan dibuat yaitu berbasis website dengan menggunakan
framework PHP Laravel.

2. Metodelogi Pengembangan Sistem yang digunakan yaitu Prototype.

1.6 Tujuan Penelitian

Adapun Tujuan dari penelitian ini yaitu :



1. Memberikan kemudahan dalam penjualan dan pembelian olahan lkan Asin
pada Toko Harmoni yang memiliki jarak yang jauh dari Toko Harmoni.
2. Membuat suatu sistem penjualan berbasis web penjualan ikan asin pada Toko
Harmoni yang dapat mempermudah melangsungkan penjualan.

1.7 Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian yang di dapatkan sebagai berikut :
1.7.1 Bagi Mahasiswa

Dapat mengimplementasikan pengetahuan dan wawasan yang telah didapat
dan dipelajari selama di perkuliahan khususnya ilmu dalam perancangan sebuah
Aplikasi Berbasis Web.
1.7.2 Bagi Universitas

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi penambahan ilmu
pengetahuan, serta menjadi bahan bacaan di Perpustakaan Universitas
Muhammadiyah Palembang dan dapat memberikan referensi bagi mahasiswa
untuk penelitian yang lebih lanjut.
1.7.3 Bagi Toko

Dengan adanya Sistem Penjualan ini maka dapat mempermudah dan
mengefisiensikan waktu bagi pembeli yang tinggal di area kota palembang yang
berjarak jauh dari toko harmoni untuk membeli ikan asin dan juga sistem
penjualan ini mempermudah pemilik Toko Harmoni untuk Memasarkan dan
Mempromosikan Ikan Asin agar mendapatkan omset penjualan yang lebih banyak

lagi.



1.8 Sistematika Penulisan
Untuk memahami lebih jelas laporan ini, maka materi-materi yang tertera
pada laporan proposal penelitian ini dikelompokkan menjadi sub bab dengan

sistematika penyampaian sebagai:

BAB | PENDAHULUAN

Bab | Berisi tentang latar belakang, indentifikasi masalah, batasan masalah,

perumusan masalah, tujuan manfaat penelitian, dan sistematika penelitian.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab 11 berisikan Tinjauan pustaka yang menjelaskan Web, Penjualan, lkan

Asin Penelitian sebelumnya.

BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN

Bab 111 membahas tentang manajemen penelitian, waktu penelitian, tempat
penelitian, jadwal penelitian, kerangka penelitian, metode pengumpulan data, dan

metode pengembangan sistem.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab IV membahas tentang hasil atau isi dari penelitian yang telah

dilakukan sehingga selanjutnya bisa dtentukan hasil dari kesimpulan penelitian.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Bab V berisi tentang kesimpulan dan saran yang ditarik berdasarkan

analisis perbab terhadap penelitian yang telah dilakukan oleh penulis.
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