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ABSTRAK

Saputra, Angga. 2023. Pengembangan 3D PageFlipe Berbasis Android pada
Materi Menulis Puisi Kelas X SMK Muhammadiyah 2 Palembang. Skripsi
Program Studi Pendidikan Bahasa Indonesia, Program Strata Satu (S1),
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah
Palembang. Pembimbing: (I) Dra. Mulyati, M. Pd., (II) Dr. H.Haryadi., M.Pd.

kdta kunci ; pengembangan. 3d pageflipe, menulis puisi.

Latar belakang penelitian ini adalah kurangnya media pembelajaran yang
digunakan dalam pembelajaran bahasa Indonesia dengan materi menulis
puisi membuat siswa merasa bosan, tidak termotivasi dan tidak tertarik
untuk mengikuti pembelajaran menulis puisi. Oleh karena itu, guru harus
menciptakan bahan ajar yang inovatif, ringkas, menarik dan praktis,
memanfaatkan teknologi dalam kegiatan belajar mengajar untuk
meningkatkan minat siswa, meningkatkan minat belajar bahasa Indonesia
khususnya bahan ajar menulis puisi. Media yang dipilih oleh peneliti yaitu
3D PageFlipe Berbasis Android pada pembelajaran Bahasa Indonesia.
Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 1)
Bagaimanakah analisis kebutuhan terhadap pengembangan media 3D
Pageflipe berbasis Android oleh siswa kelas X SMK Muhammadiyah 2
Palembang? 2) Bagaimanakah rancangan pengembangan 3D Pageflipe
berbasis Android pada materi menulis puisi pada siswa kelas X SMK
Muhammadiyah 2 Palembang? 3) Bagaimanakah validasi media 3D
Pageflipe berbasis Android yang dikembangkan pada materi menulis puisi
siswa kelas X SMK Muhammadiyah 2 Palembang. Tujuan penelitian ini
adalah 1) Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan guru dan peserta didik
Bahasa Indonesia terhadap media 3D Pageflipe berbasis Android pada
materi menulis puisi di SMK Muhammadiyah 2 Palembang. 2)
Mendeskripsikan rancangan pengembangan media 3D Pageflipe berbasis
Android pada materi menulis puisi pada siswa kelas X SMK Muhammadiyah
2 Palembang. 3) Mendeskripsikan validasi media 3D Pageflipe berbasis
Android yang dikembangkan pada materi menulis puisi pada siswa kelas X
SMK Muhammadiyah 2 Palembang. Metode penelitian dan Development
(R&D) dengan menggunakan model pengembangan Research Alessi dan
Trollip yang terdiri dari tiga tahap, yaitu perencanaan (planning), desain
(design), dan pengembangan (development). Media ini divalidasi 2 orang
validator uji alpha melalui 2 tahap dan uji beta kelompok kecil di SMA
Muhammadiyah 2 Palembang. Kevalidan media pembelajaran dinilai
berdasarkan uji alpha oleh validator ahli media dengan persentase 94,91%
(Sangat Layak), validator ahli materi dengan persentase 94,28% (Sangat
Layak) dan berdasarkan uji beta kelompok kecil diperoleh persentase
sebesar 97,33% (Sangat Layak).
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BABI1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Menulis merupakan salah satu kegiatan berbahasa, tetapi tidak semua
orang terampil berbahasa dapat menulis dengan baik. Menulis memang
tidak mudah, tetapi jangan bayangkan bahwa menulis adalah kegiatan yang
sangat sulit dan jangan pula pernah berpendapat bahwa menulis sangat
erat kaitannya dengan bakat. Menulis juga dapat didefinisikan sebagai
salah satu kegiatan penyampaian pesan (komunikasi) menggunakan
bahasa tulis sebagai alat atau medianya. Menulis merupakan proses
penyampaian informasi secara tertulis berupa hasil Kkreativitas
penulisannya dengan menggunakan cara berfikir yang kreatif, tidak
monoton dan tidak berpusat pada suatu pemecahan masalah saja. (Dalman,
2018:5). Sedangkan Tarigan (2008:3). Mengemukakan, menulis
merupakan salah satu keterampilan berbahasa yang dipergunakan untuk
berkomunikasi secara tidak langsung, tidak secara tatap muka dengan
orang lain. Kiranya tidaklah terlalu berlebihan bila dikatakan bahwa
keterampilan menulis merupakan suatu ciri dari orang yang terpelajar atau
bangsa yang terpelajar. Sehubungan dengan ini, ada seorang penulis yang
mengatakan bahwa menulis dipergunakan, melaporkan atau
memberitahukan, dan mempengaruhi dan maksud serta tujuan seperti itu
hanya dapat dicapai dengan baik oleh orang-orang yang dapat menyusun
pikirannya dan mengutarakan dengan jelas, kejelasan ini bergantung pada
pikiran, organisasi, pemakaian kata, dan struktur kalimat.

Puisi berasal dari bahasa Yunani poeima yang berarti membuat atau
poesis yang berarti pembuatan dan dalam bahasa Inggris puisi disebut

poem atau poetry dari kata membuat dan pembuatan tersebut dapat ditarik



kesimpulan bahwa lewat puisi seorang penyair telah menciptakan sebuah
dunia tersendiri yang di dalamnya terdapat pesan atau gambaran angan
dari seorang penyair (Meilany, 2013). Semi (2008:138) mengatakan bahwa
pada dasarnya puisi berbeda dengan karya fiksi dan drama. Dari segi visual
dan bentuk tipografi sebuah puisi terlihat perbedaan yang mencolok jika
dibandingkan dengan fiksi atau drama, khususnya puisi-puisi lama(Semi,
2008:138).

Sedangkan Hasanuddin WS (2002:5), mengemukakan bahwa puisi
merupakan pernyataan perasaan yang imajinatif. Waluyo (2005:1), juga
mengatakan bahwa puisi adalah sebuah karya sastra menggunakan bahasa
yang dipadatkan, dipersingkat, dan diberi irama dengan bunyi yang padu,
serta penggunaan kata-kata yang mengandung keindahan dan kepuitisan.
Unsur-unsur yang membangun puisi secara umumnya ada dua yaitu unsur
fisik dan unsur batin. Puisi menurut Ganie (2011:17), puisi adalah karya
sastra yang ditulis dalam bentuk susunan kosa-kata konotatif yang dipilih
sedemikian rupa sesuai dengan tuntutan konvensional menyangkut irama,
matra, rima, jumlah kata pada setiap baris, dan jumlah baris pada setiap
bait (Waluyon, 1991: 2529), mengatakan unsur-unsur yang membangun
puisi adalah unsur fisik dan unsur mental. Unsur fisik adalah segala unsur
yang bisa dilihat secara langsung dalam larik-larik puisi. Unsur fisik puisi
terdiri atas, (1) diksi (2) pengimajian (3) kata konkret, (4) gaya bahasa (5)
verifikasi (rima, ritma, dan metrum), (6) tipografi, Sedangkan unsur batin
puisi adalah (1) tema, (2) perasaan, (3) nada, (4) amanat. Berdasarkan
pendapat para ahli tersebut dapat disimpulkan bahwa puisi adalah salah
satu karya sastra yang berbeda dengan karya fiksi lainnya, menggunakan
menggunakan bahasa yang dipadatkan, memiliki irama yang padu dalam
pengungkapan bahasanya.

Oleh sebab itu, pembelajaran Bahasa Indonesia perlu dikembangkan
suatu bahan ajar yang didisain secara menarik dan praktis untuk

menumbuhkan minat peserta didik agar lebih tertarik dalam pembelajaran



Bahasa Indonesia pada materi menulis puisi, salah satu bahan ajar peserta
didik selain buku pemerintah yaitu bahan ajar yang disajikan dalam bentuk
buku digital e-book 3D Pageflipe berbasis Android. E-Book adalah bahan ajar
yang berbentuk elektronik dan dijalankan di komputer, e-book merupakan
kombinasi dari software dan hardware yang dirancang untuk dibaca
melalui komputer, laptop atau gadget yang memuat video, animasi, audio,
dan gambar. Menurut Ramasesh, dkk (2014:478), E-book adalah versi
elektronik dari buku cetak tradisional yang dapat dibaca dengan
menggunakan komputer pribadi atau dengan menggunakan pembaca e-
book. Sedangkan menurut Ahuja dan Goel (2010:31) menambahkan bahwa
e-book yang dapat di peroleh secara elektronik dan disimpan serta dibaca
4 pada berbagai perangkat memberikan kemudahan bagi penggunanya
karena e-book dapat di akses dengan berbagai cara, di mana saja, dan kapan
saja.

Beberapa peneliti terdahulu yang berkaitan dengan penelitian ini.
Penelitian tersebut dilakukan oleh Nurmayati dkk (2015) dengan judul
penelitian “Pengembangan Modul Elektronik Fisika dengan Strategi
PDEODE pada Pokok Bahasan Teori Kinetik Gas Untuk Siswa Kelas XI SMA.
“Hasil dari penelitian tersebut antara lain hasil validasi modul elektronik
fisika oleh ahli media pembelajaran menunjukkan persentase mencapai
93,64% dengan interpretasi sangat baik pada semu aspek dan hasil validasi
modul elektronik fisika oleh ahli pembelajaran menunjukkan persentase
capaian sebesar 82,79% dengan interpretasi sangat baik pada semua aspek
yang diukur.

Selanjutnya pengembangan yang kedua dilakukan oleh Suyoso dan
Nurohman (2014) dengan judul “Pengembangan Modul Elektronik
Berbasis Web Sebagai Media Pembelajaran Fisika.” Hasil dari penelitian
tersebut di antaranya yang pertama, berdasarkan ahli materi dan ahli
media menyatakan bahwa modul elektronik berbasis Web dengan format

Mobile Version dinyatakan sangat layak digunakan dengan rata-rata nilai



3,92. Uji lapangan juga menunjukkan bahwa modul elektronik berbasis

Web dengan format Mobile Version dapat meningkatkan prestasi belajar

siswa dengan gain score ternormalisasi yaitu berada dalam kategori sedang

sebesar 0,32.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah pada

penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Bagaimanakah analisis kebutuhan terhadap pengembangan media 3D
Pageflipe berbasis Android oleh siswa kelas X SMK Muhammadiyah 2
Palembang?

Bagaimanakah rancangan pengembangan 3D Pageflip berbasis Android
pada materi menulis puisi pada siswa kelas X SMK Muhammadiyah 2
Palembang?

Bagaimanakah validasi media 3D Pageflipe berbasis Android yang
dikembangkan pada materi menulis puisi siswa kelas X SMK

Muhammadiyah 2 Palembang.

. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan dari penelitian ini

adalah sebagai berikut:

1. Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan guru dan peserta didik

Bahasa Indonesia terhadap media 3D Pageflipe berbasis Android pada
materi menulis puisi di SMK Muhammadiyah 2 Palembang
Mendeskripsikan rancangan pengembangan media 3D Pageflipe
berbasis Android pada materi menulis puisi pada siswa kelas X SMK
Muhammadiyah 2 Palembang

Mendeskripsikan validasi media 3D Pageflipe berbasis Android yang
dikembangkan pada materi menulis puisi pada siswa kelas X SMK

Muhammadiyah 2 Palembang.



D. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan dan
referensi pada pelaksanaan pembelajaran bagi para siswa dengan
mnggunakan media, khususnya media pembelajaran Bahasa Indonesia
berupa 3D pageflipe berbasis android. Adapun manfaat penelitian ini
adalah sebagai berikut:

1. Peserta didik, penelitian ini diharapkan dapat mempermudah
pembelajaran Bahasa Indonesia berupa 3D pageflipe yang berbasis
android pada materi menulus puisi, di mana peserta didik dapat
mempelajari materi menulis puisi berulang-ulang kali, kapan dan di
mana pun dengan praktis.

2. Guru, penelitian ini diharapkan dapat memberikan pemahaman dan
menambah wawasan terhadap alternatif media pembelajaran yang
menarik dan bermanfaat dalam kegiatan pembelajaran Bahasa
Indonesia.

3. Sekolah, penelitian ini diharapkan dapat menjadi salah satu inspirasi
dalam meningkatkan pengembangan proses belajar-mengajar di

sekolah.

E. Ruang Lingkup dan Keterbatasan Penelitian
1. Ruang Lingkup
a Penelitian dilakukan di SMK Muhammadiyah 2 Palembang
b Peserta didik yang menjadi objek dalam uji coba skala penelitian ini
adalah siswa kelas X SMK Muhammadiyah 2 Palembang.
2. Keterbatasan Penelitian
Keterbatasan dalam penelitian ini dilakukan agar hasil dari
penelitian lebih jelas dan tidak banyak penafsiran. Keterbatasan
masalah dalam penelitian ini adalah pengembangan 3D Pageflipe
berbasis Android dalam pembelajaran Bahasa Indonesia pada materi

menulis puisi pada siswa kelas X SMK Muhammadiyah 2 Palembang.



Dalam uji coba penelitian skala kecil yang dilakukan pada penelitian
ini berfokus pada siswa di Sekolah Menengah Atas. Pada dasarnya
materi menulis puisi terdapat beberapa perbedaan kompetensi dasar
yang ditetapkan oleh Kemendikbud dalam pembelajaran di Sekolah
Menengah Kejuruan (SMK) sehingga uji coba skala kecil hanya bisa
dilakukan pada siswa Sekolah Menengah Atas (SMA).

F. Definisi Istilah atau Operasional

Definisi operasional yang digunakan dalam skripsi ini adalah sebagai

berikut.

1.

Pengembangan (Development) adalah fungsi operasional kedua dari
manajemen Personalia, pengembangan pegawai perlu dilakukan secara
terencana dan berkesinambungan agar pengembangan dapat
dilaksanakan dengan baik, harus lebih dahulu ditetapkan suatu
program pengembangan pegawai.

Pengembangan (development) meliputi kesempatan belajar yang
bertujuan untuk lebih meningkatkan pengetahuan (knowledge) dan
keahlian (skill) yang diperlukan dalam pekerjaan yang sedang dijalani.
Pengembangan lebih difokuskan untuk jangka panjang. Selanjutnya
digunakan untuk mempersiapkan karyawan sesuai dengan
pertumbuhan dan perubahan organisasi.

Media berasal dari bahasalatin dan merupakan bentuk jamak dari kata
medium yang secara harfiah berarti perantara.

Menulis merupakan suatu kegiatan komunikasi berupa penyampaian
pesan (informasi) secara tertulis kepada pihak lain dengan
menggunakan bahasa tulis sebagai alat atau medianya.

Media pembelajaran adalah alat yang mengandung pesan pendidikan.
Misalnya buku dapat dikatakan sebagai suatu media manakala ada

pesan yang disampaikan dalam buku tersebut. Demikian juga dengan



televisi atau radio, dapat dikatakan sebagai suatu media Pendidikan
yang berisi program-program Pendidikan.

6. Buku elektronic atau e-book digital adalah buku yang ditampilkan
dilayar computer.

7. Android adalah sebuah kumpulan perangkat lunak untuk perangkat
mobile, namun seiring perkembangannya android berubah menjadi
platform yang begitu cepat dalam melakukan inovasi.

8. Puisi adalah karya sastra yang dipadatkan, disingkat, dan diberi irama

dengan bunyi yang padu dan pemilihan kata-kata kias (imajinatif).
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