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ABSTRAK 

 

Umami, Sari Ulfa 2023. Pengaruh Media Quizwhizzer Terhadap Kemampuan 

Memahami Teks Eksplanasi Siswa Kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Palembang. 

Skripsi, Program Studi Pendidikan Bahasa Indonesia, Program Sarjana (S1), Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palembang. Pembimbing 

(I) Drs. Danto, M.Pd., (II) Dr. H. Haryadi, M.Pd. 

 
Kata kunci: media, quizwhizzer, menulis, teks eksplanasi 
 
Penelitian ini dilatar belakangi oleh siswa yang sering kesulitan dalam membaca 
pemahaman teks Eksplanasi. Penelitian ini memerlukan media quizwhizzer dalam 
pembelajaran untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam membaca pemahaman 
teks Eksplanasi. Permasalahan dalam penelitian ini adalah bagaimanakah pengaruh 
media quizwhizzer terhadap kemampuan memahami teks eksplanasi siswa kelas VIII 
SMP Muhammadiyah 1 Palembang? Tujuan penelitian ini adalah untuk 
mendeskripsikan pengaruh media quizwhizzer terhadap kemampuan memahami 
teks eksplanasi siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Palembang. Metode penelitian 
ini menggunakan metode eksperimen semu dengan menggunakan kelas eksperimen 
diberikan pembelajaran memahami teks eksplanasi dengan media quizwhizzer, 
sedangkan kelas kontrol diberikan pembelajaran memahami teks ekplanasi dengan 
strategi konvensional. Populasi penelitian ini adalah keseluruhan siswa kelas VIII 
SMP Mhumammadiyah 1 Palembang 2022/2023 yang berjumlah 61 siswa. Peneliti 
menentukan sampel dalam penelitian ini adalah dengan menggunakan teknik 
purposive sampling. Sampel dalam penelitian ini adalah siswa kelas VIII.A berjumlah 
29 siswa sebagai kelas kontrol dan siswa kelas VIII.C berjumlah 32 siswa sebagai 
kelas eksperimen. Data penelitian ini diperoleh melalui teknik tes. Data penelitian ini 
dianalisis menggunakan analisis data tes. Berdasarkan deskripsi penelitian diperoleh 
simpulan bahwa pengaruh media quizwhizzer terhadap kemampuan memahami teks 
eksplanasi siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Palembang terbilang singnifikan 
95% dengan derajat kebebasan 9.913>2.001. Hipotesis yang di gunakan dalam 
penelitian ini adalah pengaruh media quizwhizzer terhadap kemampuan memahami 
teks eksplanasi siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Palembang.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

Membaca merupakan kegiatan yang dilakukan oleh setiap orang dalam 

kehidupan sehari-hari, saat membaca orang bisa mendapatkan informasi dan 

memperdalam pengetahuan mereka dari sebuah teks. Menurut Dalman 

(2014:5), membaca merupakan proses kognitif atau kegiatan yang berupaya 

untuk mendapatkan informasi dalam tulisan. Sejalan dengan Subadiyono 

(2014:2), menyatakan membaca adalah sebuah proses psikolinguistik yang 

dimulai dengan representasi permukaan linguistik yang diwujudkan oleh 

penulis hingga pemaknaan yang dibangun oleh pembaca. 

 Membaca sama halnya dengan membuka jendela dunia, karena dengan 

membaca dapat membantu menemukan informasi dan mengubah cara 

berfikir seseorang. Menurut Tarigan (dikutip Dalman, 2014:7), 

mengungkapkan membaca adalah suatu kegiatan yang dilakukan dan 

digunakan pembaca melalui media kata-kata atau bahasa tulis untuk 

memperoleh pesan yang hendak disampaikan oleh penulis. Definisi membaca 

juga diungkapkan oleh Howell dan Nolet (dikutip Subadiyono, 2014:2), 

membaca adalah sebuah proses interaktif, dalam proses ini pembaca 

menggunakan kode, analisis konteks, pengetahuan awal, bahasa, dan strategi 

kontrol eksekutif untuk memahami teks. Anderson (dikutip Dalman, 2014:6), 

menjelaskan, bahwa membaca adalah suatu proses penyandian kembali dan 

pembacaaan sandi (a recording and decoding process). Keterampilan membaca 

dapat diperoleh dan dikuasai oleh siswa selama proses pembelajaran di 

sekolah. Bagi siswa, keterampilan membaca adalah hal yang paling penting 

untuk meningkatkan ilmu pengetahuan.  

Membaca pemahaman merupakan salah satu keterampilan membaca 

yang harus dikuasai oleh pembaca. Knuth dan Jones (dikutip Subadiyono, 

2014:5), mengatakan pemahaman merupakan hasil yang diperoleh dari 

interaksi antara pembaca, strategi, materi, dan konteks terjadinya pembaca.      
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Senada dengan itu, Soedarso (2010:58), menyatakan bahwa kemampuan 

membaca pemahaman kegiatan untuk dapat memahami ide pokok, hal-hal 

yang penting, dan seluruh pengertian yang ada dalam teks. Pembelajaran 

membaca pemahaman di sekolah sangat penting untuk di ajarkan kepada 

siswa, karena siswa tidak hanya belajar membaca akan tetapi siswa juga 

dilatih dan dituntut untuk dapat memahami isi bacaan teks.  

Kualitas pendidikan dapat ditingkatkan melalui reformasi pendidikan, 

terutama dalam proses pembelajaran di kelas. Salah satu caranya adalah 

dengan meningkatkan kualitas pembelajaran. Untuk menjamin proses 

pembelajaran berjalan dengan lancar dan tujuan pendidikan tercapai, maka 

perlu diciptakan suasana belajar yang menarik dan menyenangkan di dalam 

kelas sehingga kualitas pengajaran meningkat. Menggunakan format ceramah 

membuat siswa menjadi pendengar pasif, yang cenderung menjadi bosan dan 

kurang tertarik untuk mengikuti proses pembelajaran. Akhirnya siswa belum 

sepenuhnya memahami materi. Dengan memilih metode dan media 

pembelajaran yang tepat dapat mendukung bahan ajar yang tepat untuk siswa 

dan meningkatkan keberhasilan minat, motivasi, dan prestasi belajar siswa. 

Menciptakan lingkungan belajar yang menarik dan menyenangkan di 

kelas membutuhkan berbagai terobosan baik dalam pengembangan 

kurikulum, inovasi media pembelajaran, dan infrastruktur pendidikan yang 

berkembang dengan baik. Sebagai bagian dari proses pembelajaran, perlu 

adanya inovasi media pembelajaran untuk meningkatkan minat, motivasi dan 

keberhasilan belajar siswa. 

Menurut Arsyad (2016:16), disamping membangkitkan motivasi dan 

minat siswa, media pengajaran juga dapat membantu siswa meningkatkan 

pemahaman, menyajikan data dengan menarik dan terpercaya, memudahkan 

penafsiran data, dan memadatkan informasi. Media pembelajaran merupakan 

salah satu komponen pembelajaran yang mempunyai peranan penting dalam 

proses pembelajaran. Pemanfaatan media seharusnya merupakan bagian yang 

harus mendapat perhatian guru dalam setiap kegiatan pembelajaran. Oleh 

karena itu guru perlu mempelajari bagaimana menetapkan media 
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pembelajaran agar dapat mengefektifkan pencapaian tujuan pembelajaran 

dalam proses pembelajaran.  

Pendidikan sebagai salah satu bidang kegiatan manusia memperoleh 

dampak positif dengan adanya perkembangan teknologi. Perkembangan 

teknologi ini harus dimanfaatkan oleh guru selaku subjek pendidikan yang 

berperan penting terhadap arah jalannya proses pembelajaran. Guru dituntut 

untuk mampu menggunakan fasilitas berbasis teknologi yang telah disediakan 

oleh sekolah untuk menunjang kegiatan belajar mengajar. Di samping mampu 

menggunakan alat-alat yang tersedia, guru juga dituntut untuk mampu 

mengembangkan media pembelajaran yang memanfaatkan teknologi 

tersebut. Media pembelajaran merupakan alat bantu yang dapat 

mempermudah proses pembelajaran. Media sangat berperan dalam kegiatan 

pembelajaran agar dapat mencapai tujuan pembelajaran. 

Pendidikan dan teknologi merupakah dua hal yang kini tidak dapat 

dipisahkan karena saling melengkapi satu sama lainnya, dengan berjalannya 

pendidikan yang berkualitas tentunya akan membawa kemajuan bagi 

perkembangan teknologi dan mendukung menunjang proses pendidikan 

berkelanjutan dengan memberikan segala bentuk kecanggihannya.  

Kemajuan dan perkembangan teknologi yang begitu pesat dapat 

dimanfaatkan untuk memajukan pendidikan yang berkualitas. Suatu 

pendidikan yang berkualitas harus memiliki sarana dan prasarana yang 

mendukung proses pembelajaran dalam dunia pendidikan. Peningkatan 

kualitas tenaga pndidik serta pengembangan media pembelajaran perlu 

diperhatikan agar terciptanya generasi yang unggul dan terfokus melalui 

penelitian pendidikan yang berkualitas. Perkembangan teknologi dan 

informasi yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran di sekolah, 

termasuk dalam pembelajaran Bahasa Indonesia.   

Berdasarkan hasil pengamatan dan wawancara yang dilakukan dengan 

guru Mata Pelajaran Bahasa Indonesia di SMP Muhammadiyah 1 Palembang 

diketahui bahwa dalam materi membaca pemahaman, siswa masih kesulitan 

dalam memahami teks yang mereka baca, karena dalam pembelajaran 

membaca pemahaman siswa masih mengalami kesulitan dalam memahami 
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teks bacaan yang ada di dalam teks eksplanasi, dikarenakan teks eksplanasi ini 

terlalu banyak menggunakan istilah atau kajian (ilmiah) sehingga 

mempersulit pembaca memahami isi teks tersebut serta siswa kurang 

berperan aktif dalam kegiatan pembelajaran yang berlangsung. Hal inilah yang 

harus diperhatikan oleh guru agar siswa dapat memahami teks yang mereka 

baca dan mendapat keberhasilan dalam belajar. Salah satu cara yang efektif 

adalah dengan menggunakan media pembelajaran yaitu media quizwhizzer. 

Media quizwhizzer ini mampu menstimulasi siswa untuk berpikir aktif dan di 

desain agar siswa melakukan kegiatan membaca melalui proses yang lengkap 

mulai dari tahap prabaca, membaca, sampai pascabaca. Dengan demikian 

siswa dapat menyerap informasi dalam teks secara menyeluruh dan 

mendalam. Media quizwhizzer ini didesain agar siswa dapat secara aktif 

mengikuti pembelajaran membaca. Media quizwhizzer menawarkan proses 

membaca yang menarik dengan fitur-fitur yang dimilikinya untuk menarik 

minat membaca siswa dengan sebuah permainan.  

Penelitian yang relevan dengan penelitian ini pernah dilakukan oleh 

Devinta Agung Susanto dan Erik Aditia Ismaya (2022) dari Program Studi 

Magister Pendidikan Dasar Universitas Muria Kudus pernah melakukan 

penelitian serupa dalam jurnalnya yang berjudul “Pemanfaatan Aplikasi 

Quizwhizzer Pada PTM Terbatas Muatan Pelajaran IPS Siswa Kelas VI SDN 2 

Tuko.” hasil dari penelitian ini disimpulkan bahwa pembelajaran 

menggunakan media quizwhizzer siswa lebih termotivasi dan tidak 

menganggap IPS sebagai salah satu maeri pelajaran yang membosankan lagi. 

Selain itu, Cahyani Amildah Citra dan Brillian Rosy (2020) dari Program Studi 

Pendidikan Administrasi Perkantoran, Fakultas Ekonomi, Universitas Negeri 

Surabaya dalam jurnalnya yang berjudul “Keefektifan Penggunaan Media 

Pembelajaran Berbasis Game Edukasi Quizizz Terhadap Hasil Belajar Teknologi 

Perkantoran Siswa Kelas X SMK Ketintang Surabaya”. Pada penelitian ini 

menunjukan adanya perbedaan kemampuan meningkatkan hasil belajar siswa 

pada mata pelajaran Teknologi Perkantoran yang signifikan antara kelompok 

yang mendapatkan pengajaran dengan media game edukasi quizizz dengan 

kelompok yang menggunakan strategi konvesional. Pada penelitian ini ada 
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persamaan dan perbedaan dari penelitian sebelumnya. Persamaan dari 

penelitian ini adalah pada penerapan strategi peneliti sama-sama 

menggunakan media quizwhizzer dan membagikan soal melalui link kepada 

siswa. Sedangkan perbedaannya adalah menguji materi yang berbeda, yakni 

teks eksplanasi yang memiliki ciri kebahasaan, struktur, dan isi yang berbeda 

dari penelitian sebelumnya.  

Penelitian ini dilaksanakan di SMP Muhammadiyah 1 Palembang 

dengan alasan sekolah tersebut sudah memenuhi standar untuk pengukuran 

suatu  penelitian salah satunya karena sekolah tersebut sudah terakreditasi A. 

Selain itu, guru belum pernah menerapkan media quizwhizzer dalam 

memahami teks eksplanasi pada kurikulum 2013, dan sekolah tersebut belum 

pernah dilakukan penelitian seperi ini, peneliti memilih kelas VIII untuk 

dijadikan objek penelitian karena pembelajaran pemahaman dalam silabus 

kurikulum 2013 terdapat di kelas VIII, dan keterampilan membaca 

pemahaman siswa masih perlu ditingkatkan. 

B.  Rumusan Masalah 

Masalah dalam penelitian ini adalah bagaimanakah pengaruh media 

quizwhizzer terhadap kemampuan memahami teks eksplanasi siswa kelas VIII 

SMP Muhammadiyah 1 Palembang? 

C. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan pengaruh media 

quizwhizzer terhadap kemampuan memahami teks eksplanasi siswa kelas VIII 

SMP Muhammadiyah 1 Palembang. 

D.  Manfaat Penelitian  

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat secara teoritis maupun 

praktis. 

1. Secara Teoritis  

 Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangan 

teori tentang strategi pembelajaran membaca pemahaman, dapat 
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membuktikan pengaruh media quizwhizzer terhadap kemampuan memahami 

teks eksplanasi siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Palembang. 

2. Secara Praktis 

 Manfaat praktis pada penelitian ini meliputi tiga manfaat, yaitu manfaat 

bagi guru, siswa, dan sekolah. 

a. Bagi siswa 

 Bagi siswa dapat meningkatkan peran aktif siswa dalam proses 

pembelajaran khususnya pembelajaran pemahaman teks eksplanasi. 

b. Bagi guru 

 Penelitian ini diharapkan dapat menjadi alternatif media yang efektif 

dalam pembelajaran membaca pemahaman di sekolah. 

c. Bagi sekolah 

 Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi kepada 

sekolah mengenai media pembelajaran yang dapat meningkatkan kualitas 

kegiatan belajar mengajar di sekolah. 

E.  Hipotesis Penelitian  

 Menurut Sugiyono (2013:64), hipotesis merupakan jawaban 

sementara terhadap rumusan masalah penelitian, dimana penelitian telah 

dinyatakan dalam bentuk kaliamt pertanyaan. Hipotesis dalam penelitian ini 

adalah pengaruh media quizwhizzer terhadap kemampuan memahami teks 

eksplanasi siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Palembang. Untuk menguji 

hipotesis dirumuskan hipotesis nol (HO) dan hipotesis alternatif (Ha) adalah 

sebagai berikut.   

Ho: Tidak ada perbedaan antara siswa yang diajar dengan media quizwhiezzer 

dan siswa yang di ajar dengan metode saintifik dalam kemampuan memahami 

teks eksplanasi.  

Ha: Ada perbedaan antara siswa yang diajar dengan media quizwhiezzer dan 

siswa yang diajar dengan metode saintifik dalam kemampuan memahami teks 

eksplanasi. 
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F. Variabel Penelitian        

 Variabel penelitian adalah segala hal yang berbentuk apa saja yang 

ditetapkan oleh peneliti untuk dipelajari sehingga diperoleh informasi, lalu 

ditarik kesimpulannya (Sugiyono, 2013:38). Menurut Arikunto (2010), 

variabel penelitian adalah objek penelitian yang menjadi titik acuan dari suatu 

penelitian. Penelitian ini terdiri dari dua variabel, yaitu variabel bebas dan 

variabel terikat. Variabel bebas adalah media quizwhizzer dengan simbol (X) 

sedangkan variabel terikat adalah hasil belajar siswa berupa kemampuan 

memahami teks eksplanasi (Y).  

G. Daftar Istilah 

Quizwhizzer  : Permainan berbasis online yang di dalamnya terdapat aktivitas 

multi pemain dalam menyelesaikan soal atau kuis. 

Saintifik  : Alamiah; keilmuan 

Komunikator  : Orang atau kelompok orang yang menyampaikan pesan kepada 

komunikan. 

Kognitif  : Berhubungan dengan atau melibatkan kognisi; berdasarkan 

kepada pengetahuan faktual yang empiris. 
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