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ABSTRAK 

Aprilia, Rahmi. 2023. Pengaruh Penggunaan Media  Pembelajaran Berbasis Komputer 

Terhadap Hasil Belajar Siswa di SMK Bina Jaya Palembang. Skripsi, Program Studi 

Administrasi Pendidikan Program Sarjana (S1) Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Muhammadiyah Palembang. Pembimbing : (I) Dr. Herman Seri, M.Pd. (II) 

Winda Lestari, S.Pd., M.Pd. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran Berbasis Komputer dan Hasil Belajar 

Masih ada peserta didik yang kurang aktif dalam kegiatan pembelajaran, peserta didik 
kurang percaya diri serta kurang bisa bekerja sama dalam memecahkan masalah yang 
diberikan. Sehingga, hal ini menyebabkan rendahnya hasil belajar peserta didik. Rumusan 
masalah dalam penelitian ini adalah Adakah Pengaruh Penggunaan Media  Pembelajaran 
Berbasis Komputer terhadap hasil belajar Siswa di SMK Bina Jaya Palembang. Tujuan 
Penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah Pengaruh Penggunaan Media  
Pembelajaran Berbasis Komputer terhadap hasil belajar Siswa di SMK Bina Jaya Palembang. 
Jenis penelitian ini adalah penelitian eksperimen. Populasi dalam penelitian ini yaitu kelas 
X OTKP  1 dan X OTKP 2 dengan jumlah siswa masing-masing 30 siswa. Sampel dalam 
penelitian ini diambil 60 peserta didik yaitu dibagi dua kelas, 30 peserta didik kelas 
eksperimen dan 30 peserta didik kelas kontrol. Teknik pengumpulan data dalam penelitian 
ini yaitu dengan melakukan soal tes dan dokumentasi. Berdasarkan hasil pengujian dalam 
penelitian ini, maka hasil belajar menggunakan model pembelajaran ceramah  diperoleh 
rata-rata 79,33 dan hasil belajar menggunakan media pembelajaran berbasis komputer 
diperoleh nilai rata-rata 84,67. Kemudian dari analisis data dengan menggunakan statistik 
uji  t diperoleh Nilai sig (2-tailed) kurang dari tingkat signifikan (0,002 < 0,05) artinya Ha 
diterima dan Ho ditolak. Sehingga dapat disimpulkan bahwa ada Pengaruh Penggunaan 
Media  Pembelajaran Berbasis Komputer terhadap hasil belajar Siswa di SMK Bina Jaya 
Palembang. Disarankan kepada para pendidik untuk berupaya melakukan perbaikan serta 
peningkatan kualitas dalam proses belajar dan mengajar agar dapat memperoleh hasil 
belajar yang  lebih baik.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi telah membawa 

perubahan pada semua aspek kehidupan manusia, termasuk pendidikan. 

Pendidikan memegang peranan yang sangat penting dalam mengembangkan 

sumber daya manusia Indonesia. Menurut Undang-Undang Nomor 20 Undang-

Undang Republik Indonesia tentang Sistem Pendidikan Nasional Tahun 2003, 

pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar 

dan proses pembelajaran yang memungkinkan peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya, dengan kesadaran spiritual, religi, pengendalian 

diri, kepribadian, Kebijaksanaan dan kemuliaan. karakter dan keterampilan yang 

diperlukan. dirinya, masyarakat, bangsa dan negara. Penggunaan TIK dalam 

pendidikan berupa internet, software sistem manajemen pendidikan, laptop dan 

LCD proyektor kini menjadi keharusan bagi sekolah dan pemerintah untuk 

menghasilkan generasi yang handal dan berdaya saing global. (Natural et al., 2018) 

Menurut Pratiwi (2017) Media pembelajaran adalah alat yang berfungsi 

untuk menjelaskan beberapa program pembelajaran secara keseluruhan yang sulit 

dijelaskan secara verbal. Media dalam proses pembelajaran cenderung diartikan 

sebagai alat grafis, fotografi, atau elektronik untuk menangkap, mengolah, dan 

menyusun kembali informasi visual atau verbal (D. P. Putra, 2021). Media 

pembelajaran dapat membantu siswa dalam proses belajar mengajar, sehingga 

meningkatkan hasil belajar siswa. Alasan penggunaan media pembelajaran dalam 

proses belajar siswa antara lain: (1) proses belajar mengajar dapat lebih menarik 

perhatian siswa, sehingga menumbuhkan motivasi belajar; (2) makna bahan ajar 

lebih jelas dan lebih mudah dipahami. , (3) metode pengajaran lebih beragam, (4) 

siswa melakukan kegiatan belajar lebih banyak karena tidak hanya mendengarkan 

penjelasan guru, tetapi juga kegiatan lain seperti mengamati, melakukan, 

mendemonstrasikan dan lain-lain. (Sidempuan, 2020) 
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Pembelajaran adalah suatu kegiatan yang dilakukan oleh guru sedemikian 

rupa, sehingga tingkah laku siswa berubah ke arah yang lebih baik. (Fakhrurrazi, 

2018). Pembelajaran oleh guru di sekolah masih sering hanya menggunakan metode 

ceramah saja, sehingga proses pembelajaran dapat menjadi membosankan dan 

tidak menarik walaupun isi pembelajarannya sendiri menarik, penggunaan media 

dan fasilitas penunjang dalam pembelajaran masih sangat minim, padahal isi dari 

mata pelajaran tersebut sangat luas dan kompleks, sehingga membutuhkan fasilitas 

pembelajaran tambahan. Dan pembelajaran yang hanya dengan metode ceramah 

tidak tepat. 

Media diperlukan sebagai sarana bagi guru untuk mengajarkan mata 

pelajaran, menjadikan pembelajaran lebih efektif dan lebih mudah dipahami siswa. 

Keterbatasan alat peraga dan seringnya guru tidak hadir juga menjadi kendala yang 

sama dalam pelaksanaan pembelajaran, yang membuat proses pembelajaran tidak 

berjalan dengan lancar sehingga perlu adanya media pembelajaran agar proses 

pembelajaran dapat terus berlangsung walaupun tanpa kehadiran guru dan 

keterbatasan perangkat pembelajaran. (Lestari et al., 2020) 

Penggunaan media pembelajaran dalam proses pembelajaran dapat 

membangkitkan keinginan dan minat baru, membangkitkan motivasi dan 

rangsangan untuk kegiatan belajar, bahkan memberikan dampak psikologis bagi 

siswa. Dengan berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini telah 

memberikan dampak yang sangat positif bagi dunia pendidikan. Salah satunya 

adalah penggunaan media pembelajaran melalui komputer. 

Perkembangan dunia komputer telah mengalami kemajuan yang luar 

biasa. Hampir semua bidang pekerjaan di dunia dikendalikan oleh komputer. 

Pekerjaan yang dulunya membutuhkan banyak manusia kini digantikan oleh mesin 

yang semuanya dikendalikan oleh komputer. Saat ini, penggunaan komputer telah 

diperluas untuk mencapai minat belajar, yaitu membantu guru meningkatkan 

kualitas pembelajaran. (Fungsi, 2019) 

Dalam era Teknologi Informasi dan Komunikasi, kecanggihan teknologi 

untuk kepentingan pembelajaran sudah bukan merupakan hal yang baru lagi. 

Khususnya dalam pemanfaatan komputer yang telah mendapat perhatian besar 
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karena kemampuanya yang dapat digunakan dalam bidang kegiatan pembelajaran. 

Komputer merupakan media yang dapat digunakan dalam pengajaran dengan 

menggunakan berbagai metode yang berbada-beda. Komputer dapat menjadi 

pengganti guru dalam kegiatan belajar. 

Komputer sebagai media pembelajaran  memiliki keunggulan, antara lain: 

(1) menambah konsentrasi siswa dalam pembelajaran; (2) peserta didik dapat 

belajar secara mandiri dalam memahami suatu konsep; (3) dapat berinteraksi 

dengan siswa secara perorangan, (4) menyajikan materi yang menarik dengan 

animasi. (Komputer & Dunia, n.d.) 

Berdasarkan hasil pengamatan peneliti pada saat melakukan Observasi 

menunjukkan bahwa dalam proses pembelajaran di kelas, antusiasme siswa untuk 

menerima materi masih kurang. Banyak siswa yang kurang konsentrasi dan terlihat 

bosan, sibuk bermain sendiri, bahkan mengganggu teman sekelasnya. Siswa kurang 

termotivasi dalam proses pembelajaran di kelas. Kondisi kelas yang kurang baik 

dapat sangat mempengaruhi proses pembelajaran. Siswa kurang termotivasi untuk 

menambah pengetahuan dari sumber lain yang mendukung materi. Siswa hanya 

mengingat materi yang diberikan oleh guru, tetapi tidak memahami makna dan 

konsep materi tersebut. 

Dengan kondisi ini, perlu dilakukan perbaikan strategi pembelajaran 

dengan mengoptimalkan penggunaan teknologi berbasis komputer sebagai media 

pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Pemanfaatan teknologi 

dalam proses pembelajaran dapat mendukung dan membantu guru dalam 

menyampaikan materi. Bahwa media pendidikan adalah media yang 

penggunaannya dipadukan dengan tujuan dan isi pembelajaran yang ditujukan 

untuk meningkatkan kualitas pembelajaran. Pemakaian media pengajaran dalam 

proses pembelajaran dapat membangkitkan keinginan dan minat yang baru, 

membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar dan bahkan membawa 

pengaruh psikologis terhadap siswa. (Natural et al., 2018) 

Berdasarkan uraian diatas dapat diidentifikasi masalah dalam penelitian 

ini di mana media pembelajaran yang sederhana seperti papan tulis dan poster, 

masih menjadi andalan utama dalam proses pembelajaran, sehingga proses belajar 
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kurang maksimal. Pembelajaran menggunakan media konvensional memerlukan 

waktu yang lebih lama dalam menjelaskan suatu materi terhadap siswa, dibanding 

menggunakan media berbasis komputer. 

Siswa yang kurang termotivasi dalam mengikuti kegiatan belajar mengajar, 

sehingga pembelajaran berlangsung satu arah. Hal ini dikarenakan media yang 

digunakan untuk menyampaikan materi kurang interaktif.Sehingga hasil belajar 

yang diperoleh siswa ada yang dibawah batas ketuntasan minimal. (Sidempuan, 

2020) 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka penelitian ini difokuskan untuk 

mencari tahu apakah Media Pembelajaran Berbasis Komputer Melalui Google Drive 

Berpengaruh Terhadap Hasil Belajar Siswa Mata Pelajaran Profil Pekerjaan  Kelas X 

OTKP di SMK Bina Jaya Palembang. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pembatasan masalah, maka permasalahan dalam penelitian 

ini dapat dirumuskan sebagai berikut: Apakah ada Pengaruh Penggunaan Media 

Pembelajaran Berbasis Komputer terhadap Hasil Belajar Siswa Mata Pelajaran Profil 

Pekerjaan di SMK Bina Jaya Palembang?. 

C. Tujuan Penelitian 

Tujuan yang hendak dicapai dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui 

apakah ada Pengaruh Penggunaan Media Berbasis Komputer terhadap Hasil Belajar 

Siswa di SMK Bina Jaya Palembang. 

D. Hipotesis Penelitian 

Dalam penelitian ini hipotesis penelitiannya yaitu : 

Ha : Ada pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis komputer   

terhadap  hasil belajar siswa di SMK Bina Jaya Palembang. 

Ho : Tidak ada pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis komputer 

terhadap  hasil belajar siswa di SMK Bina Jaya Palembang. 

E. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi kepentingan teoretis 

maupun praktis yaitu secara teoretis, dapat memperkaya ilmu pengetahuan tentang 

media pembelajaran. 
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Secara praktis, sebagai bahan informasi bagi guru-guru dan lembaga 

terkait dengan pengembangan pembelajaran sebagai usaha dalam memperbaiki 

kualitas pembelajaran serta untuk meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa 

supaya memperoleh nilai yang lebih baik. 

F. Ruang Lingkup Penelitian 

Untuk menghindari perluasan masalah dalam penelitian ini, maka ruang 

lingkup dalam penelitian ini hanya akan dibatasi penilaiannya sebagai berikut : 

1. Variabel Bebas : Pengaruh media pembelajaran berbasis komputer 

2. Variabel Terikat : Hasil belajar siswa 

3. Subjek dalam penelitian ini adalah siswa SMK Bina Jaya Palembang 

4. Tempat penelitian di SMK Bina Jaya Palembang 

G. Definisi Istilah atau Operasional 

Untuk menggambarkan secara operasional variabel penelitian, dibawah 

ini diberikan definisi operasional masing-masing variabel. Variabel-variabel 

tersebut adalah : 

1. Media Pembelajaran Berbasis Komputer (Variabel Bebas) 

Media Pembelajaran Berbasis Komputer adalah pembelajaran yang 

memanfaatkan komputer sebagai media untuk menyampaikan materi ajar 

sehingga proses pembelajaran semakin menarik bagi siswa.   

2. Hasil Belajar Siswa (Variabel Terikat) 

Hasil Belajar Siswa adalah pencapaian atau kemampuan yang dimiliki 

siswa setelah menerima dan mengikuti proses pembelajaran. 
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