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 ABSTRAK 
 
 
Pratiwi, Dwi Julia. 2023. Pengembangan Media Pembelajaran iSpring Suite 11 pada Materi 
Teks Ulasan Kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Palembang. Program Studi Pendidikan 
Bahasa Indonesia, Program Sarjana (S1), Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 
Universitas Muhammadiyah Palembang. Pembimbing: (I) Dra. Mulyati, M.Pd., (II) Drs. H. 
Refson, M.Pd. 

Kata Kunci: pengembangan, iSpring Suite 11, teks ulasan 

Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) serta keterbaruan kurikulum 
menjadi salah satu tantangan bagi dunia pendidikan terutama guru untuk terus berupaya 
mengintegrasikan teknologi yang ada untuk proses pembelajaran. Permasalahan yang 
dihadapi saat mata pelajaran Bahasa Indonesia adalah peserta didik kurang tertarik 
terhadap materi yang dijelaskan oleh pendidik karena kurangnya media pembelajaran 
khususnya pada materi Teks Ulasan. Untuk mengatasi masalah tersebut, peneliti 
melakukan pengembangan media pembelajaran iSpring Suite 11 pada materi Teks 
Ulasan. Tujuan penelitian untuk: (1) Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan pendidik 
dan peserta didik Bahasa Indonesia terhadap media pembelajaran berbasis iSpring Suite 
11 pada materi Teks Ulasan di SMP Muhammadiyah 1 Palembang, (2) Mendeskripsikan 
rancangan pengembangan media pembelajaran berbasis iSpring Suite 11 pada materi 
Teks Ulasan di SMP Muhammadiyah 1 Palembang, (3) Mendeskripsikan validasi media 
pembelajaran hasil pengembangan berbasis iSpring Suite 11 pada matei Teks Ulasan di 
SMP Muhammadiyah 1 Palembang. Metode penelitian yang digunakan adalah Research 
and Development (R&D) dengan prosedur pengembangan Alessi dan Trollip. Instrumen 
pengumpulan data menggunakan angket validasi ahli media, ahli materi dan tanggapan 
peserta didik menggunakan angket untuk menguji kelayakan media pembelajaran 
iSpring Suite 11 pada materi Teks Ulasan kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Palembang. 
Hasil penelitian dalam validasi media mendapatkan hasil 100% dengan kriteria sangat 
layak, validasi ahli materi mendapatkan nilai 80,00% dan Tanggapan peserta didik 
terhadap media pembelajaran iSpring Suite 11 mendapat hasil sebesar 95,3% dengan 
kriteria sangat valid. Oleh karena itu peneliti menyimpulkan bahwa media pembelajaran 
iSpring Suite 11 pada materi Teks Ulasan kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Palembang 
dinayatakan sangat layak digunakan dalam membantu proses pembelajaran Bahasa 
Indonesia kelas VIII khususnya pada materi Teks Ulasan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

 Pendidikan pada hakikatnya bertujuan untuk mengembangkan potensi 

pada diri manusia. Pendidikan mempunyai peran penting untuk 

mencerdaskan kehidupan bangsa. Pendidikan merupakan kegiatan yang 

penting bagi manusia. Melalui pendidikan dapat menjadikan manusia 

berperilaku mulia (Sasongko & Sahono, 2016). Pendidikan dapat membekali 

manusia pada ilmu pengetahuan, keterampilan, dan sikap yang 

memungkinkan mereka dapat berpikir secara logis, sistematis, mampu 

mengkritisi masalah yang dihadapinya serta menjadi pribadi yang bermanfaat 

dan dapat menghasilkan sumber daya yang berkualitas.  

  Pemerintah Indonesia terus berupaya untuk meningkatkan kualitas 

pendidikan di Indonesia. Upaya pemerintah dalam meningkatkan kualitas 

pendidikan terlihat dalam Undang Undang No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem 

Pendidikan Nasional dalam pasal 1, menyatakan bahwa proses pendidikan 

dalam kegiatan pembelajaran dapat berlangsung dengan lancar, kondusif, 

interaktif, jika pendidikan dilakukan dengan baik sehingga dapat mewujudkan 

pembelajaran yang aktif serta mengembangkan potensi peserta didik. 

Kurikulum menjadi pondasi utama dalam proses pembelajaran. 

Pengembangan kurikulum merupakan instrumen   guna   meningkatkan mutu 

pendidikan. Kebijakan pendidikan yang sesuai akan terlihat melalui 

implementasi kurikulum yang diterapkan karena “kurikulum merupakan 

jantung pendidikan” yang menentukan berlangsungnya Pendidikan 

(Munandar, 2017). Saat ini Pendidikan di Indonesia sedang di tahap uji coba 

menerapkan kurikulum baru yaitu Kurikulum Merdeka yang diluncurkan 

Menteri Pendidikan, Budaya dan Riset Teknologi pada Februari 2022 lalu yang 

disebutkan akan menjadi salah satu program Merdeka Belajar untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran. Kurikulum Merdeka merupakan 

kurikulum pengganti dari Kurikulum 2013, meskipun belum seluruh sekolah 

di Indonesia yang menerapkan Kurikulum Merdeka ini, tetapi pemerintah 
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berencana pada tahun 2024 seluruh sekolah diharapkan sudah bisa 

menerapkan Kurikulum Merdeka. 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) yang terus 

berkembang pesat seiring keterbaruan kurikulum dan perangkat pem-

belajaran menjadi salah satu tantangan bagi dunia pendidikan terutama guru, 

sehingga guru harus terus berupaya untuk mengintegrasikan teknologi yang 

ada untuk proses pembelajaran. Guru berperan sebagai fasilitator dalam 

pembelajaran yang membantu siswa mengubah potensi mereka menjadi 

kemampuan dan keterampilan, yang bila ditingkatkan akan berguna bagi 

kehidupan manusia. Agar siswa memperoleh pengalaman baru dalam belajar, 

guru senantiasa dituntut agar menghadirkan inovasi-inovasi baru dalam 

proses belajar mengajar. Inovasi ini dibutuhkan agar proses pembelajaran 

menjadi menyenangkan dan menarik. Profesionalisme dan kemampuan guru 

tidak hanya untuk mengajar peserta didik, melainkan guru harus bisa 

mengelola lingkungan kelas yang aktif, efektif, efisien dan menarik dengan 

memfasilitasi kegiatan belajar agar kegiatan pembelajaran tidak mem-

bosankan, salah satunya adalah memperkaya sumber belajar dan media 

pembelajaran. 

Media pembelajaran adalah seluruh alat dan bahan yang dapat dipakai 

untuk tujuan pendidikan seperti radio, televisi, buku, koran, majalah dan 

sebagainya (Sanjaya, 2016:58). Pengembangan media pembelajaran dan 

metode pembelajaran merupakan inovasi yang dapat dimanfaatkan guru 

dalam proses pembelajaran untuk memicu suasana belajar yang lebih 

menyenangkan. Penggunaan media pembelajaran, berguna sebagai alat 

penyampaian materi pembelajaran agar dapat diterima peserta didik dengan 

lebih mudah dan dapat menarik perhatian peserta didik. Banyak media 

pembelajaran yang dapat dimanfaatkan oleh guru, misalnya media pem-

belajaran berupa video pembelajaran, buku, film, powerpoint, multimedia 

interaktif, alat peraga dan sebagainya.  

 Dalam proses pembelajaran, media ajar merupakan penunjang yang 

penting dalam kegiatan belajar mengajar. Menurut Suryani (2018:4), media 

adalah segala sesuatu yang digunakan untuk menyalurkan pesan serta dapat 
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merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan kemauan siswa sehingga 

mampu memperoleh pengetahuan, keterampilan dan sikap sesuai dengan 

tujuan informasi yang disampaikan. Media pembelajaran dapat digunakan 

sebagai alat bantu dalam kegiatan belajar mengajar. Sebagai guru harus dapat 

memilih media pembelajaran yang tepat dan sesuai dengan karakteristik mata 

pelajaran sehingga tercapai tujuan pengajaran yang telah ditetapkan oleh 

sekolah terutama pada pelajaran pokok seperti mata pelajaran Bahasa 

Indonesia. 

 Mata pelajaran Bahasa Indonesia merupakan salah satu  yang dipelajari 

mulai dari tingkat dasar sampai tingkat perguruan tinggi. Mata pelajaran 

Bahasa Indonesia dijadikan modal dasar untuk belajar dan perkembangan 

anak-anak Indonesia. Pada mata pelajaran Bahasa Indonesia banyak peserta 

didik yang merasa kurang tertarik, peserta didik menganggap pelajaran 

bahasa Indonesia merupakan pelajaran yang membosankan, terlalu banyak 

bacaan, sehingga menyebabkan peserta didik sulit untuk mengingat dan 

memahami materi pelajaran Bahasa Indonesia. Maka dari itu sebagai pendidik 

harus banyak mengembangkan media pembelajaran agar dapat menciptakan 

suasana belajar mengajar yang menarik. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti saat program 

Pengenalan Lapangan Persekolahan 3, peneliti menemukan permasalahan 

yang dihadapi peserta didik saat mata pelajaran Bahasa Indonesia, dimana 

peserta didik kurang tertarik terhadap materi yang dijelaskan oleh pendidik, 

disamping masih menggunakan media ajar berupa buku paket yang terdapat 

di sekolah dan media pembelajaran seperti Microsoft PowerPoint, tetapi 

peserta didik tetap merasa kurang tertarik, hal itu disebabkan media Microsoft 

PowerPoint yang digunakan tidak bervariasi. 

Pada mata pelajaran Bahasa Indonesia terdapat materi pembelajaran 

“Teks Ulasan”. Teks Ulasan merupakan tulisan yang berisi pikiran atau 

perasaan seseorang yang berisi uraian atau tanggapan mengenai karya orang 

lain. Materi Teks Ulasan menuntut peserta didik untuk aktif dan kreatif dalam 

pembelajaran. Permasalahan yang ada pada dalam pembelajaran Teks Ulasan 

adalah peserta didik masih mengalami kesulitan dalam memahami, menulis 
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dan merancang Teks Ulasan yang sesuai dengan struktur dan kaidah yang 

sesuai. Sementara itu pembelajaran Bahasa Indonesia dapat terlaksana 

dengan baik apabila terjadi interaksi yang menarik antara pendidik dengan 

peserta didik. Keberhasilan dalam pencapaian tujuan pembelajaran sangat 

dipengaruhi oleh beberapa faktor, seperti strategi pembelajaran, metode dan 

pendekatan pembelajaran, serta sumber belajar yang digunakan, baik dalam 

buku, modul, lembar kerja maupun teknologi seperti media Microsoft 

PowerPoint yang terintegrasi pada perangkat lunak iSpring Suite 11. 

Berdasarkan latar belakang di atas, peneliti tertarik untuk melakukan 

pengembangan media pembelajaran iSpring Suite 11 yang terintegrasi pada 

Microsoft PowerPoint, Microsoft PowerPoint yang disajikan akan lebih inovatif, 

menarik dan tidak membosankan sehingga peserta didik diharapkan dapat 

memahami materi yang dijelaskan dengan lebih baik. Khotimah (2019) 

menyatakan bahwa, perangkat iSpring Suite 11 sangat mudah digunakan, 

perangkat ini diintegrasikan dengan Microsoft Powerpoint sehingga sistem 

operasinya tidak rumit. Media pembelajaran yang dihasilkan oleh iSpring Suite 

11 dapat digunakan sebagai media untuk pembelajaran secara mandiri, karena 

memiliki fitur Lock yang berfungsi untuk mengunci alur media sehingga 

peserta didik akan belajar secara teratur sesuai dengan urutan materi yang 

harus dipelajari. Dengan pemanfaatan perangkat iSpring Suite 11 ini, kita bisa 

menambahkan berbagai bentuk elemen, seperti gambar, video, audio sehingga 

media pembelajaran yang dihasilkan menjadi lebih interaktif dan menarik. 

Proses pengembangan media pembelajaran iSpring Suite 11 ini sangat 

sederhana karena tidak memerlukan bahasa pemrograman dan dapat diubah 

sesuai dengan struktur yang kita butuhkan, Perangkat lunak iSpring Suite 11 

juga tersedia dalam versi gratis dan berbayar. SMP Muhammadiyah 1 

Palembang merupakan salah satu sekolah yang sudah banyak menjadi lokasi 

penelitian, tetapi untuk pengembangan media pembelajaran iSpring Suite 11 

belum pernah dilakukan penelitian di sekolah tersebut, dan peneliti ingin 

mengembangkan media pembelajaran iSpring Suite 11 pada materi Teks 

Ulasan karena materi tersebut belum banyak di teliti dan materi Teks Ulasan 

hanya terdapat pada kelas VIII semester 2. 
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Berdasarkan latar belakang di atas, penulis termotivasi untuk 

mengembangkan media pembelajaran iSpring Suite 11, pada mata materi Teks 

Ulasan pada peserta didik Kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Palembang 

dengan menggunakan Microsoft PowerPoint yang diintegrasikan dengan 

iSpring Suite 11. 

B. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah dalam penelitian 

ini sebagai berikut. 

1. Bagaimanakah analisis kebutuhan terhadap pengembangan media 

pembelajaran berbasis iSpring Suite 11 pada materi teks ulasan di SMP 

Muhammadiyah 1 Palembang; 

2. Bagaimanakah rancangan pengembangan media pembelajaran berbasis 

iSpring Suite 11 pada materi teks ulasan di SMP Muhammadiyah 1 

Palembang?; 

3. Bagaimanakah validitas media pembelajaran berbasis iSpring Suite 11 yang 

dikembangkan pada materi teks ualasan di SMP Muhammadiyah 1 

Palembang?; 

 

C. Tujuan Pengembangan  

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini adalah 

untuk: 

1. Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan pendidik dan peserta didik 

Bahasa Indonesia terhadap media pembelajaran berbasis iSpring Suite 11 

pada materi teks ulasan di SMP Muhammadiyah 1 Palembang; 

2. Mendeskripsikan rancangan pengembangan media pembelajaran berbasis 

iSpring Suite 11 pada materi teks ulasan di SMP Muhammadiyah 1 

Palembang; 

3. Mendeskripsikan validasi media pembelajaran hasil pengembangan 

berbasis iSpring Suite 11 pada matei teks ulasan di SMP Muhammadiyah 1 

Palembang; 
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D. Spesifikasi Produk  

Spesifikasi produk yang akan dikembangkan dalam penelitian ini 

yaitu. 

1. Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah media 

pembelajaran berbasis iSpring Suite 11 yang terintegrasi pada Microsoft 

PowerPoint 

2. Media pembelajaran yang dikembangkan ini mencakup materi Teks Ulasan 

yang ada dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia di SMP kelas VIII  

3. Produk yang dikembangkan akan memiliki tampilan yang menarik, yang 

didalamnya akan ditampilakan materi, gambar-gambar, video dan kuis 

untuk peserta didik 

4. Pemilihan warna dan ilustrasi gambar akan disesuaikan dengan merancang 

media semenarik mungkin agar peserta didik dapat menikmati media 

pembelajaran tersebut. 

 

E. Manfaat Pengembangan 

Hasil pengembangan media pembelajaran ini diharapkan dapat 

bermanfaat bagi peserta didik, pendidik , dan sekolah. Manfaat penelitian ini 

sebagai berikut. 

1. Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu peserta didik dalam 

memahami materi pembelajaran agar lebih mudah dipahami sehingga 

tercipta pengalaman belajar yang menyenangkan dan meningkatkan minat 

serta motivasi belajar. 

2. Sebagai referensi bagi pendidik dalam menciptakan media ajar yang 

menyenangkan bagi peserta didik, mengembangkan kreativitas pendidik, 

dan mempermudah penyampaian materi pembelajaran. 

3. Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi sekolah dan menjadi 

inspirasi dalam meningkatkan kualitas proses belajar mengajar. 

 

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

1. Asumsi  

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah, tujuan pengembangan, 
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spesifikasi produk, dan manfaat pengembangan yang telah dipaparkan 

peneliti berasumsi bahwa. 

a. Pengembangan media pembelajaran iSpring Suite 11 ini dapat meningkat-

kan minat dan hasil belajar peserta didik 

b. Media pemebelajaran yang dikembangkan dapat memudahkan pendidik 

dalam menyampaikan materi. 

 

2. Keterbatasan Pengembangan 

Penelitian pengembangan ini hanya berfokus pada pengembangan 

media pembelajaran berbasisi iSpring Suite 11 pada mata pelajaran Teks 

Ulasan di SMP Muhammadiyah 1 Palembang. Pembatasan masalah dalam 

penelitian ini dilakukan agar hasil penelitian lebih jelas dan tidak 

menimbulkan banyak penafsiran. 

 

G. Definisi Istilah 

1. Pengembangan adalah usaha untuk menghasilkan suatu produk yang telah 

direncanakan yang nantinya akan dimanfaatkan untuk mening-katkan 

kualitas pembelajaran. 

2. Media pembelajaran adalah alat yang dapat membantu proses 

pembelajaran yang berfungsi memperjelas makna pesan yang 

disampaikan sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan baik 

dan sempurna (Kustandi, 2020:6) 

3. ISpring Suite 11 adalah sebuah software yang digunakan untuk 

menghasilkan media pembelajaran dengan menggabungkan beberapa 

jenis media seperti audio, visual, dan audio visual. 
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