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Kelayakan Media Audio Visual Berbasis Inkuiri Terbimbing pada Materi 

Organisasi Kehidupan untuk Peserta Didik Kelas VII. 
 

 ABSTRAK 
 
Media Pembelajaran memiliki peran penting dalam proses belajar peserta 
didik. Melihat hasil pembelajaran peserta didik menunjukkan bahwa 
pemahaman materi organisasi kehidupan peserta didik yang cukup rendah. 
Media yang dirasa tepat dan sesuai dengan kondisi peserta didik adalah 
media audio visual. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 
audio visual berbasis model pembelajaran inkuiri terbimbing pada materi 
organisasi kehidupan untuk peserta didik kelas VII yang layak digunakan 
dalam pembelajaran. Jenis penelitian ini adalah pengembangan yang 
menggunakan model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 
Evaluation) yang mengacu pada Branch (2009: 2) penelitian yang dilakukan 
hanya sampai uji kelayakan pada tahap Development (Pengembangan). 
Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini melalui wawancara dengan 
guru dan peserta didik, angket validasi untuk validator dan dokumentasi. 
Data hasil observasi dan wawancara terhadap guru dan peserta didik 
dianalisis untuk menjadi bahan blue print pada tahap design. Selanjutnya, 
desain produk diuji kualitasnya oleh ahli materi media, bahasa dan praktisi. 
Berdasarkan hasil penelitian menunjukkan bahwa media audio visual layak 
digunakan dalam pembelajaran Biologi. Hal ini dibuktikan dari penilaian ahli 
media sebesar 115 (sangat layak), penilaian dari ahli materi sebesar 140 
(sangat layak), penilaian dari ahli bahasa sebesar 51 (layak), penilaian dari 
ahli praktisi sebesar 99 (sangat layak). Selain itu secara kuantitas media 
dikategorikan sangat praktis setelah diuji cobakan kepada responden 
sebanyak 15 orang peserta didik dengan total skor 73,5. 
 
Kata kunci: audio visual, inkuiri terbimbing, organisasi kehidupan 
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Feasibility of Guided Inquiry-Based Audio Visual Media on Life 

Organization Material for Class VII Students. 
 

ABSTRACT 
 
 
 

Learning Media has an important role in the learning process of students. 
Looking at the learning outcomes of students shows that the understanding of 
the material about the organization of the lives of students is quite low. The 
media that is considered appropriate and under the conditions of students is 
audio-visual media. This study aims to develop audio-visual media based on 
guided inquiry learning models on life organization materials for class VII 
students that are appropriate for use in learning. This type of research is 
developed using the ADDIE model (Analysis, Design, Development, 
Implementation, Evaluation) which refers to Branch (2009: 2) research that is 
carried out only up to due diligence at the Development stage. Data collection 
techniques in this study were through interviews with teachers and students, 
validation questionnaires for validators, and documentation. Data from 
observations and interviews with teachers and students were analyzed to 
become a blueprint at the design stage. Furthermore, the product design is 
tested for quality by media material experts, languages, and practitioners. 
Based on the results of the research, shows that audio-visual media is suitable 
for use in Biology learning. This is evidenced by the media expert's assessment 
of 115 (very appropriate), the assessment of material experts by 140 (very 
feasible), the assessment of linguists by 51 (decent), and the assessment of 
practitioner experts by 99 (very feasible). In addition, in terms of quantity, the 
media is categorized as very practical after being tested on 15 respondents 
with a total score of 73.5.  
 
Keywords: audiovisual, guided inquiry, life organization 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

 Pendidikan abad 21 menuntut pendidik dan peserta didik harus 

mampu menguasai dan memanfaatkan teknologi yang berkembang sangat 

pesat, melalui perubahan pola pembelajaran yang berpusat pada guru 

menjadi berpusat pada peserta didik. Hal tersebut berdampak pada 

peningkatan mutu pendidikan dan kualitas pembelajaran sehingga 

menghasilkan sumber daya manusia yang berkualitas. Rahmatullah et al. 

(2017: 700) mengemukakan bahwa pembelajaran yang efektif dan 

menyenangkan menjadi suatu keharusan sebagai bagian dari 

penyelenggaraan pendidikan yang berkualits di sekolah. Pendidikan yang 

berkualitas menjadi jalan lahirnya sumber daya manusia yang berkualitas. 

Salah satu tolak ukurnya adalah bagaimana pendidikan dilaksanakan secara 

komprehensip dan berkesinambungan pada segala aspek kehidupan. Kualitas 

serta perkembangan pendidikan yang demikian ini sangat dibutuhkan untuk 

mendukung terciptanya manusia yang cerdas dan terampil agar bisa bersaing 

secara terbuka di era globalisasi. Salah satu faktor yang meningkatkan mutu 

pendidikan yakni guru.  

  Guru merupakan faktor utama dalam usaha untuk meningkatkan 

mutu pendidikan sekolah dan sangat mempengaruhi kemajuan masyarakat. 

Menurut Djollong, (2017: 123) guru sebagai seorang pendidik yang tidak 

hanya tahu tentang materi yang akan diajarkan, akan tetapi guru harus 

memilliki kepribadian yang kuat sehingga dijadikan panutan bagi peserta 

didiknya. Mendukung pernyataan tersebut, Yulianti et al. (2019: 119) 

mengemukakan bahwa, guru sebagai motivator dan fasilitator harus 

memiliki kompetensi dalam mengembangkan media pembelajaran yang 

dapat menumbuhkan semangat belajar peserta didik dalam memahami 

pelajaran. Mengembangkan dan juga melakukan pembaruan media 

pengajaran merupakan salah satu indikator kompetensi profesional seorang 

guru.  
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Berdasarkan hasil wawancara dengan beberapa guru biologi di SMP 

Negeri 47 Palembang pada hari Rabu tanggal 19 Januari 2022, sekolah 

tersebut menggunakan kurikulum 2013 dengan sistem pembelajaran yang 

masih tatap muka terbatas. Guru menggunakan pendekatan saintifik pada 

proses pembelajaran dan metode pembelajaran selama pandemi covid 

menggunakan metode Blended Learning. model pembelajaran yang sering 

digunakan oleh guru adalah model discovery learning dan PBL (Problem 

Based Learning). Selain model discovery learning dan PBL, berdasarkan 

permendikbud nomor 65 tahun 2013 tentang standar proses, model 

pembelajaran yang direkomendasikan dalam implementasi kurikulum 2013, 

yakni model PJBL (Project Based Learning) dan Inkuiri. 

 Model inkuiri memberikan kesempatan bagi peserta didik untuk 

belajar aktif dalam merumuskan masalah, menganalisis masalah, serta 

mengambil kesimpulan. Ulansari et al. (2018: 29) mengemukakan bahwa, 

model pembelajaran inkuiri merupakan salah satu model pembelajaran yang 

dikembangkan agar siswa menemukan dan menggunakan berbagai sumber 

informasi dan ide-ide untuk meningkatkan pemahaman mereka tentang 

masalah, topik, atau isu tertentu. Model Inkuiri terdapat 3 tingkatan yakni 

model inkuiri terbuka, model inkuiri yang dimodifikasi dan model inkuiri 

terbimbing (Moore, 2014: 359) 

Model inkuiri terbimbing merupakan model yang dapat mengatasi 

pemahaman konsep dan kemampuan berpikir peserta didik dengan 

menggunakan sarana dan prasaran yang tersedia agar pembelajaran berjalan 

efektif. Menurut Rismawati et al. (2017: 14) model inkuiri terbimbing 

merupakan suatu model pembelajaran dan guru sebagai penyedia bimbingan 

kepada peserta didik dengan memberikan pertanyaan awal tentang konsep-

konsep yang akan dipelajari dan mengarahkannya ke dalam suatu topik 

diskusi. Untuk memaksimalkan penggunaan media pembelajaran yang 

digunakan, maka diperlukan model yang tepat untuk mengatasi pemahaman 

konsep peserta didik 

 Selanjutnya dalam proses pembelajaran, bahan ajar yang digunakan 

adalah buku teks, sedangkan media pembelajaran yang digunakan yakni 



3 
 

 
 

charta, PPT dan juga video pembelajaran. Video pembelajaran yang diberikan 

oleh guru berupa link Youtube yang kemudian guru meminta peserta didik 

untuk menyimak video didalam Youtube tersebut. Menurut Gabriela, (2021: 

105) penggunaan media sebagai sarana dalam pembelajaran dapat 

mempercepat proses pembelajaran dan membantu peserta didik dalam 

memahami materi yang disajikan guru dalam kelas, dengan melibatkan 

media sebagai sarana dalam pembelajaran. Media pembelajaran mempunyai 

beberapa fungsi terhadap pembelajaran yaitu mewujudkan situasi 

pembelajaran yang efektif dan penggunaan media merupakan bagian internal 

dalam sistem pembelajaran. Dalam pendidikan salah satu media 

pembelajaran yang melibatkan IT atau teknologi yakni media pembelajaran 

berbasis audio visual. Media audio visual merupakan media instruksional 

modern yang sesuai dengan perkembangan zaman yang meliputi media yang 

dapat dilihat dan didengar oleh peserta didik. Hal ini diharapkan dapat 

menciptakan pembelajaran yang menarik sehingga hasil belajar peserta didik 

dapat meningkat. 

Hasil belajar peserta didik pada ranah kognitif yang digunakan oleh 

guru dalam pembelajaran selama pandemi covid-19 yakni melalui tugas yang 

diupload atau dikumpulkan oleh peserta didik melalui aplikasi WhatsApp, 

Telegram, google classroom, ataupun mengumpulkan secara langsung. Hasil 

belajar pada ranah afektif dalam pembelajaran selama pandemi covid-19 

dengan melalui jurnal observasi seperti cara mengumpulkan tugas pada saat 

daring, dan sikap yang teramati selama luring, seperti kedisiplinan peserta 

didik, tanggung jawab, dan lain sebagainya. Sedangkan untuk hasil belajar 

pada ranah psikomotorik peserta didik selama pandemi covid dengan melihat 

ketepatan waktu, kerapian tugas dan ketepatan dari tugas yang diberikan.   

 Dari dokumentasi hasil belajar peserta didik yang diperoleh dari guru 

mata pelajaran biologi, salah satu materi yang tergolong sulit adalah materi 

organisasi kehidupan. Hal ini karena nilai rata-rata peserta didik pada materi 

organisasi kehidupan dibawah nilai KKM yakni 66,48. Sejalan dengan hasil 

wawancara dari beberapa peserta didik kelas VII.1 sampai VII.7, menurut 

peserta didik pembelajaran biologi bukanlah pembelajaran yang rumit, 
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namun terkadang peserta didik kesulitan memahami materi yang guru 

sampaikan. 

Materi organisasi kehidupan merupakan materi yang mengajarkan 

tentang elemen-elemen kehidupan dari tingkat yang terkecil sampai yang 

terbesar berupa sel, jaringan, organ, sistem organ dan organisme yang 

masing-masing mempunyai tugas dan fungsinya tersendiri. Menurut Marti et 

al. (2014: 22) secara umum, keseluruhan isi dari materi organisasi kehidupan 

merupakan konsep-konsep yang sifatnya abstrak, oleh karena itu dalam 

penyajian materi ini tidak cukup hanya disajikan dalam bentuk ceramah dan 

hafalan tetapi diperlukan suatu media yang memvisualisasikan materi yang 

sifatnya abstrak. 

Media audio visual dapat lebih menarik perhatian peserta didik 

karena terdapat beraneka ragam gambar yang dilengkapi dengan suara, 

sehingga mudah untuk menstimulus otak peserta didik dalam mengingat isi 

materi yang terdapat pada media audio visual tersebut. Media audio visual 

juga dapat mengatasi keterbatasan pengalaman peserta didik, sehingga 

memungkinkan peserta didik belajar dengan baik. Media audio visual yang 

dikombinasikan dengan model inkuiri terbimbing membuat media 

pembelajaran menjadi sistematis, selain itu perpaduan antara media dan 

model inkuiri terbimbing dapat melatih peserta didik untuk memecahkan 

masalah dan memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk mencerna 

dan mengatur informasi yang didapatkan. 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka dari itu 

penelitian ini berjudul analisis kelayakan media audio visual berbasis model 

pembelajaran inkuiri terbimbing pada materi organisasi kehidupan untuk 

peserta didik kelas VII. 

 

B. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana kelayakan 

media audio visual berbasis model pembelajaran inkuiri terbimbing pada 

materi organisasi kehidupan untuk peserta didik kelas VII? 
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C. Tujuan Penelitian 

Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk mengembangkan media 

audio visual berbasis model pembelajaran inkuiri terbimbing pada materi 

organisasi kehidupan untuk peserta didik kelas VII yang layak secara kualitas 

dan kuantitas. 

 

D. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dari pelaksanaan penelitian ini yaitu: 

1. Bagi Peserta Didik 

Manfaat penelitian ini bagi peserta didik sebagai sarana dalam 

meningkatkan pemahaman materi Organisasi Kehidupan sesuai dengan 

kemampuan perkembangan teknologi yang semakin canggih. 

2. Bagi Guru 

Manfaat penelitian ini bagi guru memudahkan guru dalam 

melaksanakan pembelajaran dan membimbing peserta didik dalam 

membangun pengetahuan dan pemahaman, serta membantu guru dalam 

meningkatkan mutu pendidikan di sekolah. 

3. Bagi Sekolah 

Hasil pengembangan media audio visual berbasis model 

pembelajaran inkuiri terbimbing diharapkan dapat meningkatkan 

kualitas pembelajaran di sekolah serta menyiadakan media 

pembelajaran yang lebih praktis dan menarik. 

4. Bagi Peneliti 

Manfaat penelitian ini bagi peneliti sebagai penambah 

pengetahuan serta sebagai bahan acuan dan perbandingan untuk 

dimanfaatkan sebagai sumber informasi bagi penelitian media 

pembelajaran selanjutnya. 

 

E. Ruang Lingkup dan Batasan Masalah 

1. Ruang Lingkup 

a. Uji kelayakan untuk aspek bahasa, media, dan materi dilaksanakan 

di Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas 
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Muhammadiyah Palembang di Jalan Jend. Ahmad Yani 13 Ulu 

Seberang Ulu II, Kecamatan Plaju, Kota Palembang, Sumatera 

Selatan 30263. 

b. Uji praktisi dilakukan dengan guru SMP Negeri 47 Palembang di 

Jalan Kadir TKR, Kecamatan Gandus, Kota Palembang, Sumatera 

Selatan, 30147. 

2. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, batasan masalah dalam penelitian ini 

yaitu : 

a. Media pembelajaran yang dikembangkan berbentuk video 

b. Materi yang dibahas dalam media pembelajaran yaitu Organisasi 

Kehidupan. 

c. Kompetensi dasar (KD) yang digunakan yakni KD 3.6. 

d. Penelitian pengembangan ini menggunakan model ADDIE. Model ini 

terdiri dari 5 tahap, yaitu: (1) analisis (Analyze), (2) perancangan 

(design), (3) pengembangan (development), (4) implementasi 

(implementation), dan (5) evalusasi (evaluation). Akan tetapi, pada 

penelitian hanya dilakukan sampai tahap pengembangan. 

e. Penilaian media pembelajaran yang dikembangkan dilakukan hanya 

sebatas untuk mengetahui kelayakan terhadap media pembelajaran 

yang dikembangkan melalui 3 orang dosen ahli yakni, 1 orang dosen 

ahli media, 1 orang dosen ahli materi, 1 orang ahli bahasa dan 3 orang 

guru sebagai praktisi 

 

F. Spesifikasi Produk 

 Produk yang dihasilkan dari penelitian ini berupa Media 

Pembelajaran Berbasis Model Pembelajaran Inkuiri Terbimbing pada Materi 

Organisasi Kehidupan untuk Peserta Didik Kelas VII.  

1. Media pembelajaran ini berupa video pembelajaran dengan template 

yang dapat menarik perhatian dan materi yang menambah 

pengetahuan peserta didik. Media pembelajaran ini dapat dilihat 

secara offline maupun online. 
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2. Media pembelajaran berupa video dapat disimpan di DVD, flashdisk 

dan media penyimpanan lainnya. 

3. Media pembelajaran dilengkapi suara asli peneliti 

4. Media pembelajaran dilengkapi dengan soal latihan sehingga peserta 

didik dapat mengevaluasi materi yang dipelajari. 

5. Media pembelajaran ini memiliki kegiatan langkah-langkah model 

inkuiri terbimbing yaitu mengorientasi peserta didik, merumuskan 

masalah, merumuskan hipotesis, mengumpulkan data, menguji 

hipotesis, dan merumuskan kesimpulan. 

6. Mengintegrasikan 5 aplikasi dalam pembuatan video yaitu, canva, 

inshot, pinteres, instagram, PPT (powerpoint). 

 

G. Definisi Operasional 

1. Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat menyalurkan 

informasi kepada peserta didik agar pembelajaran lebih menarik dan 

mempermudah proses belajar mengajar 

2. Model inkuiri terbimbing merupakan model pembelajaran yang 

memberikan kesempatan bagi peserta didik untuk berperan aktif 

dalam pembelajaran sehingga peserta didik mampu memahami 

konsep dengan baik. 

3. Materi organisasi kehidupan merupakan materi yang mempelajari 

susunan kelompook makhluk hidup yang dimulai dari yang sederhana 

hingga terkompleks. 
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