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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

MOTTO 

“Start now. Start where you are, Start with fear, Start with pain, Start with doubt, Start with 

voice trembling: but start. Start and don’t stop. Start where you are, with what you have. Just 

start.”  
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ABSTRAK 

 
Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini bertujuan untuk menghasilkan sistem 
informasi pelayanan posyandu di kecamatan Sirah Pulau Padang dan membantu para 

pihak tenaga medis posyandu dengan sistem infomasi pelayanan posyandu di 

kecamatan Sirah Pulau Padang. keterampilan Kader dalam menggunakan aplikasi 
teknologi informasi guna meningkatkan kualitas layanan kepada masyarakat. Metode 

yang digunakan adalah pelatihan Sistem Informasi Posyandu berbasis web dan 

Android di Desa Sirah Pulau Padang. Pengalaman sebagai Kader Posyandu juga 
mempengaruhi kecepatan Kader dalam mengoperasikan Sistem Informasi Posyandu. 

Kader yang memiliki pengalaman lebih dari 5 tahun cenderung cepat tanggap dalam 

memberikan input data setiap item yang harus diisi. Berdasarkan masukan dari Kader 

dan Bidan, masih dibutuhkan benerapa fitur tambahan pada sistem ini. Hal ini dalam 
rangka memenuhi kebutuhan informasi untuk disesuaikan dengan kebutuhan 

informasi terbaru. Metode pengembangan sistem mencakup semua prosedur dan 

juga teknik penelitian serta langkah-langkah penting untuk menyelesaikan 

suatu masalah dengan baik dan metode pengembangan sistem yang digunakan 

dari penelitian tugas akhir  ini yaitu menggunakan metode pengembangan dari 

waterfall karena metode waterfall ini lebih sistematis dalam merancang sebuah 

sistem dan juga metode yang paling banyak dipakai dalam Software 

Engineering (SE), metode ini disebut metode waterfall karena proses 

pengerjaan  sistemnya melalui tahap ke tahap yang aman sebelum masuk 

ketahap berikutnya harus menunggu tahap sebelumnya selesai dan berjalan 

sampai selesai dan berurutan sesuai dengan namanya yaitu waterfall atau air 

terjun, metode waterfall ini terdapat 6 (enam) tahapan yaitu Tahapan Analysis, 

Tahapan Design, Tahapan Maintenance yang biasanya digambarkan secara 

menurun seperti air terjun. 

 Kata kunci: Sistem Informasi; Pelayanan; Posyandu; Web; PHP 
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ABSTRACT 

 

This community service activity aims to produce an information system for 

posyandu services in Sirah Pulau Padang sub-district and assist posyandu medical 

personnel with an information system for posyandu services in Sirah Pulau Padang 

sub-district. Cadre skills in using information technology applications to improve 

service quality to the community. The method used is a web- and Android-based 

Posyandu Information System training in Sirah Village, Pulau Padang. Experience 

as a Posyandu Cadre also affects the speed of Cadres in operating the Posyandu 

Information System. Cadres who have more than 5 years of experience tend to be 

responsive in providing data input for each item that must be filled out. Based on 

input from Cadres and Midwives, some additional features are still needed in this 

system. This is in order to meet the information needs to be adapted to the latest 

information needs. The system development method includes all procedures and 

research techniques as well as important steps to solve a problem properly and the 

system development method used in this final project research is to use the 

development method of the waterfall because the waterfall method is more 

systematic in designing a system and also the most widely used method in Software 

Engineering (SE), this method is called the waterfall method because the process 

of working the system through stages to a safe stage before entering the next stage 

must wait for the previous stage to finish and run until it is finished and sequentially 

according to its name, namely waterfall or waterfall. In this waterfall method, there 

are 6 (six) stages, namely Analysis Stages, Design Stages, Maintenance Stages 

which are usually described in a descending fashion like a waterfall 

Keywords: Information System; Service; Posyandu; Web; PHP 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1.Latar Belakang  

Kebutuhan akan informasi yang akurat, tepat, dan terkini semakin 

dibutuhkan seiring dengan perkembangan teknologi informasi yang sangat 

pesat. Hal ini mendorong masyarakat dan instansi untuk memanfaatkan 

teknologi informasi tersebut. Salah satu dari teknologi tersebut adalah sistem 

informasi. Sistem informasi sebagai bagian dari perkembangan teknologi 

informasi sangat dibutuhkan untuk membantu kinerja organisasi. Penataan 

informasi yang dilakukan secara teratur, jelas, tepat, dan cepat serta dapat 

disajikan dalam sebuah laporan tentunya sangat mendukung kelancaran 

kegiatan operasional organisasi dan pengambilan keputusan yang tepat. 

Sekarang ini, website tidak hanya diakses dengan menggunakan browser di 

desktop, namun juga di akses di tablet ataupun smartphone. Sudah saatnya kita 

membuat website versi mobile. Trend sekarang adalah membuat website yang 

menyatu dengan smartphone. Website mobile seperti ini juga sering disebut 

dengan Mobile WebApp. Mobile web bukan hanya sekedar mengecilkan 

ukuran layar dan meminimalisir teks, namun juga menyatukan tampilan web 

agar terasa seperti aplikasi di mobile. Web app adalah website yang dibuat 

seolah olah itu aplikasi mobile, kelebihannya tentu dengan sekali membuat 

Satu Mobile WebApp maka bisa diaskes oleh berbagai macam smartphone.  

Sistem informasi yang sampai saat ini semakin berkembang pesat 

membuat semua pekerjaan di kehidupan ini banyak yang sudah beralih dibantu
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oleh teknologi informasi. Teknologi yang dapat membantu lebih mudah, 

cepat, aman dan efektif jelas sangatlah membantu siapa saja yang 

memanfaatkannya, sejalan dengan berkembangnya teknologi sekarang ini. 

Salah satu contoh Instansi yang menggunakan teknologi informasi yaitu 

Puskesmas dalam pelaksanaan media Posyandu. Posyandu merupakan suatu 

unit layanan kesehatan di bawah naungan Dinas Kesehatan. Posyandu bertugas 

untuk melakukan kegiatan pelayanan kesehatan berbasis masyarakat berupa 

pelayanan Kesehatan Ibu dan Anak (KIA). Sistem informasi Posyandu adalah 

rangkaian kegiatan untuk menghasilkan informasi yang sesuai dengan 

kebutuhan secara tepat guna dan tepat waktu bagi pengelola Posyandu. Oleh 

sebab itu Sistem Informasi Posyandu merupakan bagian penting dari 

pembinaan Posyandu secara keseluruhan. Konkritnya, pembinaan akan lebih 

terarah apabila di dasarkan pada informasi yang lengkap, akurat dan aktual. 

Kesehatan adalah keadaan sehat, baik secara fisik, mental, spritual 

maupun sosial yang memungkinkan setiap orang untuk hidup produktif secara 

sosial dan ekonomis. (Indonesia, 2009). Salah satu upaya Pemerintah untuk 

memberikan layanan kesehatan bagi masyarakat adalah melalui Posyandu. 

 Kegiatan Posyandu dijalankan oleh anggota masyarakat yang dipilih 

secara swadaya, dimana anggota yang terpilih nantinya akan dilatih menjadi 

seorang kader kesehatan di bawah bantuan Puskesmas setempat (Depkes, 

2007). Kesadaran masyarakat akan pentingnya Posyandu tidak terlepas dari 

manfaat yang dirasakan masyarakat terhadap Posyandu. Lebih dari 50% 

peserta Posyandu mengetahui manfaat Posyandu.  

Sehingga penulis merasa tertarik untuk mengamati dan melakukan 
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penelitian dengan menetapkan judul penelitian “ Sistem Informasi 

Pelayanan Posyandu di Kecamatan Sirah Pulau Padang”.  

1.2.R umusan Masalah 

Berdasarkan dari latar belakang diatas maka dapat dirumuskan masalah 

yaitu “Membangun Sistem Informasi Pelayanan Posyandu di Kecamatan 

Sirah Pulau Padang ”. 

1.3. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka dalam hal ini penulis 

membatasi permasalahan yang ada sebagai berikut : 

1.  Data yang digunakan adalah data kegiatan di Puskesmas Sirah Pulau 

Padang  

2. Sistem Informasi ini hanya diperuntukan bagi petugas posyandu  

1.4. Tujuan penelitian  

1. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sistem informasi pelayanan 

posyandu di kecamatan Sirah Pulau Padang. 

2. Membantu para pihak tenaga medis posyandu dengan sistem informasi 

pelayanan posyandu di kecamatan Sirah Pulau Padang  

1.5. Manfaat penelitian 

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah :  

1.5.1. Bagi Mahasiswa  

Adapun manfaat bagi mahasiswa adalah : 

1. Sebagai sarana mengimplementasikan ilmu pengetahuan yang 

didapat dari perguruan tinggi 
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2. Untuk mengetahui hubungan antara teori yang di dapat selama 

perkuliahan dengan keadaan lansgung di lapangan. 

1.5.2. Bagi Instansi  

Sistem akan digunakan untuk mempermudah dalam mengelolah 

data tentang pelayanan posyandu. 

1.5.3. Bagi Universitas  

Diharapkan hasil dari penelitian ini sebagai referensi tambahan 

bagi perpustakaan, fakultas dan Universitas Muhammadiyah 

Palembang.  

1.6. Sistematika Penulisan 

Dalam sistematika penulisan mengemukakan bab-bab pada penyusunan 

laporan akhir ini guna mempermudah penulisan laporan secara rinci dan 

keterkaitan antar bab sebelum dan sesudahnya. Adapun sistematika 

penulisannya yang terdiri dari 3 bab sebagai berikut :  

BAB I PENDAHULUAN  

Pada bab ini penulis memberikan penjelasan umum mengenai apa yang 

akan penulisan lakukan. Penjelasan tersebut meliputi Latar Belakang, 

Rumusan masalah, Batasan Masalah, manfaat bagi pihak-pihak yang terlibat, 

serta tujuan penelitian. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA  

Pada bab ini terdapat penjelasan mengenai definisi-definisi, teori, serta 

konsep-konsep yang diperlukan dalam melakukan penelitian ini. Pada bab ini 

juga mengemukakan pendapat dari penulis sendiri maupun para ahli yang 

dikutip dari buku maupun jurnal ilmiah yang berkaitan dengan penulisan ini. 
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BAB III METODE PENELITIAN  

Metode pengumpulan data dengan observasi serta wawancara, dan 

metode pengembangan sistem. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini memberikan penjelasan serta pemaparan mengenai sistem 

yang sedang berjalan, metode pengembangan sistem, pengolahan data, dan 

pembahasan data yang merupakan hasil dari sistem yang dikembangkan. 

BAB V PENUTUP 

Pada bab ini berisi penjelasan mengenai kesimpulan yang diperoleh dari 

pelaksanaan penelitian dan saran untuk perbaikan serta tahap pengembangan 

selanjutnya. 
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