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ABSTRAK 
 
Perkembangan teknologi saat ini mengalami perkembangan yang pesat. 

Perkembangan ini terjadi karena dampak dari globalisasi. Fenomena yang terjadi 

oleh globalisasi ini yaitu manusia membutuhkan alat komunikasi untuk 

mendapatkan informasi yang tepat dan cepat. Fenomena tersebut memunculkan 

generasi millenial dan dengan perkembangan zaman yang semakin modern 

sehingga membuat banyak terciptanya alat elektronik maka penelitian ini 

membahas tentang perancangan sistem pengukur suhu dan kelembaban suatu 

ruangan agar dapat meningkatkan efisiensi dan menjaga alat elektronik dalam 

keadaan yang optimal dengan menggunakan arduino sebagai pengontrol 

perangkat,sensor DHT 11 yang berfungsi untuk mengambil data berupa suhu dan 

kelembaban ruang server kemudian ditampilkan dalam LCD 16x2. Metode 

penelitian yang digunakan adalah studi literatur dan eksperimen. Arduino 

diprogram menggunakan bahasa C. 

 

 Kata Kunci : Suhu, Ruangan, DHT11, Teknologi. 
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ABSTRACT 

 

The development of technology is currently experiencing rapid development. This 

development occurred due to the impact of globalization. The phenomenon that 

occurs by globalization is that humans need communication tools to get the right 

and fast information. This phenomenon gave rise to the millennial generation and 

with the development of increasingly modern times so that it makes many 

electronic devices created, this research discusses the design of a temperature 

and humidity measuring system for a room in order to increase efficiency and 

maintain electronic devices in an optimal state by using Arduino as a device 

controller, DHT 11 sensor which functions to take data in the form of temperature 

and humidity of the server room then  is displayed in a 16x2 LCD. The research 

methods used are literature studies and experiments. Arduino programmed using 

the C language 

 

 Keywords: Temperature, Room, DHT11,thecnology. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi saat ini mengalami perkembangan yang pesat. 

Perkembangan ini terjadi karena dampak dari globalisasi. Fenomena yang terjadi 

oleh globalisasi ini yaitu manusia membutuhkan alat komunikasi untuk 

mendapatkan informasi yang tepat dan cepat. Fenomena tersebut memunculkan 

generasi millenial. Generasi ini adalah generasi yang selalu bersinggungan dengan 

suatu peralatan yang mengandung unsur teknologi informasi dan menjadi bagian 

yang tidak terpisahkan dari kehidupan Pada perkembangan teknologi tersebut 

terciptanya alat-alat yang bertujuan untuk membantu dan mempercepat pekerjaan 

kita. Pada alat-alat ini dengan menggunakan sistem instrumentasi yang dapat 

diterapan dimanapun. Pada umumnya penerapan alat yang dapat membantu dan 

mempercepat manusia berhubungan dengan sutatu ukuran dan jumlah produk. 

Seiring dengan perkembangan teknologi yang mempengaruhi pertambahan 

tingkat aktivitas manusia yang tidak lepas dari alat elektronik. Oleh sebab itu 

dibutuhkan suhu dan kelembapan merupakan salah satu hal penting yang sangat 

berpengaruh terhadap kelancaran dan kualitas perangkat elektronik. Ruangan yang 

terlalu panas atau terlalu lembab dapat menurunkan kinerja dan proses dari 

perangkat elektronik, Sedangkan jika ruangan yang terlalu dingin dapat 

menyebabkan hilangnya fleksibilitas perangkat terebut. 
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Tidak hanya terhadap alat elektronik  suhu ruangan juga berpengaruh 

terhadap efektifitas pekerja. Bekerja pada ruangan yang panas dan lembab juga 

menyebabkan menurunnya kemampuan tubuh dan membuat tubuh menjadi 

mudah lelah sedangkan jika bekerja pada ruangan yang terlalu dingin dapat 

membuat tubuh menjadi kaku sehingga fleksibilitas tubuh kita akan menghilang. 

Semakin tinggi suhu maka semakin tinggi juga kelembapan udara pada tubuh 

manusia sehingga dapat menyebabkan perubahan detak jantung pekerja. Pada   

udara yang optimal untuk tubuh adalah dibawah 40%.  

Menurut keputusan Menteri Kesehatan Republik Indonesia Nomor 

1405/Menkes/SK/XI/2002  mengenai persyaratan udara ruangan yang baik 

memiliki kisaran temperatur antara 18°C - 28°C dan kelembapan udara 40% - 60% 

[1]. Apabila temperatur udara ruangan diatas 28°C maka diperlukan pendingin udara 

seperti Air Conditioner (AC) atau kipas angin.Menurut SNI (2001),Tingkatan Suhu 

ruangan adalah 

1. Dingin <18°C 

2. Sejuk 18,5°C – 22,8°C 

3. Normal Nyaman 23°C - 28°C 

4. Hangat Nyaman 28°C – 30°C 

5. Panas >30°C 

Berdasarkan penjelasan diatas dapat disimpulkan betapa pentingnya suhu dan 

kelembapan ruangan sehingga diperlukan alat  yang dapat menunjukan suhu dan 

kelembapan ruangan. Oleh karena itu, untuk memenuhi kebutuhan akan alat yang 

dapat menunjukkan suhu ruangan, maka penulis iningin mengimplementasikan 

sebuah alat pengukur suhu ruangan berbasis arduino sebagai pengolahan data, sensor 
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DHT11 sebagai pembaca temperatur, serta LCD sebagai penampil suhu ruangan 

tersebut 

Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis mengambil judul 

“Rancang Bangun Alat pengukur Suhu Ruangan Berbasis Arduino Pada 

Laboratorium Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah Palembang” 

untuk dirancang dan diteliti oleh penulis. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka rumusan 

masalah penelitian yaitu bagaimana cara membuat alat pengukur suhu ruangan 

dengan arduino pada Laboratorium Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah 

Palembang?.  

1.3. Batasan Masalah 

 Pada laporan skripsi ini penulis telah membatasi ruang lingkup 

pembahasan agar isi dan pembahasan menjadi terarah dan dapat mencapai hasil 

yang diharapkan. 

Adapun batasan masalahnya yaitu : 

1. Alat pengukur suhu ruangan dilengkapi dengan papan Arduino 

2. Alat sensor yang digunakan hanya untuk mengukur suhu dan kelembapan 

ruangan. 

3. Satuan suhu yang digunakan pada alat pengukur suhu ini adalah derajat 

Celcius 

1.4. Manfaat Penelitian  

Penelitian ini diharapkan dapat membawa manfaat bagi beberapa pihak :  
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1.4.1. Bagi Mahasiswa 

1. Mahasiswa dapat mengimplementasikan ilmu yang didapat selama 

perkuliahan untuk diterapkan menjadi sebuah penelitian ilmiah. 

2. Dapat menambah wawasan  dan pengalaman di bidang tata kelola 

Teknologi Informasi khususnya pengetahuan terhadap menata suhu 

ruangan agar tidak merusak alat elektronik. 

1.4.2. Bagi Universitas 

1. Meningkatkan kurikulum tepat sehingga mampu mencapai standar mutu 

pendidikan 

2. Penelitian ini juga diharapkan dapat memberikan referensi sebagai acuan 

untuk membuat lab komputer pada prodi teknologi informasi agar tetap 

pada suhu normal ruangan. 

1.4.3. Bagi Perusahaan 

1. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi panduan dalam mengatatasi 

overheat atau terlalu dingin untuk alat elektronik suatu laboratorium. 

2. Diharapan penelitian ini juga dapat memberikan  pengetahuan untuk 

masyarakat. 

1.5. Tujuan Penelitian 

 Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah : 

1. Merancang dan membangun Alat Pengukur Suhu Ruangan Berbasis 

Arduino 

2. Menguji unjuk kerja Alat Pengukur Suhu Ruangan Berbasis Arduino 
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3. Terciptanya alat yang dapat membantu menjaga suatu ruangan agar tetap 

pada suhu yang di inginkan. 

 

 

1.6. Sistematis Penulisan 

Penulisan karya ini terdiri dari lima bab dan setiap bab memiliki sub 

pembahasan dengan sistematika penulisan yang dapat dilihat pada penjelasan 

berikut ini : 

Bab I Pendahuluan 

Bab ini merupakan pendahuluan yang menjelaskan tentang latar belakang 

masalah, rumusan masalah, definisi masalah, kegunaan penelitian bagi 

mahasiswa, bagi perguruan tinggi, bagi perusahaan, dan tujuan penelitian dalam 

penyusunan karya ini. 

 Bab II Tinjauan Pustaka  

Bab 2 menjelaskan landasan teori dan konsep yang relevan dengan 

masalah yang dipelajari dan mengusulkan solusi untuk masalah yang dilakukan 

sehubungan dengan masalah yang dipelajari pada saat penulisan makalah ini. 

Bab III Metodologi Peneltian 

Bab ini menjelaskan tentang metode penulisan yang digunakan dalam 

kaitannya dengan waktu dan tempat penelitian, rencana penelitian, kerangka 

penelitian, metode penelitian, metode pengumpulan data, gambaran umum sistem 

yang sedang berjalan, metode pengembangan sistem dan perancangan sistem. 

Bab IV Hasil dan Pembahasan 
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Bab ini menjelaskan hasil investigasi terhadap masalah yang akan dibahas. 

Bab ini juga menyajikan pendapat atau gagasan yang konsisten dengan rumusan 

masalah dan tujuan berdasarkan informasi dan teori yang ada. 

 

Bab V Penutup 

Bab 5 menyajikan bagian penutup, yaitu bab terakhir dari penyusunan 

karya ini, yang sekaligus menarik kesimpulan dari karya untuk menjawab 

permasalahan yang dibahas. Bagian ini juga memuat saran atau rekomendasi yang 

sejalan dengan ide atau pedoman yang ada.  
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