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ABSTRAK 

 
Kemajuan teknologi informasi sekarang ini telah banyak memberikan manfaat yang 

begitu besar dalam di dunia pendidikan, pembangunan website sekolah dan 

pembangunan sistem informasi akademik berbasis komputer adalah sebagian 

pemanfaatan teknologi informasi. Dengan adanya teknologi informasi 

bisamemungkinkandata-dataakademikyangdiolahdapatdengancepatdanmudah 

sehingga dalam penyajian laporan informasi akademik yang dibutuhkan bisa 

diperoleh secara tepat, cepat dan efisien. Dibuatnya sistem informasi adalah untuk 

mengatasimasalahyangadadisistemlamayangsedangberjalandenganmembuat sistem 

informasi 

 
Kata Kunci : sistem informasi, data, teknologi 
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ABSTRACT 

 
Advancesininformationtechnologytodayhaveprovidedenormousbenefits in the world 

of education, the construction of school websites and the development of computer-

based academic information systems are some of the uses of 

informationtechnology.Withtheexistenceofinformationtechnology,itispossible 

toprocessacademicdataquicklyandeasilysothatthepresentationoftherequired 

academic information report can be obtained accurately, quickly and efficiently. 

Thecreationofaninformationsystemistoovercomeproblemsthatexistintheold system 

that is currently running by creating an information system 

 
Keywords: information system, data, technolog
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi di era globalisai ini 

sangatlah berkembang dengan pesat sehingga teknologi menjadi sebuah 

ketergantungan yang hampir tidak dapat dipisahkan dari kehidupan manusia. Segala 

aspek kehidupan terpengaruh karna adanya perkembangan teknologi tersebut, tidak 

dapat di pungkiri lagi bahwa dengan semakin berkembangnya teknologi akan 

mempermudah segala aktivitas manusia[1]. Keterbatasan jarak yang memisahkan 

antara satu individu dengan individu lain dapat di kesampingkan dengan semakin 

berkembangngnya teknologi. Perkembangan teknologi informasi saat ini sudah 

banyak dimanfaatkan oleh organisasi, sekolah, perguruan tinggi, perusahaan swasta, 

dan instansi pemerintahan di Indonesia sebagai media yang tepat untuk 

mengimplementasikan sistem informasi 

Di zaman sekarang ini banyak macam jenis pekerjaan yang dapat dikerjakanoleh 

manusia untuk memenuhi kebutuhan dalam hidupnya. Dalam dunia pekerjaanada 

beberapa macam bidang pekerjaan yang ada misalnya bidang perkantoran, 

perindustrian, perkebunan, kelautan dan lain sebagainya. Di Indonesia 

masyarakatnya banyak yang tinggal di pedesaan atau pesisir pantai tidak heran jika 

masyarakat Indonesia itu lebih banyak bekerja di bidang pertanian, perkebunan dan 

kelautan, namun tidak sedikit juga sekarang ini banyak masyarakat yang mencoba 

mengadu nasib di kota besar. Dalam setiap pekerjaan yang ada tentu sangat 
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berhubungan dengan letak Demografi wilayahnya, ada yang letak Demografinya 

pegunungan, dataran rendah, dataran tinggi, perairan dan laut. 

Peranan informasi dalam bidang bisnis sangat besar karena tujuan dari bisnis 

adalahuntuk mencari keuntungan yang diperoleh dari hasil transaksi, baik barang 

maupun jasa. Penggunaan alat bantu komputer merupakan keharusan untuk 

mengembangkan dan memajukan bisnis.Pada bidang bisnis, biasanya sistem 

komputer digunakan untuk memproses gaji,data statistik, dan akunting (keuangan). 

Sistem komputer melakukan otomatisasi pekerjaanpekerjaan rutin kantor. Banyak 

bisnis sudah menggunakan sistem komputer untuk pengawasan stok barang, 

membuat laporan keuangan, meramal, dan merencanakan bisnismasa depan. Bagi 

dunia bisnis, jejaring telekomunikasi awalnya digunakan seperti halnya jejaring 

listrik, distribusi air, dan jejaring utilitas lain. Hal ini merupakan sumber yang 

penting, tetapi dulu perusahaan memilikipengaruh yang kecil. Perusahaan-

perusahaan memiliki pilihan yang terbatas atas layanan yang diperoleh dari 

penyediaan layanan yang dikelola secara monopoli. 

Desa Bumi Pratama Mandira Merupakan Desa yang berada di Kecamatan 

Sungai Menang Kabupaten Ogan Komering IlirSumatera Selatan . Desa ini Berada 

di dekat laut oleh karena itu desa ini rata-rata mata pencaharian penduduk desa ialah 

budidaya udang vaname di tambak yang telah disediakan. Dalam budidaya udang 

vaname dari persiapan tambak yang telah dibersihkan dan diisi air yang telah 

memiliki standard kelayakan untuk ditempati udang tersebut, tebar benur/peletakan 

bayi udang ke dalam tambak, pemberian pakan/makanan udang(pelet) selama 
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kurang lebih 2 bulan hingga siap panen. Dalam Budidaya udang vaname terdapat 

proses pengelolaan hasil panen udang yang saat ini tergolong sederhana masih 

menggunakan kertas untuk mencatat, kalkulator untuk menghitung berat dan harga 

jual udang  dankertas bukti bayar yang dipakai pada saat pengambilan uang akan 

tetapi sering terjadi kesalahan perhitungan harga dan hasil panen serta kehilanganya 

bukti bayar/transaksi jual beli yang menyebabkan kerugian bagi warga petambak 

udang. Oleh karena itu penulis berenacana membuat satu sistem yang mencakup 

seluruh alur proses hasil panen hingga transaksi jual beli udang. 

Dari ulasan diatas maka penulis akanmengangkat judul Skripsi tugas akhir 

“Rancang Bangun Sistem Pendukung Hasil Panen Udang Vaname Pada Desa Bumi 

Pratama Mandira Kabupaten OKI Berbasis Web”.Nantinya sistem ini akan mampu 

mengelola seluruh hasil panen udang vaname secara tersusun dan tertata di Desa 

Bumi Pratama Mandira. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

 Saat Ini di Desa Bumi Pratama Mandira untuk Proses hasil Panen Masih 

Manual menggunakan buku dan kalkulator Oleh Karena itu Berdasarkan uraian latar 

belakang maka dapat dirumuskan masalahnya sebagai berikut : 

1. Bagaimana membangunsistem yang mengelola hasil panen udang di Desa Bumi 

Pratama Mandira? 

2. Bagaimana membangunsistem yang mengelola hasil panen udang di Desa Bumi 

Pratama Mandira? 
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3. Apa manfaat darimembangun sistem pendukung hasil panen udang di Desa 

Bumi Pratama Mandira? 

 

1.2 Batasan Masalah 

      Dengan melihat latar belakang masalah diatas, maka penulis perlu membatasi 

masalah yang akan dibahas yaitu hanya mengenai sistem yang gunakan untuk 

proses transaksi jual beli hasil panen udang Vaname Di Desa Bumi Pratama 

Mandira. 

 

1.3 Manfaat Penelitian 

       Berdasarkan batasan masalah diatas maka tujuan penulisan ini adalah 

membangun sistem pendukung hasil panen udang berbasis web dengan Manfaat: 

1.4.1. Bagi Mahasiswa 

1. Agar Mahasiswa mengerti akan peran teknologi dan informasi dalam 

dunia usaha dan bisnis. 

2. Mahasiswa akan memanfaatkan teknologi informasi sebagai sarana untuk 

memperlancar dan memudahkan usaha tersebut. 

1.4.2. Bagi Universitas 

1. Kampus dapat menggabungkan antara bidang usaha dan bidang teknologi 

yang menghasilkan usaha yang cermat dan lebih teratur  dengan adanya 

peran teknologi  
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2. Menciptakan kerja sama antara teknologi itu sendiri dengan usaha dalam 

rangka memudahkan usaha tersebut. 

 

1.4.3. Bagi Perusahaan 

1. Dapat memudahkan proses hasil panen dan transaksi penjualan serta 

menekan tingkat kekeliruan harga dan kehilangan bukti bayar. 

2. Dapat memperlancar proses transaksi jual beli udang antara desa dengan 

warga. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 Berdasarkan batasan masalah diatas maka tujuan penulisan ini adalah 

membangun sistem pendukung hasil panen udang berbasis web dengan tujuan: 

1. Mempermudah proses Pengelolaam Hasil Panen Udang Vaname Di Desa 

Bumi  

Pratama Mandira. 

2. Menjadikan sarana dalam memberikan pelayanan dari desa untuk warga yang 

ingin Panen udang Vaname. 

 

1.5 Sistematika Penulisan 

Penulisan karya tulis ini terdiri dari lima bab dan setiap bab terdiri dari sub-sub 

pembahasan dengan sistematika penulisan sebagai berikut: 

1. Bab I  Pendahuluan 
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  Pada bab ini akan membahas tentang latar belakang masalah, rumusan 

masalah, batasan masalah, manfaat penelitian bagi mahasiswa, bagi universitas, bagi 

perusahaan, serta tujuan penelitian dalam penulisan karya tulis ini. 

2. Bab II Tinjauan Pustaka 

  Pada babini akan membahas tentang landasan teori dan konsep-konsep yang 

relevan dengan permasalahan yang dikaji dan mengemukakan pemecahan masalah 

yang pernah dilakukan terkait masalah yang dikaji dalam penulisan karya tulis ini. 

3. Bab III Metode Penelitian  

Pada bab ini akan membahas karya tulis yang menyajikan tentang metode penulisan 

yang dipergunakan, baik yang berhubungan dengan Sejarah singkat perusahaan, 

Manajemen perusahaan, Waktu dan Tempat Penelitian, Jadwal Penelitian, Metode 

pengumpulan data, dan Metode pengembangan sistem. 

4. Bab IV Hasil Dan Pembahasan  

  Pada bab ini akan membahas hasil kajian dari masalah yang akan dibahas. 

Dalam bab ini juga dikemukakan pendapat atau ide gagasan yang sesuai dengan 

rumusan masalah dan tujuan yang berlandaskan pada informasi serta teori-teori yang 

ada. 

 

5. Bab V Kesimpulan Dan Saran  

Pada bab ini akan membahas bagian akhir, yang berisi bab penutup dari 

penulisan karya tulis ini, dalam bab disampikan kesimpulan dari karya yang ditulis 

sekaligus dipergunakan guna menjawab permasalahan yang dibahas. Pada bagian ini 



 
 

7 
 

  

juga mengemukakan saran/rekomendasi yang sejalan dengan gagasan/kebijakan yang 

ada. 
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