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Kelayakan Media Pembelajaran Smart Apps Creator Berbasis Model
Problem-Based Learning Materi Virus di Madrasah Aliyah
Muhammadiyah 1 Palembang

Abstrak

Berdasarkan analisis kebutuhan awal yang telah didapatkan, media
pembelajaran yang digunakan guru belum berorientasi pada model
pembelajaran dan media pembelajaran guru masih berfokus pada materi
pokok. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan media
pembelajaran Smart Apps Creator berbasis model PBL pada materi virus di
Madrasah Aliyah Muhammadiyah 1 Palembang. Jenis penelitian ini yaitu
penelitian deskriptif kuantitatif dan kualitatif dengan menggunakan penilaian
dari validator ahli. Teknik pengumpulan data pra penelitian berupa
wawancara secara langsung dan terstruktur, serta dokumentasi sedangkan
teknik pengumpulan data penelitian menggunakan angket berupa instrumen
validasi dan wawancara tidak terstruktur. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa validator ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa menyatakan valid
dengan skor ahli media 84, ahli materi 81, dan ahli bahasa 80.

Kata Kunci: Kelayakan, Media Pembelajaran, Model PBL, Smart Apps Creator,
Virus
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Feasibility Of Smart Apps Creator Learning Media Based on Problem-
Based Learning Virus Materials in Madrasah Aliyah Muhammadiyah 1
Palembang

Abstract

Based on the initial needs analysis obtained, the learning media used by the
teacher were not oriented towards learning models and the teacher’s learning
media were still focused on the subject matter. This study aims to determine the
validity of Smart Apps Creator learning media based on the PBL model on virus
material at Madrasah Aliyah Muhammadiyah 1 Palembang. This study was
descriptive quantitative and qualitative research using the judgment of the
validator expert. Pre-research data collection techniques were in the form of
direct and structured interviews, as well as documentation while the research
data collection techniques used questionnaires in the form of instrument
validation and unstructured interviews. The results of the study showed that
media expert, material expert, and linguist validators declared valid with a
media expert score was 84, material expert was 81, and linguist was 80.

Keywords: Validity, Learning Media, PBL Model, Smart Apps Creator, Virus
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BABI1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan sangatlah penting bagi manusia, karena melalui pendidikan
dapat disiapkan Sumber Daya Manusia (SDM) bagi pembangunan bangsa. Di
abad ke-21 setiap peserta didik harus memiliki keterampilan yang sering
dikenal dengan keterampilan 4C (critical thinking, collaboration,
communication, creativity). Menurut Jayadi, Putri, & Johan (2020) terdapat
empat pilar kehidupan yang mencangkup learning to know, learning to do,
learning to be, dan learning to live together. Empat pilar kehidupan ini
berkaitan dengan keterampilan 4C skill. Abad ke-21 dapat disebut juga dengan
abad revolusi industri 4.0 yang dimana perkembangan ilmu pengetahuan dan
teknologi lebih cepat dan lebih canggih (Junedi, Mahuda, & Kusuma, 2020).

Dalam penerapannya 4 keterampilan abad ke-21 harus diterapkan
dalam proses pembelajaran. Kegiatan harus diawali dengan pembuatan
perangkat pembelajaran. Mulai dari pembuatan pelaksanaan pembelajaran,
media pembelajaran, termasuk juga mengkaitkan media pembelajaran dengan
model pembelajaran untuk meningkatkan keterampilan 4C.

Salah satu mata pelajaran yang ada di tingkat Sekolah Menengah Atas
adalah mata pelajaran biologi. Proses pembelajaran biologi dapat dikaitkan
dengan kehidupan sehari-hari. Karena saat ini masih dalam masa peralihan
antara pembelajaran daring dan pembelajaran tatap muka. Maka proses
pembelajaran menuntut adanya media pembelajaran yang menarik. Salah satu
cara agar media pembelajaran menarik bagi para siswa maka dapat dibuat
menggunakan program-program tertentu yang disinkronkan dengan salah
satu model pembelajaran tertentu.

Berdasarkan hasil wawancara terhadap seorang guru biologi dan 17
orang siswa di Madrasah Aliyah Muhammadiyah 1 Palembang pada tanggal 2
dan 3 Desember 2021 diperoleh hasil sebagai berikut. Hasil belajar siswa dan
pemahaman siswa rendah pada mata pelajaran biologi. Hal itu ditunjukkan

dengan hasil ulangan harian 3 pada siswa kelas X IPA 1 masih ada beberapa



siswa yang belum lulus Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM). Selanjutnya
materi yang sulit dipahami oleh siswa yaitu materi yang bersifat abstrak salah
satunya adalah materi virus. Materi virus ini merupakan materi yang penting
untuk dipahami oleh siswa SMA dengan harapan setelah mempelajari materi
virus, siswa dapat mengetahui apa saja virus-virus yang berbahaya, bagai-
mana cara virus menyebar, dan bagaimana cara mengatasi jika tertular penya-
kit yang disebabkan oleh virus. Jika pembelajaran tentang virus difasilitasi
dengan media yang menarik, dikaitkan dengan model pembelajaran yang da-
pat meningkatkan berpikir kritis, maka hasil belajar siswa akan meningkat.

Namun, pada kenyataannya guru biologi di Madrasah Aliyah
Muhammadiyah 1 Palembang belum menggunakan media pembelajaran yang
berorientasi pada model pembelajaran yang dapat meningkatkan hasil belajar
atau-pun motivasi belajar siswa. Berdasarkan informasi, guru menerapkan
metode diskusi dan tanya jawab saat proses pembelajaran. Walaupun guru
menggunakan model pembelajaran tetapi model pembelajaran tersebut tidak
tercermin di dalam langkah-langkah pembelajaran yang baik. Guru
memberikan saran yaitu media pembelajaran yang baik biasanya bisa memacu
motivasi siswa agar lebih aktif dalam belajar dan dapat memberi pemahaman
lebih baik pada siswa sehingga bisa meningkatkan hasil belajar siswa.

Sementara itu berdasarkan hasil angket siswa, siswa hanya diberikan
latihan soal melalui buku cetak, namun demikian tidak semua siswa menger-
jakan latihan soal yang telah diberikan tersebut. Para siswa menyatakan
bahwa media pembelajaran guru kurang menarik, karena materinya sama
dengan materi di buku paket biologi yang dimiliki oleh siswa. Para siswa
menyarankan agar guru membuat media pembelajaran yang menarik.

Solusi yang tepat untuk menerapkan media pembelajaran yang
memuat banyak animasi dan fleksibel sehingga dapat meningkatkan keaktifan
dan minat belajar siswa. Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan
secara fleksibel bisa di dalam kelas dan di luar kelas yaitu media pembelajaran
yang memanfaatkan smartphone. Penggunaan smartphone tidak hanya
digunakan sebagai alat komunikasi namun juga dapat dimanfaatkan dalam

proses kegiatan pembelajaran menggunakan aplikasi Smart Apps Creator.



Smart Apps Creator merupakan software untuk membuat aplikasi
mobile android dan ios tanpa kode pemrograman, serta dapat menghasilkan
format HTMLS5 dan .exe. Smart Apps Creator dapat digunakan untuk membuat
aplikasi mobile multimedia pembelajaran, city guide, serta dapat membuat
game. Artinya, Smart Apps Creator dapat digunakan dengan mudah untuk
membuat suatu media pembelajaran berbasis android. Dengan begitu, belajar
tidak terikat oleh tempat dan waktu, artinya belajar dapat dilakukan di mana
saja dan kapan saja (Sutejo & Fadrial, 2021). Media pembelajaran yang baik
dan menarik dapat meningkatkan hasil belajar dan motivasi belajar peserta
didik. Hal ini sejalan dengan penelitian sebelumnya menyatakan bahwa, media
mobile learning berbasis Smart Apps Creator yang dikembangkan mampu
memotivasi siswa dalam proses belajar (Yuberti, Wardhani, & Latifah, 2021).

Selain itu untuk menciptakan suasana pembelajaran yang kondusif dan
menyenangkan perlu adanya pengemasan media pembelajaran berbasis
model pembelajaran yang menarik. Sehingga siswa tidak lagi merasa
terbebani oleh materi ajar yang harus dikuasai. Jika siswa sendiri yang
mencari, mengolah, dan menyimpulkan atas masalah yang dipelajari maka
pengetahuan yang didapatkan akan lebih lama melekat dipikiran. Salah satu
model pembelajaran yang dapat digunakan untuk maksud ini adalah model
Problem-Based Learning (PBL).

Hal ini sejalan dengan pendapat Kurniasih (2016) bahwa model
pembelajaran PBL dirancang untuk membantu peserta didik dalam
mengembangkan kemampuan berpikir, pemecahan masalah, dan keterampil-
an intelektual. Adapun tujuan dari model pembelajaran PBL yaitu membantu
peserta didik untuk mengembangkan keterampilan berpikir dan keterampilan
memecahkan masalah, belajar peranan orang dewasa yang otentik, menjadi
peserta didik yang mandiri, untuk bergerak pada level pemahaman yang lebih
umum, membuat kemungkinan transfer pengetahuan baru, mengembangkan
pemikiran kritis dan keterampilan kreatif, meningkatkan kemampuan
memecahkan masalah, meningkatkan motivasi belajar siswa, dan membantu

peserta didik belajar untuk mentransfer pengetahuan dengan situasi baru.



Berdasarkan dari uraian permasalahan di atas, dirasakan perlunya
kelayakan media pembelajaran Smart Apps Creator berbasis model
pembelajaran PBL. Harapannya yaitu dengan diterapkannya media
pembelajaran Smart Apps Creator berbasis model pembelajaran PBL dalam
pembelajaran biologi pada materi virus dapat meningkatkan hasil belajar

siswa, keaktifan siswa dan minat siswa dalam belajar.

B. Batasan Masalah
Batasan masalah dalam penelitian ini yaitu:

1. Media pembelajaran yang digunakan guru hanya berfokus pada materi
sehingga menyebabkan siswa bosan dalam proses pembelajaran. Sehingga,
solusi yang dapat ditawarkan adalah dengan menggunakan media
pembelajaran Smart Apps Creator.

2. Model pembelajaran yang digunakan guru pada RPP tidak direalisasikan
pada media pembelajaran yang dibuat oleh guru. Sehingga, solusi yang
dapat ditawarkan adalah dengan mengemas suatu model pembelajar

Problem-Based Learning dalam media pembelajaran.

C. Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu, bagaimana media
pembelajaran Smart Apps Creator berbasis model Problem-Based Learning

materi virus di Madrasah Aliyah Muhammadiyah 1 Palembang?

D. Tujuan Penelitian
Tujuan dalam penelitian ini yaitu, untuk mengetahui kelayakan media
pembelajaran Smart Apps Creator berbasis model Problem-Based learning

materi virus di Madrasah Aliyah Muhammadiyah 1 Palembang.

E. Manfaat Penelitian
Hasil dari penelitian yang berjudul kelayakan media pembelajaran
Smart Apps Creator berbasis model Problem-Based Learning materi virus ini

diharapkan dapat memberikan manfaat yaitu:



1. Bagi Peserta didik,

a. Sebagai sarana dalam meningkatkan pemahaman konsep biologi sesuai
dengan kemampuan perkembangan teknologi yang semakin canggih.

b. Peserta didik dapat belajar secara mandiri dirumah dengan
memanfaatkan smartphone.

2. Bagi Guru

a. Media ini memudahkan guru melaksanakan pembelajaran, membim-
bing siswa dalam membangun pengetahuan serta pemahaman.

b. Membantu guru dalam meningkatkan mutu pendidikan di sekolah.

c. Meningkatkan motivasi guru untuk memanfaatkan media
pembelajaran biologi dengan bantuan aplikasi Smart Apps Creator
berbasis model pembelajaran PBL.

3. Bagi peneliti, sebagai tambahan wawasan pengetahuan untuk merancang

suatu media pembelajaran berbasis online dan offline.

F. Variabel Penelitian
Variabel dari penelitian ini yaitu kelayakan media pembelajaran Smart
Apps Creator berbasis model Problem-Based Learning. Kelayakan media
pembelajaran ini terdiri dari 3 aspek yaitu aspek media, materi dan bahasa.
1. Aspek media
Aspek media pembelajaran ini terdiri dari 20 indikator penilaian meliputi
2 aspek yaitu penilaian produk media pembelajaran dan penilaian isi
media pembelajaran dengan indikator komponen materi, kesesuaian
kegiatan dengan model Problem-Based Learning, dan komponen penyajian.
2. Aspek Materi
Aspek materi ini terdiri dari 9 indikator penilaian yang berfokus pada isi
materi dari media pembelajaran tersebut seperti keterpaduan materi,
kedalaman materi, kejelasan materi, urutan materi, kejelasan contoh yang
diberikan, kecukupan contoh, kejelasanan Bahasa yang digunakan,
kesesuain Bahasa, kejelasan informasi pada ilustrasi gambar.
3. Aspek Bahasa
Aspek bahasa ini terdiri dari 10 indikator penilaian yang berfokus pada

ketetapan struktur kalimat, keefektifan kalimat, kebakuan istilah,



pemahaman terhadap pesan atau informasi, kemampuan memotivasi
peserta didik, kesesuaian dengan tingkat perkembangan emosional
peserta didik, ketepatan tata bahasa, ketepatan ejaan, konsistensi

penggunan istilah, dan konsistensi penggunaan simbol atau ikon.

Daftar Istilah

. Model pembelajaran PBL

Model pembelajaran PBL merupakan model pembelajaran yang berbasis
masalah sehingga model ini sangat cocok untuk meningkatkan
keterampilan pemecahan masalah dan keterampilan berpikir Kkritis
peserta didik sehingga dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik.
Model pembelajaran PBL memiliki 5 sintaks yaitu, a. mengorientasi
peserta didik pada masalah, b. Mengorganisasi peserta didik untuk
belajar, c¢. Membimbing penyelidikan individu atau kelompok, d.
Mengembangkan dan menyajikan hasil karya, e. Menganalisis dan
mengevaluasi proses pemecahan masalah.

. Aplikasi Smart Apps Creator

Smart Apps Creator merupakan software yang menghasilkan suatu
aplikasi tanpa bantuan software lainnya. Smart Apps Creator ini
merupakan salah satu software untuk membuat media pembelajaran
yang mudah dipahami karena tidak menggunakan suatu bahasa
pemograman sehingga siapa saja dapat membuat media pembelajaran
dengan mudah dan output yang dihasilkan akan berupa aplikasi.

. Kelayakan media

Suatu media dikatakan layak apabila telah dilakukan validasi oleh 3 ahli

yaitu ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa.
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